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YOUNG MERLIN * JURASSIC PARK * TOTAL CARNAGE * DRAGON E LA1R * 

ZOOL . KIRBYS AD VENTURE * ROBOCOD « SOLDIER OF FORTUNE * ALFRED 
CHICKEN * DR ROBOTNIK.,. * CRII TO LUNCH * PI RATE Sì * DESERT STRlKE * 

WICKED 18 * HEAVY WEIGHTS CHAMPIOSHIP * LAWNMOWER MAN - SIM ANT * JAMES POND 3 
PLOK * AWESOME POSSUM * RUSHWBEAT 3 * BATTLETOADS & DOUBLÉ DRAGQN * R*TYPE 3 * 
PALADIN'S QUEST • LAMBORGHINI - TURTLE5 3 * FI POLE » CHAMPJONSHIP POOL * TlNY TOONS 
ADVENTURE’S 2 * DESERT SPEEDÌRAP * PAC ATTACK 
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Il Gruppo dei tuoi giochi più belli... 

- Manuali in Italiano 

- Prodotti garantiti 

- Rete Ufficiale "Italia 1 

- Supporto in linea 


...Lo puoi trovare solo dai 
Rivenditori Autorizzati 




V7a Di Casal Morena, 1 9-A 
000-40 Zona Morena-Roma 
Tel. 39-6-7232262(RAJ ' 
39-6-94 1 9460 
Fax 39-6-7232263 
39-6-94 1 9832 


DISTRIBUTORE ESCLUSIVO 
PRODOTTI SONY-IMAGESOFT 

- INFORMATICA 

- ELETTRONICA 

- GIOCATTOLO 
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News & Anteprime 

LE PRIME NOTIZIE IN 
ANTEPRIMA DAL CES 
DI LAS VEGAS! 




ECCO, PUNTUALMENTE, 
IL TERZO INSERTO DA 
STACCARE E 
CONSERVARE. OLTRE Al 
TRUCCHI E ALLE GABOLE 
VARIE, TROVERETE LA 
SOLUZIONE COMPLETA DI 
JUNGLE STRIKE PER 
MEGA DRIVE E ALIEN 3 
PER SUPER NINTENDO 


STUPENDA CONVERSIONE 
PER MD. È FORSE GIÀ 
ARRIVATO IL GIOCO 
SPORTIVO DELL'ANNO? 



UN GdR CHE VI INCOLLERÀ 
ALLA POLTRONA PER 
GIORNI E GIORNI. SOLO SUL 
VOSTRO SUPER NINTENDO 
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LA USTA DfUA SPESA 
Di f ZIA MARISA 


MEGA CD 
STRIKES BACK 


CD 32 

AHrwU Chtckin 

Game Boy 

$ 1 Poi# Poaltlen 
Ttny To«n* 

Turilo! 3 

Game Gear 

P^tan Stirili* 
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H**h 

Master System 
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Maga CO 
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.tarulle Porti 

Af offa Drive 

Àw!icm« Poitum 
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&f. Rabplnlk.,, 
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J*m«a Pomi 3 
HHA Jffm 

Pimi** 

Slimpy'i Invontion 
Tom *lom nnd tori 2 
Viri IMI P intani! 
tVln|#r Olimpica 
Zmi 
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fiuti létofl fi* & D. DrflgOn 
klrby 1 * Ad venturo 

Super Nintendo 

A Ifrorl Ohlehon 

Bnllluloid* H i Et. Dr*nOta 

firmi* C»r 

DLitfy duoli 

Lambaruhinl 

Lagnino wor M»n 

tifi A Show 

NHL Hockey 

filerò*! 

dut Io Lunch 

Po c Art neh 

Pili din * Quest 

Ploà 


APECAR ALLA M Li •T-lr 

riscossa: gy^ 

SEPPELITELO DI f3L* 
LETTERE 

(NON MINATORIE, PREGO...) 


IL DIGITALE DELLA GRANDE "S" 
TORNA ALL'ATTACCO CON I 
NUOVI TITOLI: 

JURASSIC PARK (FRA I DINOSAURI), 
GROUND ZERO TEXAS 
(UNO SPARATUTTO VIOLENTO) 

E DRAGON’S LAlR 
(PROPRIO COME AL BAR) 


CONTINUATE a MANDARCI ILE 
VOSTRE PREFERENZE SUI 
RECENSORI DEL MESE! 


L’ ARCI-NEMICO DI SONIC 
È IL TESTIMONIAL DI 
QUESTO ROMPICAPO 


Y#t*l Carni g 
Wichcd tfi 
Voung M «d'ili! 
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GRAZIE 

Metafìsica redazione di Game Power, 

H ±:-.ni v mezzo e possiedo SNE5, MD e {majl- 
caso, per via delle poste italiane) Pc Engine Duo e to- 
no fiato ultimamente fu zi) "considerato" odia prò 
- - sta di GP. Nel numero di dicembre ho 
potato notare imo (a mio parere) spiacevole cambia- 
1 1 ha ceduto Ea posta alla lì gora poco rat:- 
' - di Apecar {grazie. NdR). Non che lo di* 

‘ ' ' r: ■ r-sionalmcnie, ma penso che sia più ap- 
prezzabile uefle recensioni, anche perché MBF usa 
cr: T.f-.er,::- molto importante nei momento in cui 
si Li ì i' -7: ■ .z'.one poco spazio: la serietà. Semplice- 
mer7f r.:r. trovo appropriato un umorismo eccessivo 
i7 un ircele tanto importante. Adesso, bando alle 
cucce- e va con ie domande: 

i Di : i *: coperto ir) edicola {n . }} vi consi- 
dero D m:g . re rivista :n quanto a professionalità, 
vot; - volontà di rinnovarsi in com nutazione- Ma a 
propose, delie pagelle che date ai giochi recensiti, 
non vi siete mai domandati perché spesso alcuni di 


Dite la verità, ci odiate. Ci 
odiate perché passate le 
vostre giornate sui libri 
mentre noi stiamo qui a gioca- 
re aita faccia vostra* ci odiate 
perché da queste parti c'è Red 
Fury ad allietarci la vista 
mentre la cosa più arrapante 
che vedete voi è il porro sul 
naso della tìpa due banchi avanti. Ma vi capi- 
sco, vi capisco anche troppo bene, À parte 
che i porri potrebbero comunque trovare una 
loro funzione specifica in attività di selvaggia 
induzione carnale, non si può comunque fare a 
meno di notare che, in effetti, siete una massa 
di sfigati. E noi vi amiamo per questo, 
esattamente come voi ci odiate. È una 
questione di magnetismo, polo positivo, polo 
negativo, e tutta quella roba lì. Non ci 
credete? Fate bene; mica sono il vangelo. La 
redazione di GP comunque non si può mai 
considerare al completo. I cancelli sono 
sempre aperti anche se le selezioni sono più 
dure del manico leghista. Per aver maggiore 
possibilità di riuscita è sufficiente spedirmi un 
bel cinquantamila in busta chiusa ai solito 
indirizzo, ma ricordatevi che quello che conta 
è la purezza di spìrito e la dedizione al 
mestiere. Se poi volete lavorare per ottenere 
una bieca retribuzione f andatavene per un 
weekend in Umbria al santuario di S, 

Francesco d’ Assisi e riflettete sul significato 
della vita, deirUni verso e del tutto. 

Apecar 


voi incorrano in inconcepibili di- 
screpanze? Come si 
può dare ad Aladdìn 
per Megadrive 95%, 
quando la versione 
SNES (che presenta gli 
stessi pregi e difetti) è 
stata valutata con un {a 
mio parere giusto...) 

79%? 

2) F una mia impressione 
;<■ ! -■ naie oppure sdamo as^ 
distendo effettivamente in K= — 
questo periodo a un calo, a un calo netto di qualità 
degli ultimi giochi usciti, rispetto allo scordo Natale? 

3} Cosa ne pensate del 3DO e de] Jaguar. Qual e. se- 
condo il vostro punto dì vista il più appetibile, anche 
tenendo presente die sì tratta di due macchine com- 
pletamente differenti? 


I piè sentiti auguri per un 
felice anno nuovo (che lo 
sarà senz'altro anche per 
me se mi vedrò pubblicato) 

Giocarmi Franti, Umetta t-, CZ- 

letUm piena di citimi punti, 
se non altro per discutere, 
lettera a cui biscanti rispon 
de re per fare un po' di luce su 
tticiiN ! misteri. 

Lettera poco adulte allora, 
sono le due mena un quarta 
dm e la casa è giustamente 
aiWiti dalle spire di Morfeo: 
ti maledetto diche deità ta- 
stiera percossa dalle mie poro 
raciormircda itili dita anjiun- 
, 1 il quasi inevitabilmente il 
piombo redi un mio poco rac- 
comandabile coinquilino da 
queste parti, con intenzioni 
lutto sommato... poco racco- 
manèMì. 

Pti uro ulte resini ti’ numero 
ano, lo spazio dell’ Apposta è 
salo relativamente limitato; 
questa è (a rubrica piti flessi- 
bile della rivista /a porre Ga- 
me 0ifr/ e cinque pagine so- 
no sempre il minimo, sorvo- 
lando swi numero scorso che 
ha risto il passaggio dei testi- 
mone e relativi assestamenti. 
Dolerne er tempo. 

Punto numero due. MJJF 
{ciao Ma! tea j non ha ia scia- 
lo niente a nessuno; le riu- 
nioni di redazione esistono 
anche per questo genere di de- 
cisioni , e s erti qualcuno die 
deve espiare la colpa di 
avermi messo qui è quasi 
certa tu ente il so (tose ritto, 
mct sfar sicuro che se il co- 
mitato di redazione aves- 
se votato contro la propo- 
sta, probàbilmente ora 
ti risponderebbe qual- 
cun altro. Armane 
chiara che l 'Apposto è una 
cosa e le recensioni un altra, e poi {discorso che 
mie per tutti), vale la pena dì ricordare die questa rubre 
a lo fate principalmente voi; potrei anche riempire un 
numero di lettere e risposte cretine, ma considerando che 
CP sta proprio filando dritto dritto in quella fase edito- 
riale in cui d tarfei espande in modo imprevedibile 
{vedi le numerose lettere di ventenni e trentenni che con- 
tinuano ad arrivare}, come successe con K sempre intor- 
no al mozzò secolo, capisci da (e che per crescere bisogna 
tinche tastare il terrena magari tappando qualche volta 
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► Aladdin è un caso atipico, li pa- 
^ re re generale è che la versione 
p Mcgpdrive sia meglio garrii ratti 
per quanto riguarda la difficoltà, 
t che generalmente la maa'lttfM sta sfruttata mal- 
to meglio: non è vero che ì dm giochi sono ugLiuh. hijùrri 
sono stati sviluppati [fu due software house diverse c te 
versione per MD è più completa t diffiditi 
Punto simpatico n amerò quattro, i tacchini ripieni di 
Natale, li fatto è ■ he quest'anno è uscita molta più roba 
rispetto ut ■}2 I e .sono giustamente dì sii* È giochi meno 
ri use 1 1 1 JY r q .'misto rigwa rda faglia r e ]D 0, a spett i a m o 
tir vedere almeno una quindicina dì giochi su entrambi' i 
sistemi prima di valutare l'effettiva rapporta 
qualità /prezzo. Fatto un che sulla carta if Jaguar fa 
affogare d \DO m litri di birra e costa pure uh occhio di 
m<rn<t, Fine delle risposte e del diche, e noto con latente 
dispiacere che note se svegliato nessuna; quasi quasi ac- 
cendo la surto, 


fatti (si, dimmelo ancora, NdR) 

Spero die pubblicherete la lettera e risponde- 
te n- alle mie domande. Grazie! 

$, A, D. (Solito Anonimo Di sperato'! 


FERNANDA, LA SCARTI 
CI SERVE LA SCARTI 

Pluridecorata Redazione di GP, sono un vostro 
accanitissimo lettore, 

Anche mio padre legge GP e, in 
particolare, apprezza le recensioni 
di Dupom: dice che vale più delle 
cinquemila lire che costa (la rivista, 
non Dupont) (pensa quanto varreb- 
be di più senza Dupont, NdR). 

Alle seguenti a ffem -azioni potete ri- 
spondere Vero, Falso o Boh. 


Questo mese ('Apposta rimira fra le ma ime del 
grande Terremoto di Natale c tl caro traccino buon 
Corriere (recapitiamo anche dal Burundi ? s V giocata 
a bri scoiti un pacco contenente ali un* wstne lettere 
Seppure stia scrivendo a mani giunte coti la speranza 
di recuperare il plico ormai errabondo, sona restretto ti 
pubblicate, in mancanza di materiale più polposo, li' 
solite maUdettc lettere "Ditemi se esce e se esce quando" 
Por le polfpmebe su questo argomento vr rimando afl 'litò- 
fita lettera, e ricordando il pesante fama dei doveri, ri- 
spondo abbassando d tono: 

j) Nessuno dei due titoli sembra m programirxa. ma puoi 
orientarti su Kid Draeuk, Empire Strikes Back 0 Zd- 
Ca Link's Awakening. tutta rapa sona e genuina 
2) Jf voto dato a Battle of Olympus ila jLog su GP j# e 
statò <)Q%: "Se tratta di un gioite 

iivWncenk, coin- 




0 * 


1) Mortili Kfftnhat per MD è migliore di 
Mortai Kbwktt per Snes 

2) È uscito Mazin Saga per SNES, — ^ tntqr e 

J) Il dromedario ha due gobbe. B v * 

4) Radice quadrata di 53,1,441- 729, 

5) Power AiWfte per MD è migliore della versione 
SNES, 

6) Giurie Rocfc per SNES è molto difficile 

7) Il M ilari e aiutato dagli arbitri. 

S| Vi chiedo infine di dare più spazio a È giochi per 
Game Gear. 



4*3 


vagente e ben 
strutturato", 

}) A me gran - 
chi non ha 
mai dette, ma 
Scarte* e Tru- 
st impazzi » 
SCtìua per 

Pagine Fu 
ghter, È 
fonami. è 
l'unico. 
Ci sarebbe 

anche Mortai Rombai ma il 


t^nrfteionate esìste apposta per così de 1 geme. 


remlìcaiiii auguri da Alberto Frangiti!, Bologna. 


Ci sono anche persomi Come questa. È giusto ohe i lettori 
sappiano, E chissà come sarà il padre. 


CINQUE CONTRO UNO 
(NON SO Si MI SPIEGO) 

Oh saggia redazione di GP, sarei felice se risponde- 
ste alle mie domande: 

II' Cosa sapete di Super Street Fightir fi poi SNcs : 

2) Esistono (giochi da tavolo) per SNes- 
5) Uscirà mai Samurai Shodown per SNe$? 

Vi ringrazio anticipatamente per le vostre risposte, in 
pascolar modo quel (omissis) di Apecar. 

Francesco e Marco (thè se* beaste), Palermo, 


SONO UN UOMO RAZZO 
MA NON DITELO A MIA MAMMA 

CaroGF. 

Mi chiamo Emanuele c ho 16 anni. È solo da un paio 
di numeri chi leggo la vostra rivista e mi pento di 
non essermi accorto prima di GP (puoi sempre 
espiare richiedendo ogni arretrato in dùplice copia. 
NdRi Siete Forti! Di sicuro la più competente fanta- 
smagorica rivista del settore. 

Ho una serie di domande da porvi: 

1) Usciranno The io tf Vifetngs e Aladdin per GB? 

2) Che ne pensate di Batti* of Olympus} (Per GB) 

3) Uscirà, che voi sappiate, un buon picchia duro, 
sempre per GB? 


Fa sempre piacere ricevere lettere da entusiasti possessori 
di Me ga Drive. Super SFII dovrebbe airi re entro ('anno 
per MD c SNes. Per Samurai Shodown non si sa nulla 
anelli’ se ultimamente i g incili per NeaCco sor.v regolar- 
mente convcrtiti con risultati nan sempre lù rivincenti, 
Posso garantire la disponibilità assoluta di fan instili grò- 
chi ili tavole per il vosrro sistema, rifoli come "ii pranzo 
è serrilo". “il gioco delinca r t il megaclassico “Alopecia 
Arraffi “ che insiste urli 'inchioda re il Pubbli zza ni tavo- 
lo e rapano co>[ la grattugia del formaggio 
Compratevi Shadowrun e ricordati che nei blaterassi 
bagnati si domic male. 



? per- 


STUFO DI ESSERE STUFO 

Gentile redazione di Game Power, 

Mi chiamo Marco, ho 19 anni e sono un felice pos- 
sessore di un SNes e di un Game Boy (nonché di un 


r,« 



A m i - 

ga &00): vi ho scritto per 
dire la mia sulla famigerata diatriba ira Sega 
e Nintendo, Largamente» potrà sembrarvi ormai "in* 
* flazionato 1 ’ (piu che altro è vecchio, tra un po' do- 
vrebbero iniziare a scannar si quelli dd l&guar e del 
3 DO, NdR} ma vorrei comunque Scrivervi ciò che 
penso basandomi su dati più 0 meno oggettivi e con- 
creti, U principale 'accusa" che rivolgo alla Sega è 
quella di vendere moho fumo e poco arrosto, conti- 
nuando a spendere miliardi in pubblicità per poni- 
li m re i propri prodotti 


1) In USA, dove la pubblicità comparativa è legale, la 
Sega non fa altro die scredi tare j prodotti della Nin- 
tendo per valorizzare i propri. Ricordo che una pub- 
blicità del game Gear recita: "se tu fòssi daltonico e 
avessi un quoziente intellettivo inferiore a 12 proba- 
bilmente non ti interesserebbe quale portatile ave- 
re - Dunque, mi sarebbe piaciuto far sapere a qual- 
che rappresentante della Sega, magari attraverso GP. 
che pur non essendo io daltonico (e confidando di 
avere un Q,i, maggiore di dodici) ho scelto, nella pie- 
na facoltà di intendere e di volere, il portatile della 
Nintendo. Perché? Perche ritengo che mia spruzzata 
di colore non sia sufficiente ad eleva re i giochi dei 
GG a un rango superiore: anzi, penso addirittura che 
nella maggior parte dei giochi per Microdrive (come 
avrebbe dovuto chiamarsi in un primo tempo, e cito 
GP) Punica cosa interessante sia proprio la presenza 
de! colore (se non U suo uso). 


i\ là Sega si fregia del titolo di “leader of thè 16-bit 
revolution" cosi come quello di "pioniere" nel campo 
de: portatili a colori Perché tutta questa fretta? La 
Nintendo ha sviluppato con tutta calma una console 
casalinga dalle prestazioni complessivamente supe- 
riori a quelle del Mega Drive, ha offerto una console 
portatile a un prezzo stiacciato (e c he dispone di una 
soft-teca vasta e di ottima qualità), v ne sta svilup- 
pando un'altra a colori e probabilmente a iG-hit (so- 
nò solo voci, e se stiamo ad ascoltare anche David 
Perry esiste Pipatesi die si tratti soltanto di un ‘red 
herring', uno specchietto per Je allodole, proprio co- 
me il Project Reaiitv secondo lo stesso Ferry, Noi ai 
Reality d crediamo, al GB a colori mica più tanto, 
NdR), 


3) Pensate davvero che il Mega CD avrebbe venduto 
"come ii pane" senza 1! "bramiva di" della Sega, se è 
davvero soltanto un Megadnve più veloce come so- 
stengono le “malelmgne e come sembrano dimo- 
strare i giochi sinora visti? Spero che Silpbeed porti 
una ventata d’aria fresca (si dice così?). 
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4) La cosa che più mi deprime è che in che voi Rem 
beate essere entrati nella forma mentis 
della Sega: come fate a 
scrivere che ai CES la 
Nintendo vi ha lasciato 
con i' amaro m bocca, sofo 
perche non ha presentato 
qualche gingilo al pari del 
la 5 ega : Tralasciando il fat- 
to che condivido appieno h 
scelta deli Nintendo di dedi- 
carsi ilio sviluppo del sofma 
re. morrei comunque farvi no- 1 
tare ere sona state presentate 
alcune novità {coerentemente 
por caia N unendo in persona), 
cerne r sistema di realta virtuale della Victor Maxx 
per ;i quale -a Nintendo starebbe già sviluppando tre 
giochi, 

5 -:t 1 :=e anche voi alla ricerca del "nuovo* a tutti i 
,. : -z senza poi guardare all'effettiva qualità di que- 
sto "nuovo"? Mi auguro che questo atteggia mento 
s:s -tì:o dettato più da esigenze editoriali piuttosto 
che da un vostro reale convincimento. 

Desidero inoltre chiarire die il mio atteggiamento 
anti-Sega (in che zenzo? NdR] rigiuml.i Sinprattutto la 
politica commerciale da loro intrapresa, velatamente 
basata sull'arroganza e il disprezzo della concorren- 
za i mancando peraltro di rispetto ai dienti dello me- 
desima con un atteggiamento probabilmente anche 
diseducativo): lungi da ine qualsiasi pregiudizio nei 
- fronti delia "Big SI ben vengano ad esempio rito* 
ù come Some e Virino Racing, titoli meritevoli per 
proprio conto e affatto- bisognosi di miliardi spesi in 
pubblicità piu o mesto corretta e intelligente. 

Cardiali ululi t tompljm* n|t per I ottima rtviit*. 

Mtn-p Sopra. 

E che U campagne pubblici ta rie delta Sfgit sono of 
yn.K. i per b ménte* ii corpo c lo spirito, È anc for vero 
-'n i . Ganv Gear ho i suoi bei giochi, e che j un sacco 

6 gente il portatile a colori piare. A parte che il Lynx è 
-r sul mercato prima dei GG, e quindi semmai i 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


band beici sono Jay Mìner 
\ t soci, ma comunque t jin 
quando siete in grado di 
accorgavi delia gratuità 
dì certi slogan fst non 
altro perché siete ita- 
liani. razza per certi 
versi mai «avertila 
dalle crociate dee 
Marines), probàbile 
mente sapete anche 
cosa volete C sa ria- 
mente da una console (di 
pubblicità fuon luogo c\ra a «che uno sfoga »i cht 
wmVfl trasmesso per radio che pm c meno diceva che se 
non bai un Megadrive sei una Sega!!). E se dii la vende 
parla m modo violènto e offensivo non e per forza vere 
che li suo prodotto non sia ab altezza, anche se pensa rio 
non costa nulla e dà aìiàu qualche smÌcìì^ìzl ■ AL «• 
>ii però possono preferì re i /affi alle parole, e basta guai 
dare le classìfiche di vendila ver constatare . he a mire 
ì'hype esagerata può anche infognate il lavare at promo- 
zione, specialmente se si è comburi Jie. ubi ttùfiùstu vi- 
deogtócbi sia per forza mt pollastro esaltato che dò retta 
solo alla pubblici A volte il mondo è lui omo, ma solo a 
volte: quindi occhi aperti, bocca chiusa c iuvere di essere 
•ùirt-Sega puoi prosare a diventare im Pro -iVi ut cu do, 
poùz torre 'Meno drastica ma molto più co «stile me se 
pLiggia sulle tue coFichisloui. Vedi un po' te, 

SGURGOt A. ITALIA. 

Carissima redazione di Game Power, non comincio 
questa mia lettera elogiandoli con maestosi aggetti- 
vi, sappiate comunque che vi faccio i miei più vìvi 
complimenti per h vostra rivista. Non ho intenzione 
di scrivervi una lettera demenziale nè tantomeno se- 
ria. Voglio soltanto porvi alcune domande sperando 
in una vostra risposta, allora: 
i) Secondo voi quale fra queste console, tenendo 
conto del rapporto qualità, prezzo si rivelerà Li mi- 
gliore acquisto anche per il futuro: |aguar, 3 DO: 
CD}2. 

a) Pensate che sotto il profilo del software il fagliar 
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sarà sufficientemente supporta- 
to? 

3) Perché recensite sempre più 
giochi per SNES che per Mega 
Drive? 

4) Che ne pensati di Dune II e Wìnter Ofympìcs per 
MD? 

5) Qual è il miglior gioco di strategia per MD? 

6) Ho trovato la recensione ih World Cup Soccer per 
Game Gear nel numero 23 di Game Power con un 
voto globale di 55%. mentre su Console Mania ho vi- 
sto un voto globale di 93%, come mai questa diffe- 
renza 

71 E vero che uscita Mortài Kombai II con quattordici 
lottatori? 

Grazie per le vostre risposte, vi saluto, continuate co- 
sì. 

Mauri no tapparli, Venezia. 

Dace yfte bai viggia inerire evitato leccate varie puma d\ 
'•a 1 ii': la solito raffica d; punti interrogativi sono io 
Muri." . \u lì dei ■ fare i compii menti: .rei m? lettore fanta- 
■ p- ritornato. colto prabàbtlrntmfe anche bello e tacca 
u staff mì un 1 boti pei musetti attdratfni quindi cotta 
1 c fa rù . tu r- 1 . ■ ■ . i . 1 if u ette po r ; 1 Pr'wC ( os Co po rudero e seppe - 
sa k risposte: 

r J Ci sono poi hi giochi per lacci e tre i sistemi, ma 11 Ja- 
guar sembra proprio il mo^ra sotto il letto del "padre ' 
del 3 DO, Trip Hau-'brns (che detto fra noi no» avrebbe 
bisogno di ufi alias ve scrisse per Game Power). 

2) Quello che pensiamo noi conia poco, aspettiamo ijbfe 
fi- U software Ijcsjh re sono entusiaste della macchina, so- 
pra maio per d costo in rapporto alle prefazioni, msa 
che in Inghilterra ha sempre avuto il suo peso. 
jj Perche il Mcgadrivt è maleducato t rutta senza lo 
mano davanti albi bocca nei momenti di silenzio e pre- 
ghiera 

4 ) Dune 31 ii e beccato Pouf r Game per U mterOlm- 
pìcsgira un po' di papne. 

5) la l M isi erniarie di ' Wperia Areatu “ programmala da 
Random t Dapont. anche se funziona solo sui JVfega 
Drive bulgari cd trasformatore precario. Altrimenti Po- 
pulous ( E 0 Dune E I 

6} Qualcuno ha esageralo r siamo siali noi. 

7) Dunque, ìm sala giochi è già uscito, ma c lottatori so- 
no solo 12 {scusa se è poco). 

UN BEL GELATINO DA DUEMILA 
AL SALAME E CARCIOFI 

Curo A penar (vera monte 1 era scritto "caro MBF ma 
dopo un po' mi vengono j complessi, N'dR) 

Mi chiamo Ai ex c abito in provincia di Padova, ta vo- 
stra rivista l'imam comunque la migliore se confron- 
tala con la concorrenza nazionale e mondiale (bum, 
NdR). sia per il metodo impeccabile con cui affibbia- 
te : voti ai giochi, che per 1 umorismo sfrenato (in 
questo mondo pieno d> aborto NdR) e le news che 
sono cosi Iteseli e che quando le leggo devo mettermi 
i guanti (esempio di umorismo sfrenato. NdR). 
Personal mente possiedo un Amiga 1200, Un Mega- 
drive e ta Rolìs Royce" delle con&ole, il Neo Geo e 
mi ritengo più che soddisfatto. Ecco 1 motivi delia 
mia missiva: 

Secondo me ii mercato des videogiochi sta degene- 
rando in modo piu che anomalo, infatti stanno 
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uscendo una mirìade di nuove 
console tutte uguali e permet- 
timi di sottolinearlo, basta 
guardare GP n.22 e mi accorgo 
di 9 macchine nuove a }Z - bit eccetto due a 64- 
bit distribuite da case sconosciute: il Marty dei la 
Fujitsu e il Multisy sterri della Konix. Queste nuove 
console sono destinate a soccombere, eccetto l'Ami- 
ga CDp, il 3DO e le macchine Sega e Nintendo, So- 
no peraltro Sicuro che il Jaguar sarà [a prima a esse- 
re abbandonata, sempltcememe perché é supportata 
dalla software house più stupida dell universo. 

È proprio cosi, l' Atari mette al mondo una stupenda 
console come it Lynx e poi la piantano in asso ri du- 
cendo al massimo le uscite e riconti ncuno a produr- 
re l' Atari 2600 e jB 00, 

Come si fa, mi chiedo, a fare certe cazzate a livello 
mondiale e pai sparire nel nulla dìmentit ondosi de- 
gli utenti, e poi dopo qualche anno uscirsene col Ja- 
guar: chi volete che la compri, riflettendo su quanto 
detto sinora. 

Non sono contro il progresso, anzi, ma a. tutto c'e un 
limite, sono capace anche io di prendere tutti i chip 
delle varie console ed assemblarli tra loro dicendo 
J1 questa è una console a X30 bit, 99MI1Z, la più bella, 
la migliore, Forza compratela' Sono sicuro MBF 
lari da je, NdR) che tu mi capirai {ecco, ora sono de- 
presso, NdR), 

Alex ■ Phiniam lord" Gallo 



Segnati un po' sto numero, j 6 76 -4$ 04 S, Chiama tifan- 
do vuoi è parta apertamente con fin ri rispettar dei mal- 
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trattamenti che subisci giorni* Emirato dai tuoi geni fari 0 
chi ne fa le veri. A velie non lo fan 
no apposta, ne sano 
inconsapevoli.,* Quin- 
di se tua mamma un 
po* orba li ha messo 
due pasticche di Man- 
dria* nello spumante a 
Capodanno inE*ce die la 
satira aspirina nella Fepst \ 
devi prenderle più che ai- \ 
fra carne un segno d'aletta. \ 

L Alari non ha mai attirato \ 
tanto l'attenzione carne in 
questo perioda e i pochi esem- 
plari di Jaguar immessi sul 
mercato hanno dato origine a cruènti place aggi delia 
nanna per zaffa rgli la borsetta, mentre il Marty non è al- 
tro che um versione più economica dell T, VI Tòwns, siste- 
ma diffusissimo in Jap ma praikamme ignoralo finora 
nd resto dei mando, t giù solidamente appoggiato su un 
vasta catalogo di software. il destino dei Multisystem é 
probabilmente quello di voce eterna, se ne parlo da cin- 
que anni, 0 falliamo vista i prototipi ma finora ri hanno 
giocata saio jeff Miniere fez San, ma i! Jaguar è un'en- 
tità concreta, la piasi tea sarà pure economica ma per 
duecento dottori cosa vuoi pretender^ L'Ala ri punta fat- 
to SJf questa macchina per rifarsi dd jlop dei Lynx e mol- 
ti, m olir capoccione del software sembrano voler accarez- 
zare : baffoni dì Som Tra miei, anche perché dietro la 
console riè anàte la burocratica International Business 
Machines. Quando poi metti assieme la tua con so ir 
manda cria rive te la stronchiamo senza giocarci una vol- 
ta esattamente come fili rit ed Jaguar, t poi il 2600, cre- 
dici e meno, vende ancora un carina in USA. Dai ‘ta fel- 
lo. non te la prendere. £ ricorda, 1É7S-4&0S, 


L ORIGINE DELLA SPECIE 

Alla redazione di GP, 

Sono un ragazzo di 20 anni ed è ornai da molto tem 
po che non scavo piu a una rivista di video giochi, 
L ultima volta fu alia mitica ZzapL penso che fosse 
uno dei primi numeri. Vi ho scritto perché, pure pos- 
sedendo una console, non posso fare meno di ricor- 
dare il vecchio Ride Over Muscoli,’ [si scrive cosi?i (si 
scrive cosi . e fu pubblicato dalla Access /Us Gold nel 
lontano '84, NdApe), oppure Sarbarian ambedue per 
C64 ve li ricordate NdApe)' Comunque noti vorrei 
apparire troppo nostalgico, perché apprezzo anche 
altri giochi “moderni"' come Street bigtitor 11 per 
SNes 0 Sanie per Mega Drive. Quello che voglia evi- 
denziare è il comportamento -di alcuni ragazzini tre- 
dici .'quattordicenni che oggi vedo nei negozi di com- 
puter: sono dei veri e propri “vampiri", aspettano 
sempre l'ultima uscita e, costi quel che costi, la vo- 
gliono subito. Ecco il punto, ormai si è raggiunto un 
livello di consumismo esagerato (con questo non vo- 
glio fare di tutta l'erba un fascio, sia chiaro). 

Forse noi che abbiamo visto nascere il mercato vi- 
deoìudico casalingo, coi Vie 20. il C16. il Plus 4 o il 
C12S poi. ad altri di case diverse, possiamo guardare 
con occhi più attenti a rii che accade ai giorni nostri, 
Comunque, ri tengo a dirlo, questa non è una lettera 
malinconica e sono contentissimo dei miglioramenti 
raggiunti in questi anni, anche a me luccicano gli oc- 
chi quando vedo capolavori del calibro di SF II o 


Streeìs of Rage IJ, e altri gio- 
chi in vari formati (ci man- 
cherebbe, NdR). Concludo 
questa mia salutando tutta 
la redazione, raccoman- 
dandovi di essere sempre 
così frizzanti nella grafica 
e nella gestione delle re- 
censioni, che nelle 
ntws, 

Daniele Merletta, Bologna, 

Ecco uria buono occa- 
sione per sbrigliare il rata ego 
galoppante, anche st mi dispiace che da direste 
parti non ri sia pì.ù MBF perché probabilmente avrebbe 
potato nspondertì in moda rarità meno romantico di co- 
me mi appresto a fare. Questo perché dovremmo «sere 
tuffi più contanti itali 'incredibile espansione del mercato 
dei giachi, e invece certe incito una malintrania. un po' 
patologica e probabilmente futile riesce a spuntare da 
qualche, strappo nello memoria e comincia a fare le boc- 
cacce. Per fortuna la maggior parte deita redazione è re- 
frattaria al morbo e rie set a concentrarsi sul lavoro, ma 
paiamo non riesce davvero a trattenersi e sì sente un 
po' un dipenderne statale, lo esorcizzo ii tatto lavorando 
su ut 1 vecchio Amiga 1.2 con yizlf, e a volta ho anche 
scritta gualche recensione su un C&f Mando i testi In 
BBS cm un modem 1200 baita e sano contento di vedere 
ii rifesso del testa che appare sul monitor ju una finestra 
che dà su uno dei tanti campetti Storniti della periferia 
di Roma, magari verso to tre di mattina. Non vogato met- 
tere in freezer il fascino del pioniere, perché è una della 
poche cose veramente rato, ma veramente, insieme aita 
musica con cui sono cresciuto, aito persone die conosco, 
ai posti a cui appartengo. Voglio dire, è qualcosa che ho 
tatto io, Morrà zero per molti, ma porca miseria è mia e 
per me. A questo punto l'infero corpo redazionale mi po- 
trebbe lapidari, ma quando uno é convinto, è convinto t 
basta. Comunque, rispetto alÌ'S6 il mondo gira parec- 
chio pm veloce ed è anche ingrassato un bel po', aumen- 
tando gii acciacchi subdoli fi ? ne reato dei videogiochi 
non é più quel piccolo e intimo dub in cui tutte le reda- 
zioni conoscevano tutti i programmatori e ri si pagava le 
birre una volta per uno, ma manco per la capa. Ora b 
un semplice mercato come tonti altri dove quel minimo 
di esigenza artistica che c’era t che già tra troppo eterea 
prima, si è ridotta a qualcosa di tftrEjnamEnte rarefano. 
Sarà difficile per il momento vedere qualcosa di realmen- 
te sconvolgente 0 Originato sulto nostre beffe console. La 
: osa piu innovativa, e neanche tanto, che ho giocato ulti- 
mamente può essere stato Voyeur per CD-I , il resto è 
tatto un ammasso confuso di piattaforme e mosse specia- 
li tutte uguali. Voi very iutaresting, Quello dei videogio- 
dii : jim mercato, girello dei gioì fai per console lo e ancor 
di più. e come ogni mercato, l'obiettivo è decisamente 
quelle di raslrrìtare pi» soldi possibile per poi campare di 
rendita. È tatto generalmente molto più americano, è 
plinto eompto rame mre quel bellissimo c mini mòto m roti- 
smo europeo che evitava, comunque, di prendere tutto 
troppo sul serio, Se i quattordicenni adorano farsi deru- 
bare oggi, ben irriga, che facciano le taro scelta nel toro- 
ambi ente attuato. Per noi era diverso, noi eravamo gli 
'stupidi", 3 “rineogiionitt" e premevamo Shi/f e Run 
Stop. Quello rise dici è drammaticamente vero, non 5is- 
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basta prendere m mano le lettere che arrivano opif mete 
a Game Panw per constatare che il Ho% ab- 
bondante delle domande poste- 
non va al di là del voto al gioco 
c Mi data ài uscita. È un po' 
deprimente, basta davvero un 

i 

zo% delle lettere per fare una po> \ 
sta che rispecchi i letto n di GP ? \ 

Certo puoi barare e considerare \ 
che dopotutto questo è un lavoro 
come un altro, sdo decisamente più 
gunite a un posto in una catena di 
mon faggio, al meglio in art servizio \ 
informazioni della Sip. che non 
ali 'aJfiviÉà di utio che cura quattro lyeti *^ 0 
pagine di dialogo coi lettori. Voglio di- 
re. la rivisto è fìtta di parole e immagini, ma sarebbe tn- 
ite se spendeste, cinquemila lire al mese sdo per le imma- 
gini (che tra l'altro a volte non sono il massima). Sarti*» 
remo male ma almeno scriviamo, e sappia ma Unissimo 
die la perfezione è ancora lontana, oltre a essere tatto 
sommato poco interessante. Però d piacerebbe tendere ai 
miglioramento, è {pesto senza l'apporto dei lettori è un 
po’ difficile. Si può copiare da altri, ma oltre a essere ille- 
gale è pure idiota, Non lio mai credwto molta alla /òrma- 
la della "rivista fatta dai lettori", ma quando entro in un 
negozio che vende giochi per console i ì credo ancora di 
meno. Comunque non sto facendo al Maurizio Mosca 
della posta di Game Power, anche perché dopotutto sono 
sala dei ragazzi di quattordici amie non per forza una 
massa di loboiomi zzati. Hanno tempo. È facile cadere 
nella retorica ma ogni periodo ha i suoi aggettivi, nei be- 
ne e nel male, il pericola vero sta nella perdita a priori di 
una coscienza critica da parte di queste nuove generazio- 
ni e a ndie se ora parlo come mio nonno, insogna pare 
che qualcuno stia davvero 1 attento alle in/ormaziarii clic 
questi ragazzi ricevono, insogna davvero evitare cht 
^qualcuna* incanali il laro pensiero dove fa più comodo 
impedendo con stratagemmi viscidi l'accesso ad altre cul- 
ture e od altri tipi di cultura. Ma. paradossalmente, per 
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pilotare i pensieri della 
gente clic per altri, 
Anzi, per altri è ad- 
dirittura dura essere 
diversi, lo personal- 

i f 

\ mente, grazie a 
qualcuna due scri- 
veva prima su Vi- 
ttepgtadii e poi su 
Zzapl Bill Vec- 
chi, e che face- 
va finta di 
parlare di videogiochi per 
far trasparire il calore umano e le incazzature 
clic caratterizzano ogni ama redazione, sorto riuscito a 
salire qualche gradino. E Ito cominciato piano piano ad 
accorgermi che sotto al tappeto dove si tende a nasconde- 
re la polvere non c'è soltanto immondizia, anzi, a volte 
trovi un granello particolare che fi fa starnutire e magari 
poi scopri che starnutire tì piace e quei granello, zitto zit- 
io, ti cambiti la vita. Se non fosse stato per Zzapl, credo 
che nc Giorgio, né Andrea e ne io saremmo qui a lavora 
re in questo modo e con questa gente, Siamo fartmati 




ad aver imparato, tutti in modo 
diverso, a mettere insieme qual- 
cosa di nostro, principalmente i 
punti di contatto delle nostre vite, 
generalmente completamente di- 
verse e orientate nei modi più disparati, Se riusciamo 
davvero a far ti capire che s videogiochi possono essere 
anche un altra modo, o magari un'altra scusa, per co- 
municare con altra gente, allora significa che stiamo fa- 
cendo bene il nostra lavora* Se riusciamo a farsi capire 
(anche se non redo perché dovremmo riuscirei) che cétre 
alla realtà viriuale ne esiste una reale sicuramente più 
interessante, allora sarmo veramente qualcosa in più di 
una semplice guida all acquisto, come prima Vìdeogiùcki 
e poi Zzapl sono stare per buona parte delle persone che 
ora leggono frappa Alle riveste più piccole, come Game 
Potvfr spetta stranamente d lavora più docile, ma ri 
place darei dent ro se poi quello che ne ricaviamo è affetto 
sincera. Col tempo pai uno cambia, pensa che ora mi 
piacciono anche il 7g di Fede e gli editoriali dì Feltri, ol- 
tre ali 'in/o moti te Festa di Sfibrimi. E comunque, ripen- 
sandoci. a me non è che me ne freghi molto dei quattor- 
dicenni. Bah, 
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E dopo questo bel panegirico allo strutto guardiamoci fraternamente negli occhi e pensia- 
mo alle cose serie: lo so benissimo che uno dei box del mese scorso, “Chiavacci è vivo", è 
già stato pubblicato sul numero di Luglio. Lo so benissimo, ma lo so da appena cinque mi- 
nuti. Volete che vi dica fa verità o preferite un escamotage beffardo tramite il quale celare 
la spiegazione del misfatto? Vada per la verità, non è stata colpa mia ma del corriere 
espresso (sempre colpa del corriere? NdRandom) che mi porta le lettere: ha mischiato irre- 
parabilmente le missive da controllare con quelle fresche appena arrivate, e con circa sei- 
cento buste a disposizione credo che r ì nessi namento possa anche essere perdonato. Dia- 
moci un barino sulla guancia e poi urliamo tutti in coro qualcosa di profondamente umi- 
liante al vecchio Franz, che ha aspettato un mese per vedere pubblicata la sua lettera (vedi 
'Tower Fax * 1 del numero scorso), non afferrando al volo che Apecar il bastardo ama far 
male alfa gente. Oggi a te, domani a Dupont. È il mondo che e cinico, e uno si adatta, 

Faitb, Hope, Love and Trust, 

Apecar. 
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Ghì è oggi il numero uno dei videogìochi? 

I dati forniti dalle due case giapponesi sono contraddittori. Sega è 
Nintendo bisticciano come I possessori di Mega Drive e Super Ninten- 
do bisticciano sulla posta delle riviste per chi ha la console migliore. 
Nintendo prevede dì vendere nell'anno fiscale 1995 {eh# va dalf'1 apri* 
le 1994 ai 31 marzo 1995| 12,7 milioni di macchine tra Super NES, 
Game boy e NFS (divisi rispettivamente In 7, 4,2 # 1,5 milioni di mac- 
chine) e 35 milioni dì cartucce per un totale di quasi cinque miliardi di 
dollari che dovrebbero rappresentare il 66% del fatturato totale di 
oltre 7 miliardi dì dollari del mercato USA, Sega, del cento suo, affer- 
ma che nel 1994 conquisterà il 54% del mercato dei videogìochi. 

Chi è il numero uno, quindi? Difficile 

rispondere, poiché i dati non sono con- [FyTlK&ESZQEESSl 
frontabili, ma é opinione di molti opera KUiE&ÉBSÉÉBI 

tori che i dati forniti detta Sega siano 

quelli più attendibili, Dati di mercato a d 

parte, fa Sega continua senza alcun III 

dubbio a guidare la danza nel campo 0 

delle innovazioni tecnologiche, In un jYy 

mercato in cui la "fama" di leader tee- ^ 

nologìco conta a vette più di qualunque Jppir- 

altra cosa, questo vantaggio potrebbe 

dargli la spinta per diventar# nel ’94 ► V* 

anche II leader del mercato. & A M ; 
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Come ogni anno, l'industria dell’elettronica 
di consumo si riunisce a Las Vegas per il 
Consumer Electronics Show (CES), la più 
importante fiera mondiale del settore. 

I tempi di lavorazione delia rivista ci 
costringono a rimandare al mese 
prossimo il rapporto completo sul CES. 
Non potevamo però lasciarvi a bocca 
asciutta fino a marzo, quindi eccovi dieci 
impressioni da Las Vegas. 


La novità hardware di casa L*ANN 0 DELLA 
Sega al CES di Las Vegas si * a i»ti a 

chiama Géhssis CDX Muitime- >AHTUGCIA | 

dìa CD-ROM Entertainment Come ogni anno, il CES rappre- 
System, CDX per gli amici. Una senta il momento per iore il 
vera e propria novità che ha punto su] mondo dei videogiochi, 
coìto di sorpresa quasi lutti: Purtroppo, quest'anno, l'appunta- 
pensdvamo che il Satura sarchi mento di Las Vegas è scroto più 
be stato il prossimo lancio a confondere lo Ideo che a chia- 
hardware targato Sega. ri He. Troppi sistemi in commerciò 

Il CDX è un vero e proprio o pronti al lancio o annunciati o 
gioiellino di miniaturizzazione di cui si vocifera - 
tecnologica. Si tratta di un Ùn/i sola cosa è certa; nonosiaiv 
Mega Drive e di un Mega CD té la rapida crescila dei giochi su 
insieme, miniaturizzati in una CD-ROM, il 1994 sarà ancora prin- 
macchina delle dimensioni di clpalmente dominato dall# car- 
un lettore CD audio portatile tocco, E la Nintendo, che non h? 
(20x14 cm) che pesa soltanto alcun sistema CD In commercio, 
590 grammi. Il CDX è compie* diffonde con un sottile piacer# un 
temente compatìbile con t utili comunicato stampa Intitolalo 
quasi 500 titoli per Mega Drive "1994: Year ol thè Cartiidge". 
e i circa 100 titoli per Mega 1 giocatori adottano con lente*. 
CD. Inoltre, funziona anche da za la tecnologi i C[ ROM", si 
lettore CD audio, legge sul comunicato, 'Mentre I 

L’unità CDX include un joypad futuristi soppesano jf potenziale 
a 6 tasti, un cavo stereo AV, un del CD-ROM, t video gì oc stori 
adattatore di corrente e Ire faranno del 1994 ranno della car- 
t itoli Mega CD * Sente CD, Ecco tute fa c acquisteranno circa 112 
thè Dolphfn e Sega Classica milioni d* cartucce, ovvero più 
Arcade Gollection, una raccol- del 9S% di tutte le vendite di 
ta con Super Monaco Grand viti oc gì echi. Le vendite dei tìtoli 
PrtKf Golden Àxe, Revenqe of su CD-ROM si aggireranno 
Sh ino bn Street s of Rag# e nppro salma tivaitn rito sui cinque 
Columns. Il lancio del CDX sul milioni di pezzi", 
mercato USA è previsto per li presidente della Aeclalm, G re- 



marzo al prezzo dì 399 dollari 
(circa 660 mila lire). Non è 
stata comunicata la data di 
lancio sul mercato europeo. 


gory Fìschbach, prevede vendite 
feggermento Inferiori (90 milioni 
di cartucce), ma anch’egli ritiene 
che M '94 sarà ancora fanno delle 
cartucce, "il mercato muterà, ma 
non quest’anno 1 ’, afferma. "La 
transizione dalle cartucce ai CD 
avverrà verso la fine del 1995 o 
noi 1996". 






GENES15 CDX 


LO STATO DEL JAGUAR 


A Las Vegas l’Atari sprizzava ottimismo. M Cl aspettiamo di estendere 
al resto del mondo II successo che 11 Jaguar ha riscosso sui mercati 
test di New York e San Francisco 11 , ha dichiarato il presidente della 
società californiana, Sarti Tramici, ‘Quello che ci conforta è la rispo- 
sta dì pubblico al Jaguar - è stupendo vedere come la gente reagisce 
alla macchina. Ribadiamo II nostro impegno a far diventare 11 Jaguar 
la game platform numero uno al mondo”. Nonostante le buone inten- 
zioni e l'annuncio che diverse case di Software - tra cui Maxis, 
Ocean, U.S. Gold, Tradewest, Tilus e altro - sono diventate sviluppa- 
tori Jaguar, lo stand deirAtari non era il massimo delta vita. Ho gio- 
cato alcuni giochi in mostra allo stand e due su tre si 
sono impiantati dopo un minuto o giù di lì. Capisco che 
sono programmi ancore In fase di sviluppo, ma questo 
non è certo il modo migliore per impressionar# I visitatori 
di una fiera. Ipsomma, fa mia opinione sul successo del 
Jaguar resta ancora piuttosto incerta. Non tanto perchè 
la macchina non sia valida, quanto perché non credo Che 
r Atari sia In grado di far diventare il Jaguar "la game 
platform numero uno al mondo 71 , scalzando Nintendo e 
Sega dal piedistallo da cui dominano l'Industria mondiale 
dei videogìochi. Ci vogliono capitali enormi per attaccar# 
le due case giapponesi sul loro terreno e f 1 Alari non sem- 
bra aver# la liquidità finanziaria necessaria - ci vorrebbe 
un pozzo di San Patrìzio - per questa titanica impresa. Ad 
ogni modo, chi vivrà vedrà. 
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TECNOLOGIA 
DEGLI ANNI '90 


Mentre oro In attesa di entrare a una dolio tanto conferenza 
che si tengono durante I quattro giorni dol CES, un signore mi 
ha chiesto se volevo scambiare i biglietti da visita» La ragiono 
di tanto interesse . IWMRu . fy 

ne» mìei confronti 

er*i dovuta al fatto h ^ àoou'amtmub 

che signore, 
avendo vi st o i l 
mio cartellino 

dove aveva letto il Mj LJT f .ì 

Game ^ ì ÉRj^ - -11* 1 *- -i iff 


Tra tutte le coso visto a Las 
Vegas, il video presentato alla 
conferenza stampa sulla nuova 
tecnologia sviluppata dalla 
Advanced Technologies Group 
(ATGJ della Acciaici è quello 
che più mi ha impressionato! 
duo personaggi sintetici * un 
essere umano e un "mostro*' 
alieno - si affrontano in un 
duello a mani nude in un pae- 
saggio desolato. 11 video, che è 
tutto realizzato con Immagini 
sintetiche, mi ha lasciato a 
bocca aperta e rAcclaim sem- 
bra avere per le mani qualcosa 
dì veramente grosso- 
Con l’avvento del CD-ROM, 
l’ATG, fondato nel ISSI per svi- 
luppare strumenti che consen- 
tissero agli sviluppatori di 


ri ome| 

Power, voleva ve- IgU H~ r< T 

de re il Jogo della Ba • Tl^ B w àJ 

testata. Perche? D IA *^r * ""*■ 

Perche signore e 1 > j, 

il vicepresidente H? 4 fi pRB 7 * ^ t 

di una società di H 

franchising che ha HP J 

appena aperto il ■■■ ^ 

primo di una catena di negozi di videogiochi negli USA che si 

chiama, per l'appunto, Game Power Ovviamente, auguriamo ai 

nostri omonimi buona fortuna. 


software legati alla Acciaici di 
creare ed animare in modo più 
officiente i personaggi dei gio- 
chi, ha assunto un'importanza 
strategica. Formato da profes- 
sionisti con esperienze in aree 
diverse come produzione video 
e cinematografica, animazione, 
Informatica e arti grafiche, le 
attività deli'ATG si stanno 
focalizzando sullo sviluppo di 
un nuovo procedimento di 
creazione dell'animazione le 
cui applicazioni hanno enormi 
potenzialità In diversi campi 
dell'industria dello spettaco- 
lo/di vertimento. Sicuramente 
sentiremo parlare molto in 
futuro deli'ATG. 




CONFRONTO IN 3D 


Lo scontro Sega e Nintendo vìve, oltre che dei numeri di mac- 
chine vendute, della qualità dei giochi prodotti da ciascuna 
delle due case per il proprio sistema- Quale metodo migliore 
quindi che confrontare due dei titoli di punta per il 1994 per 
Mega Drive e SuperNES, Virtua Racing e Stunt Race? Sono 
entrambi due giochi di guida e sono entrambi in 30 a poligoni 
solidi. Virtua Racing utilizza un nuovo processore sviluppato 
appositamente dalla Sega fSega Virtua Processori, Stunt Race 
sfrutta il nuovo processore Super FX dì seconda generazione, il 
Super FX 2, sviluppato dalla Argonaut Software per la Nintendo» 
A Las. Vegas li abbiamo giocati tutti e due e quindi possiamo 
fare un confronto basato su impressioni di prima mano. Qual è il 


VIETATI Al MINORI 


Il 1994 sarà l'anno della classifica- 
zione del software o, in altre paro- 
le, del visto di censura- Dopo 
PEL SPA (European Lei aure Softwa- 
re Publisher* Associationh l'asso- 
ciazione europea degli editori di 
software ludico, che ha già deciso 
per un sistema dì classificazione 
diviso in quattro categorie - fino ai 
10 anni, dai 10 ai 14, dai 15 ai 17 e 
sopra i 18 * anche la SPA (Software 
Publisher s Association}, J*e qui va- 
lente americano delPELSPA, ha 
deciso dì lavorare alla proposta di 
un sistema di classificazione per I 
videogiochi. Al CES si è temila la 
prima riunione di un comitato di 
lavoro per là definizione del siste- 
ma di classificazione. La frenetica 
attività registrata su entrambi le 
sponde dell'Atlantico su questo 
argomento è dovuta a una sempli- 
ce ragione: l'industria dei videogio- 
chi vuole definire in autonomia ri 
sistema di classificazione, evitan- 
do che sia il governo a imporlo, 
magari basandosi su criteri piu 
restrittivi. Chissà, magari un giorno 
Mortai Kombat 11 sarà vietato al 
minori di 1 8 anni. 


nostro responso? Beh, Virtua Racing batte Stunt Race a mani 


Dopo il Wondermega, la JVC ci 
riprova con un “all in one muftì 
entertainment CD-RQM 

System”. Si chiama RG-M10, 
ufficialmente X'Eye, ed è in 
grado di leggere audio CD, 
CD#Grafica Karaoke, Electro- 
nic Books {uno standard svilup- 
pato dalla Sony), software edu- 
cativo/! riformai ivo su CD-ROM, 
cartucce Mega Drive e Mega 
CD. 

La macchina è destinata alla 
famiglia degli anni ‘90: giochi 
per i figli, programmi educativi 
o di informazione per i genitori. 
Il lancio negli USA è previsto 
per il prossimo aprile al prezzo 
di 499 dollari. 

l’X Eye, con la sua multifunzio- 
nalità, è l'ennesimo tentativo di 
una casa di hardware di indovi- 
nare la macchina CD per il pub- 
blico di massa. Invece, credo 
che servirà soltanto a creare 
ancora più confusione nel 
cosiddetto pubblico di massa. 
In nessun altro settore 
dell'elettronica di consumo il 
consumatore si trova a dover 
scegliere tra così tante mac- 
chine incompatibili tra di loro, 
lo stesso non si dirvi a caldo 
quante macchine diverse ci 
siano sul mercato, figuriamoci 
come può reagire una normale 
famiglia davanti a tante possi- 
bilità di scelta. Pro b abilmente 
farà runica cosa sensata che 
possa fare: aspetterà che le 
case di hardware si mettano 
finalmente d'accordo O stabili- 
scano una volta per tutte uno 
standard unico- Auguri. 



basse, in particolare nella categoria della velocità. Con Virtua 
Racing sembra proprio di 
essere al volante di una mac- 
china di formula uno, mentre 
Stunt Race cl ha dato la sen- 
sazione dì essere al volante di 
una dune buggy”. i due gio- 
chi sembrano un esemplo 
della velocità con cui si muo- 
vono le due società giappone- 
si. L'unica problema è che il 
nuovo chip porta 11 prezzo di 
Virtua Racing a 100 dollari 
contro una media di 60/70 dol- 
lari dei giochi "normali” per 
Mega Drive. Il che significa 
che in Italia potrebbe supera- 
re la barriera delle 200 mila 
lire- Il prezzo di Stunt Race 
invece non è stato annuncia- 
to, ma non c'è da illudersi: 
sarà comunque elevato. 
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| VOCI DI CORRIDOIO | 

Le voci che girano in una fiera di settore come il CES sono sem- 
pre da prendere con le pinze, ciò nonostante il compito di un 
giornalista è quello di riferirle. Tra le cose più interessanti senti- 
te direttamente o indirettamente dai nostri inviati riportiamo le 
seguenti: 

• Microsoft starebbe valutando l'ipotesi di realizzare un proprio 
sistema CD. 

■ Una società giapponese di elettronica dì consumo - escluse 
tutte quelle come Sanyo» Sony, ecc. che hanno già un piede nel 
settore del divertimento elettronico - starebbe lavorando a un 
altro sistema per videoqiochì. 

• La Nintendo avrebbe Intenzione di acquistare r A tari. La voce, di 
cui avevamo già riferito nel numero di dicembre dì CP, è circola- 
ta insistentemente al CES. Perché la Nintendo dovrebbe voler 
fare una cosa simile? Semplice, In questo modo avrebbe già 
pronta una tecnologìa a 64-bit - quella del Jaguar - per la sua 
prossima generazione di console» E il Project Reality? direte voi? 
Bella domanda, peccato che non abbiamo la risposta. 
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seguire 


tutto quello che accade nel mondo delle console, per vostra fortuna il buon 
Paddy sa come trovare sempre nuove e succulenti notizie per voi affamati 
giocatori , e dopo l'antipasto dai nostri inviati di ritorno da Las Vegas, 4 
non vi resta altro da fare che buttarvi a capofitto tra 
le prossime dieci pagine e . . , buon appetito! 


AL LUPO! 


AL LUPO! 


C'è. nel mondo dei videogiochi, chi 
è stufo di vedere là Nintendo irti por- 
re le proprie regole al mercato, 
anche quando si tratta di dare noti- 
zie su Siatemi Futuri, Urta d.i questo 
persone è Ed Setìiivul, direi ton 1 di 
EGM. autorevole i ivi su stelle e 
strisce, che, udì 'editori ih- del 
numero di ottobre, ha accusato, 
nemmeno troppo velatamente, la 
grande N di barare sul Project Rea- 
bri, Semrad si è mostrato molto 
scettico sul Fatto che la Iraiologkj 
usata dalla Silicon Graphics, die 
prùdute workstation dalle caratteri- 
sci che grafiche sconvolgenti del 
prezzo da iQQ.ooQ dollari, possa 
essere inclusa in una console che ne 
costerebbe circa 250. Già molle 
volto, in passato, la Nintendo aveva 
annunciato periferiche dalle carati* 1 
nstìche esaltanti, lettori di CD. 
prima 3 16 e poi a 32 bit, Game boy a 
colorì, salvo poi venirsene fuori con 
un “abbiamo scherzato! ", Inoltre, 
aggiunge Sem rad. Li data di uscita 
indicata verso la fine dei ifjtjS- signi- 
fica che si parlerà delta Nintendo "a 
gratis" sulle rivisse di tutto il mondo 
perlomeno per un paiodanm, Se 


ricordate, analoghi dubbi erano stati 
espósti da D:u i, : P»*r n . ; he riti '"ita 
va tomi 1 la Nintendo annunciasse 
sempre nuove, strabilianti periferi- 
die o console In concomitanza con 
gì i annunci delle case concorrenti. 
Personal in ente, condivido in parte il 
giudizio di Sem rad e di Perry {salvo 
poi essere smentito dai fatti). Credo 
i ih li io che spesso in passato la casa 
nippònica abbia disturbato il merca- 
to con annunci roboanti ri sol risi poi 
con dei nulla di fatto, ma non riten- 
go che ora 1 gemetti della \ intendo 
se ne stiano con le inani in mano ad 
all elidere se 1 sistemi avversari 
incontreranno o meno il successo 
del pubblico. È possibile che la Nin- 
tendo abbiti, per cosi dire, anaboliz 
zalo le caratteristiche della sua pros- 
sima console riportate fino a oggi su 
tutte le riviste del mondo, cosicché 
l'unità definitiva potrebbe avere spe- 
cifiche tecniche inferiori, o comun- 
que div. rse rispetto quelle che leg- 
gerete sulla stampa speciali zzata, 
ma di certo sta lavorando per rega- 
larci urta fantastica macchina da 
gioco, De] resto, è anche loro 
interesse, o mi sbaglio? 


NORMY 


Dagli stessi programmatori di Toc Jam St Fari, un nuovo personaggio che 

probabilmente lascerà FI segno nei 


i. 

$ 


M EGA DRIVE 


ELECTRONIC ART 5 


PIATTAFORME 


MARZO 



rlW V 


^ _ ^+È ÉL 


cuori del giocatori di Megadrive. La 
storia non è poi tanto semplice, 
r ' a rinati" di canoa e pagaia dovrete 
condurre Stimpy attraverso FI tempo 
per per catturare otto diversi perso- 
naggi e assicurarli aito giustizia, 
Ogni cattivo ha logicamente delle 
caratteristiche proprie, si passa da 
Shlomo il signore delle scimmie, a 
Qgg l'uomo ddle caverne, per arri- 



P-?r I ir tp4 I bdOtortl r.,-r, I r. i-tìllijliHf- grl^lp pù ■ • 

èdlwppst* spigriamo eh 5 por ’pfltìa" "-uh *>■ 
intende llnaHrizzo òs!lù tviluiri! -"ri /ir. ,4!, r 
i r s allib. VóCe “gi-XSHifP non I nnmr 

àfli l'Adrttwl cha bisnnn provjivn. 


Vuoisi cosi colà ove 

SI PUOTE... 


NUOVI GIOCHI 
VAI VECCHIO 
CONTINENTE 


Come i più colti dì voi avranno capito, 
il vecchio continente in questione è 
l'Europa, che ìn questo ultimo periodo 
sto cominciando a rivestire un ruolo 
importante nello program mai ione del 
software per console. A porte 1 cosi 
più noti, come quello defi "Electronic 
Àrts che ho affidato fo sviluppo del 
suo FIFA Irìternationol Soccer 0 un 
team misto anglo-canadese (dato lo 
noto idiosi nero sia tra popolo omerica 
no, programmatori inclusi, e ìF calcio), 
altri giachi sano in preparazione a 
curo di team di sviluppo europei. 
Sempre la EA sta sviluppando Aspoct 
Warriors, un titolozza che dovrebbe 
mandare in fibrillazione totali; gli 
amanti di RPG e giochi di strategia 
Infatti il titolo in questione riprende i 
personaggi tipici del mando fantastica 
di Worhammer 40.000 creato dei 
geni della Comes Workshop, e li insn 
asce in uno scenario altamente spet- 
tacolare, reso graficamente con uno 
prospettiva Isometrica si mi te 0 quella 
usato in Destri Strìke. Nel gioca avre- 
te lo possibilità di comandare ben tre 
personaggi, uno allo volto però, per 
cercare di risvegliare una divinilo 
addormentato. Una vailta svolto que- 
sto compito, vi aspetta lo scontro fina- 
le con un demone dì Kharne (chi 


. . Li Electronic Art* sta facendo li ceri • 
arurur per promuovere il sue bell iste 
FIFA IntflrnifclcMl Soccen Fittoti a bearne 
viète ben quattro tipi d'to«n&F di p.ubi?!'.-: i 4 
ed vi uri e malto bali© ed premale., fi nigl c>r? 
•:*co‘ ì&q noi, è quriL nel quale In primo r .v : 
c'è il $rldo di giòia GOAL urlato a squaraiasL* 
k-ì r.mtefopoóifr^o Marco Tarsili r*- - 
ma a\ esultanza pii famosa ddts storia t 

tale 0. auris dopo r 2-0 ala Germana ne: = 

f na.f d< Spagna ‘ 32 , 


'k -cdetoi- . Respirate a tondo. Co si tra. 

; et? cn mi- : A3 ■ ; ra fecfics tr> sur t _ 
$upnr Street Fqhter Ik The New Oiafengérs 
r ; r- irnvare aul-s vose* «wstì» pnsfe^- 
r.ia 5NE5 t entro sù^-- 

I ‘ e*r rj, j-mere startela a quarto ù ce 3 
CAFC0MI C?ri>»a i. «rubile? 

Ir torace- t POOOHHHlll d^sappnfrsz ” 
rj parte de più erto di vcé ^etoto r-r?-'-- 
■ ,|fi quarto .;4etf n saga di Rytt e fca\ 

;■ irto averne Art sopra le onsccks di pirica v 
.ii.n chs ite 1333 sant usciti ftf auaiTttà z.* * 

I I p-odurare urìnetì^cfttitìpe anche a eh* ...-r 
li : ane e ve&t up, ma L CAFC0M r :-r 
j 1 -re né minima intenzione di smuT-terz- : 
frullare .1 itf&ta gallina dalle U0>à dVr- 
Crrl-o. pr< gufiti tra d, vof tee hanno già irr?- 
^natt la lanzuola per aampr are il primo t ' . 
per 3NE& e pai il materasso w là vere -- 
' i.r 1 • \ prc-spe: ri va di un torso salasso ■---■• 
.i^alutamonte ^radevòle, Ma tattto, ne?r3_^ • 
1/1 .- I l i q,-i r compra rfo t véro? 




Wem y a spasso con la sua insaparmbihs 


vare fino a Luckless Lucky pistolero 9*«» 0 Wtìrhomntor 40K sa di casa 
del vecchio west. Il gioco mantiene P^Ho]. La realizzazione di questo rito- 

k‘ caratteristiche comiche che già Io ' , ehe * f > . rMnnljr>cio come '«'"'f 
, _ , f. _ to iperbolico, iperuroruco « anche 

erano state di Toe iam & Earl. e . r . . -. , Lt . 

iperteio, e previsto per fine febbraio. 

! C ^, ? PeMa ? Ì ChB 9Ì0Carl ° Aspettotevelo subito in versione 

MegaDrive e r un pa J più in là, anche 
per il vostra fidato 5NES. 


sarà sia difficile che divertente, 


Chi di voi sa cosa è Kscsr? 

4 cantra niente I? mascè liuto attacc&vz- - 
ii Psautiful..,^^ è h nuovo colr.-op se 5 
N Africo cne ha tatto èpalfncare più a f 

ur nitore plotone di carristi in nivr* 1 _\ ~r; 
a una corsa con vetture stL-.i csr rssi^r^c 
■ una grafica tale da far semfehere : 
.'■riijui Ra«r una specie ài Super Sp-ir 
noe età aeri a ma .rii. Serrìrra cne la K&mcc 
drtià iiè itWrCiato a realizzare 1 ?s , : - 

ir- 3 t>ù, ir - non aspetto ter. : — * 

d ì r paio di iflcs E sempre- j Sj—;; 
pct-^irbero. anzi dQvrebfacrù, àri.'S': c- 

- snl, anpn# -VIA-Ctlr colo p£' 3' : J f. 

Sega Svtum, a ;'-**• jt' 3 . l:-" stt 

=p3ratut>C -r 

*SÒQ. e dì SoAnaiou, auriuéstor? - 

;:*•* i CCmc Ferrar - 

,i "ri” d zO Euffmis. 
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■ hfosà qu&nte voìtf .tvrtrr.fi a&zc c 
parai lr»s “Ma-dou-k-rr” r "Shc-ry 
sgnàà di tasttagìLs di Ryu e K^n chf eccùmos- 
grurva H Lancio détte paSte di fuoco e TesecMno* 
ne del fiying uppercut, ma ■Mpew £55 s sisr-- 

fi cane? L -3 prima vuote dire, m.'zo $ffrrp -cc- 

mn '.le. palia di fuoco, mert.ne la òooonaa sié 
per :. )lpo def) dracme nascente. Ecco, ora 
sa prue aitche questo. Ma chi dice che- cor i 
vagarne «cri si Impara niente? 

Dopo 3 -$ r fatto .l sua : sniffa re .? 
ft«lp gtocè'. r :’ J 

ncr/ffrìpre Kc-r^t, f jjjì da r '--' ! ftote da pero, 

eembi i ^ansircrto chr JW rfcn kcvnJwt ■ tari 
lo vj.i uurrparsa su Super Ni ri tendo, MP. 
Mi' i. i CO (forse) e CD ' (■’ nme *jpra}, Il *iocc 
è li gesuita fedele del primo episòdio, con un 
not-fvote in.Tein.sRto dei coir ?mi enti, i—? 
9&ne ora Per» dodici. La grafica sembra . 
mdw;r- r spetti? a; ermo MS - arche sc^z- 
ro è stato rifatto. Logie amen le, le m: =;;--■ 
mortati sono ancora fi, anzi ne sono state 
aggiunte s tre, Tutte violente come e più <y- 
.luelte contenute nell origina le. Che cosa dira 
*• •’ i .ì volta la Nintendo? Censurerà? Non 
-r*ii.-erà? bolo chi legge Gitemi Pauè lo 
saprà -e •:■*:• h questa rima crede di aver rag- 
giunte m^fteimo) A#pett#tft j sc ent-r: ;, 

se vt bene, su urie cartuccia dia una ventina 
di mega. 

i nuovissimo eolri-Dp della Carneo, f dqe 
Kàcer, di cui vi abbiamo pjHiito In queste 
STfì’&s-o numero delte ftews :r mento ad jns 
sua probabile ccnvsrswra per 3P0, è oggetto 
d un'Ina isc*5KW succi. -futa oo^c jr co- : 
farcito. La PanasonSc ha chiesto alla Monco 
pliant-: costano- 1 chip grafie custc-m che 
equlpAigianD -a sua ultima mer^v'ig. 1 3 ds te- 
Questa notizia, riportata da numerose 'iv-st--: 
europei • i ippogiafwo, --ri' ! m • -:! idere ura 
sucCfiSòiv^ nd scrczicrr- r in preparazione 
una nuova versione de 300 , 0 jpj qja cr-f 
«pano tot*? per La versione attualmente com- 
menria!o£2flta, ere tncr'roré-ù, set d e* : 
grafici che rende Kidgr ^ace-r ^t r rr-5*Te 
pepffn?rsat& di zia Marisa. Sarà vero? 

5 e credete che ia bellezza di un gioco 
der vi dalia potenza dell 1 macchina sulla 
quale -lira, think «gjrin. Le vé-SNpnl per I Game 
d ismciiì-3, Tom e Jerryc Afte.rr V&. p r cjs 
toc The Last cfThe Dar». sene dtc.is^ 
mtollpri delle corrisponderrtJ versioni per lo 
SNE&, Come si dice, nelle botti piccole tè 
softw3r.3 buono. . 

1 Nintendo sto psr pubblicane; ne^iì USA 
un interessante ctu se c •:• in t i t<? I a ; ■ 
f’j.vrjf’s Guide to k'Ideo Game Pte.y, ut 5 
sorta di tavole della iegge desinate ai g?r • 
tori, ma che. secondo j capoccioni della 3 if K 
^rersr-f.* bene fi lèggere iRC.hr - pnoti-arr"^- 
:cn e a d^eetor deite ur.^re house, 
bercelo spiega i entri cor ì qual' -39ro giudi- 
cati 1 g|f':;hl per attensft l'approda alone jeùa 
Nlnttendc: 1 ■ lente videnziu gratuita, ovvero non 
esplicita mefite richiesta dalla struttura dei 

segue 3 paclna 17 


AVXRTT, 

C È F05T0! 


Negli USA, isemprt e volo negli USA, 
e in Giappone: ma perchè uno volto 
noli lanciano un nuovo sistema 0 
Melito o a Cernusco sul Navìglio?) è 
stoto messo In commercia il Laser 
Attive della Pioneer, un "unità che per- 
mette di giocare titoli disegnati appo* 
sitamente per questa baie, che è 
anche compatìbile con CD audio, 
CD+G e Photo CD. Non salo: il Laser 
Active, tramite dei moduli aggiuntivi 
venduti separala mente può leggere il 
software disegnato per MegoDrìve, 
JMega CD, PC Engine Cords, CD ftom e 
SCO Rom, Tutta questo per lo modica 
cifra di poco meno di 2,000 dollari. 
Considerando che il casto dì acquisto 
dì un MD+Mega CD e di un DUO è 
inferiore di circo 500 aquilotti, ne 
deriva che il sistemo della Pioneer 
viene a costare un po' mena df un 
3DO, Ma vale la pena dì spendere 
tanti saldi per il Laser Adive? Sfondo 
a quanto dice la critico USA, fina o 
questa momento l'unico giaco pubbli* 
cato per questo sistemo, Pyramiet 
Pafroì, è nulla più che un gioca allo 
Afitefbumer IL per MD con un po' di 
sfondi spettacolari, con ì quali non si 
può assolutamente interagire. Ergo, 
per era, potete evitare di svenarvi. 
Siamo d'accordo, siamo appena agli 
albori di questa unità che r come quasi 
tutti gli altri sistemi basati su lettori 
CD di serie a come periferica aggiun- 
tivo, non è ancora stata usata come si 
deve. Ma per quale dannatissimo 
motiva Le case produttrici non riesco- 
no o presentare sul mercato, in con- 
temporanea con I uscito della macchi' 
na, una 0 più giochi decenti? Come 
scrìtto nei mesi scorsi, il mercato dei 
videogame* è in espansione e tutti 
oggi vogliono lanciare un sistema, ma 
dello deci no di modelli presenti entro 
la fine del 1995, solò 4 o 5 riusciran- 
no a sopravvivere e prosperare. E chi 
non riuscirà a proporre hardware e 
software di buona qualità, non sarà 
tra costoro. 
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AVANTI C'È 
POSTO 

(PARIE SECONDA) 

Lo prossimo caso chi- presenterà 
un sistemo do gioca CD'Rom 
baH a d dovrebbe essere la Sony, 
coti il suo Sony Computer Enter- 
tainment, L'SCE, presentalo in 
Giappone in uno conferemo stam- 
pa a novembre, sembra essere in 
grada dì fare case tanto strabilianti 
da fare impallidire addirittura il 
futuro Project fteality, I pochi fortu- 
nati che hanno assistito olla pre- 
si-ntoriane, durato un'orci. hanno 
passato mezz'oro davanti agli 
schermi a darsi pizzicotti per cer- 
care di capire se s lessero sognan- 
do a meno, e l'altro mezz'ora a 
cercare le mascelle cadute sul pavi- 
mento c rotolate lontano. Q.K., 
finite te cavoiate, passa alle cose 
seFÌe. La nuovo unita Sony é in 
grado di processare 500 milioni 
di istruzioni al seconda, mentre il 
Project Reality si fermo a poco più 
di 100 milioni... Sembra che la 
Sony abbia interni ane di prendersi 
una bella rivincilo dopo che lo 
Nintendo \ avevo snobbata prefe- 
rendo la Philips, quando ancora si 
vociferavo di un CD- Som per il 
Super Fornicami. Speriamo che 
oltre a una macchina dalle presta- 
zioni eccezionali alfa Sony decida- 
no di approntare un bd po' di bd 
giochilli < osi do zittire tene quelle 
rtiafohngue eh® hanno da ridire 
quando esce un nuovo sistema 
[ehm ehm.. .mi fischiano lo orec- 
chie..,]. lo doto di uscita dovrebbe 
cadere entro l'anno. Vi terremo 
informati di rombi a menti rnodifi 
che e 1 poi fa menti dello data di 
Ione io. 


MOTOCICLETTE, 
NINJA E PAPERI 

Cos'hormo mai in comune le case 
elencato nel titolo? Ma è semplice: 
sono lutti protagonisti di titoli in uscito 
per il vostro Game Gear. Cominciamo 
con le moto: Road Rosh, conversione 
o cura dello US Gold del classico 
della Electronic Arte per MD. Sembra, 
o giudicare dalla grafica, che allo US 
Gold abbiano fatto davvero un buon 
lavoro, ma per un giudizio definitivo 
dovrete aspettare che ci mettiamo le 
mani sopra. 

Dallo Gemetele arriva invece il mitico 
Zool Ninja dello ennesimo dimensio- 
ne, reduce anche da un 'avventura sul 
MD. La conversione sembro davvero 
promettente, almeno a giudicare dalle 
immagini pervenute in redazione. Se 
anche lo giocahilità si mantiene sui 
livelli Amiga e MB, ci sarà davvero 
da divertirsi. Nei negozi ai primi di 
febbraio. 

Deep Dock Tr cubie Starr ing Donald 
Duck laltro titolo che sembro ideato 
da Lino Wertmuller] vi mette invece 
nei panni del mitico Paolini Paperino 
impegnato, questa volta, nel tentativo 
di salvare lo zio Paperone, colpito da 
incantesimo. Il gioco, edita dalla 
Sega, è un 2 megobit e presenta gra- 
fico e sonoro davvero buoni, mo è 
l'ennesimo plotform per il fratellino 
più pìccolo del MD. Dovrebbe essere 
già uscito, quindi, se vi interesso, 
telefonate al vostra negoziante di 
fiducia. 

Dimenticavo: sempre per Game Gear, 
è disponibile anche Formulo One 
delta Domarle. Però, primo di com- 
prarlo, provatelo : le prime impressio- 
ni avute do chi lo ha giocato non 
sona propria positive, mo potrebbero 
sempre essersi sbagliati ■ T ■ 


BLADES OF VENGEANCE 

Dopo titoli quali flisky Waods e Gaiahad, l ‘Electronic Arte riprova a tuffarsi nel mondo medieval-f a Mastico con 

S/a dei af Vengeance II gioco è un classico 'taglia e affetta" dove potete 
scegliere il vostro personaggio tra 1 tre che vi vengono proposti, e che 
sono, innovativamente, un mago, un guerriero e una bella fanciulla; attra- 
verserete livelli ambientati in foreste, castelli e caverne sotterranee 
(yawn.,.) e troverete pozioni e potenziamenti per le vostre armi, Scusate, 
qualcuno ha trovato per caso un po' di originalità? Se la trovate, avvertite 
l'ÈA. appartiene af suoi programmatori che l'hanno sicuramente persa 
prima di cominciare a lavorare a questo gioco Punto a favore è però la 
possibilità di giocare in due, e la realizzazione tecnica non sembra disprezzabile Staremo a vedere. 
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VU VE U 13/1 - WU BOLOGNA flfterfr hitti i giorni «dut» jwwwÌM i-r'iif? 9:Q0 alle 1*30 ORARIO COHTìHUffO - Mm I w* 




TELEFONO: 

051 -343.504 10 lìnee 


iu'& / 1 ai fa e. 



FAX 


tJm I 



vers. italiana 


L 105,000 L 55,000 


L 49.000 


89,000 


■svito* 


L. 65.000 L 99.000 


L 105.000 


L 53.000 L 47.000 

...inoltre: high sea 

RACING, JOE & MAC. PE 
SÙUAK. LOST VtKINGS, 


L 1 09.000 


[■x 


L 119.000 L 


OLYMPUS? 


HANSELL 
BU3BLE & 
SPEEDWAV 


Bace 

Brivirì. 


JITi rUnl 

_ i TT 




IH«i à 




99.000 


L' 99.000 L 




L 119.000 L I 


L 129.000 L 125.000 L 99.000 L 109.000 L 105.000 L 99.000 
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L 99.000 L 89.000 L 99.000 
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H Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
■ Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

^91 ORDINA SUBITO* 

X7HI3H02 - 33000036 (5 lìnee r.a.) 



1) Slreetfighter U Tutb, L.159.D0Q 

2) Alien 3 

Li 19.000 

3J SuperMario Kart 

L. 

99.000 

A) Final Fighi 2 

L 

99.000 

5j 03tman Return 

L. 

73.000 

6) Dead Dance 

L 

99.000 

7) Dragon's La ir 

L. 

9B.000 

B) King Arthur World 

L. 

99.000 

S) Medi Warrior 

L. 120.000 

10) Prince of Persia 

L. 

55.000 


JCffSSOff/ PER SUPERNWmDQ 


l -*sfólOT AL DC 220Y 
twopeanodaprof SFX • ? GOl 
Covo Hcrt por Snes fi SE L 39.000 
Captimi Powersrid, Joy per s» F. I! 
Joy^ad Dynamic per SuperN. Gig 
^'■wemmed Joypod m Superna 
WS ttCIK BORO in irei* 
L-W'JIRSAL SUPER A0AP10R flw 
Saper N ' rendo Action Replay 

TITOLI SUPERMNTENDO 

mm NIGHT FOOTBALL 
iismwmm? 
mn oi 2 

AEREO THE ACROBAT 
AEROBIZ-mVQLO 
AUDDIN 
ALIEN 3 

AJJENS vs PRE0AT0R H 
ART OF FIGHTtNG 
ASTERIX 
BASE BAU 2020 
BABBEE 
STOLE CAR 
5AITIÉ MASTER H 

umESHEF 

BATTLETOAOS EKMf DRAGOW 
3EETH0VIN 

mm 

BDXINGLEGENKOF THE RING 
suesr 

CARMEN IN SAN DIEGO 2 
:«EO«m 
CHASE HO 2 
QAYHGHTER 


29.000 

39.000 


L 

l 

l 
l 
l 
l 
L 

L 119.000 


39.000 

69.000 

39.000 

69.000 


FAMKOM 

L T 43,000 
TELEFONARE 
L 138,000 


L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 

L 


138.000 

148.000 

138.000 

118.000 

99.000 

138.000 

148.000 

138.000 
L 1 38.000 
TEUFONARÈ 
L 1 78.000 
L 138.000 
L 143,000 
L 138.000 
L 98.000 
L 138.000 
L 125.000 
L. 148.000 
TELEFONARE 
L 178.000 
L 148.000 


CIJFF HANGERH 
CGNHT5 CAPER 
COOL SPOT 
CT&ERNÀÌ0R 
DAFFY DOCK 
0INNIS1HÉ MENAGE 
DESEST STSIKE H 
DIG l SPIKE V0LLEYBALL 
GRACULA 

DRAGQN BALL5 H 
EMPIRE SnBEBAO 
B&WUSTHSAT2 n 
EKTRAINNINGS BASEBALL) 

F-ZERO n 

FI RADER REO UNE 
FAMILY TENNIS {*) 

FANTASY SRJR’ 1 * 
f ATAL FUfTV 
FATAI FORT 2 (* : 

FINAL SEI D 

FINAL STROCH-AiMBiuSM (*) 

flRE ADVENÌURE H 

FIRST 0F N.SIAR KEN 7 

FIRST SAMJRAY 

FON fi GAMES 

G0EM0N 2 

G00F TROOP -PIPPO 

GP-1 MOTOMONDIALE 

GRADI US IH 

IKARLWARRtORr 

il \immi 

RJCREDTfltE CRASH DUMMfES 
JAMES P0ND 
JIMMY COHNORS TENNIS 
JOHN MADOEN 74 
JURASSIC PARK 
IAND0 RACE 
KAWÀSAXI OnUiHGf 
LAMBORGHINI AM CNALUNGER 
L0CK0N 

LUNA fi THE FDRTRESS OF DOOM 
MACROSS (*) 

MJIfiC JOHNSON i'i 
MA6 CSWORO ■ 

AUUGICAL ADVENTUCF TOPOUI4D 
MARIO AU SFAR COLLE CTION 
MARLO S TIME MACHINE 
MARIO WAR RI OR 
MA2INGAZ n 
MEGA-ROBOT GOLE H 
MORTAI KOMBAT 
SEA SHOWOOVr N 
NfL FOOTBALL 
NHL PA 94 

NIGEL iVAJftEL RÀCING O 
001 OF LUNCH 
PAC ■ ATTAOC 
PAlAGi'i QUEST 
PINE PANIE R 
PIATIR MANAGER 
RIDDINO BOWE BOXIHG 
RIVAI TURF 
ROAD RUHHEfE (*) 

ROBOOTvs TERMINATOR 
ROC0 fi BUllWIRUE 


L 188.000 
L 98.000 
LI 19.000 
L 1 1 5.000 
L 128.000 
L 138,000 
L 98.000 
L 128.000 
TELEFONARE 
L 168.000 
L 168.000 
L 108.000 
L 119 000 
L 90.000 . 
L 128000 
L 139.0© 
L mm 
L 99.000 
LI 88.000 
L 148.000 
1. 168.000 
L 99.00O 
TELEFONARE 
L 138,000 
L 128.000 
TELEFONARE 
L 129.000 
L 139.000 
L 78.000 
L 118.000 
L 138.000 
L 128,000 
L. 128.000 
L. 98.000 
L 138,000 
L. 148.000 
L 128.000 
L US. ODO 
L 138.000 
L 138.000 
L. 148.000 
L 189.000 
L 138000 
l 98.000 

l mm 

L 138.000 
L 138.000 
L. 123.000 
L. 118.000 
U 33.000 
L 138.000 
L 148.000 
L 1 38.000 
L 138.000 
L 148.000 
L 128.000 
L 109.000 
L 138.000 
L 138.000 
L 128.000 
L 138.000 
L 130.000 
l 98.000 
L 138.000 
TELEFONARE 



m SM 

JtUSHtNG BEAT 3 -FlGHTltJG 
SEJtiaarr: 

STOBBCK SOCCER 
SDE POCKET ‘BM» 

5IM-MT 

SOLOIEE 0F FORTUME 
STANLEY CUP HOCKEY 
STARF0K i "- 
STREET FluH-TFP il 
STRTKER W.SOCCER H 
SUHSFT RIDER 
SUPER AQUATIC GAME 
SUPER BOWLING (1 
SUPER EMPIRE STREKE BACK 
SUPER FI (MS? H 
SUPER JAMES POSO 
SUPER OFF ROAD TOGATA 
SUPER PUTTf M00N n 
SUPER SLAP SHOT 

super star mn 

SUPER VOLLEYBAIi Jl H 
SUPBEVi'RESn.1% MANIA 
12 JUOGEMÌNTOAY 
TETRIS COMBAT 
THE 7lh SAGA 
THE BLUES BROTHER 
THE L0ST 0F VlKfNGS 
THE iMAGlCAL QUEST 
THUNDER SPIRI! (*) 

TIME SLEEP 
TINYT0ONS 
T0MA5TABK 
TOP BEAR 2 
TQTALCARNAGE 
TRODDLERS 
TUFF l NUFF 
TURH£ FIGHTING 
USA ICE HOCKEY 
UTOPIA 

VEGAS STAXFS 
VQLLEYBALL 2 

WE'RE BACK A DTOUR'S STORY 
WHEROF FORTI! 'i E 
WHERE TIME GAMI; .... 

WJNGS COMMANDER ? 

WINTER 0LYMP1C r 94 
WIZARD OF 07 

WORLD CHAMPION BOXINE ri 
WORLD HER0E$?t‘ : 
YOSH'SCOCTf 

IQSHrSIIUHTFIt fton hisaobi} r 
ZEIDA 

ZOMBIESAf MY NEFGHBORS 


L 138.000 
TELEFONAI 


135.000 

138.000 

138.000 

138.000 

158.000 

138.000 

99.000 

89.000 

128.000 

138.000 

118.000 
98.000 

TELEFONARE 
L 138.000 
L 128000 
L 138.000 
L 88,000 
TELEFONARE 


99.000 

138.000 

118.000 
128,000 
168.000 

148.000 

119.000 
128000 

118.000 
88.000 
118000 
99.000 

TELEFONARE 
L. 128.000 
: 128.000 
L 118.000 
L 128.000 
L 158.000 
L. 78,000 

l mm 
1118,000 


138.000 

38.000 

148.000 

158.000 
DISPONIBILE 
L 138.000 
L 98.000 
L 145.000 
L 118000 
L 68.000 
L 88.000 
L 1 19.000 


NOTA; i litoti con {*} evio àt mww SMPFA- 
MICOM e kwùnm su qudsaà SUPtMS c 
SUffRHINHHOO (métte oÉfl tutin e 


SERVIZIO VENDITA PER 
RIVENDITORI QUALIFICATI 


WiI333MRMi 


FLASHBACK ubi 
L. 130.000 

FLASHBACK + 


» 


L 199. 




COOl WORLD 
GREAT WAUJO S, 
HARLEY ADV. 

HIT THE ICE 
NINJA BOY 
OUTtANDER 
POWER ATHUTE 
ROBOCOP 3 
SHADOW RUN 
SUPER CONFLKT 
SUPER KfCK-OFF 
TOYS 


L 49.001 
L. 49.00) 
L. 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 
L 49.000 


DISPONIBILE 

DAL 15/2 



NOVITÀ ASSOLUTA ! 

NINTENDO 

8 Bit Cimi 

Finalmente disponibile il con- 
vertilore universale per usa- 
re tutti I tuoi giochi del Nes 
sia italiani che americani ! 
Potrei così usare gli oltre 
5000 giochi disponibili, del 
Nes 8 hit, sul tuo SuperNes ! 

uH.no 
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PROMESSE, PROMESSE m 

Le console con le quali giocheremo nei prossimi anni avranno 
caratteristiche tecniche incredibilmente avanzate. Vediamo di fare una com- 
parazione tra le caratteristiche note delle macchine che usciranno di qui a 
fine "95. 

CARATTERISTICA PROJECT R. SATURI* 300 JAGUAR 
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HAVOC 


Processore principale 

6J bit 

32 bit 

32 bit 

64 bit (n.c ) 

Velocità di animazione 

100 0 00* 

30.000* 

64 ** 

SSO ** 

Palette di colori 

16-7 roll. 

16,7 mIL 

16.7 mil. 

16.7 mil. 

Grafica in True Colai 

Sì 

Si 

si 

Si 

Numero di processor 

4+ 

6+ 

4 

5 

Sonoro Qualità CD a 16 bit 

SI 

5. 

Si 

Si 


MEQADRIVi 


' poligoni secondo “ mlHe*V di putì MUnOO 

Queste le prime specifiche i etniche 
che vi osiamo riferire, Non c’è che 
dire, sono impressionanti. 

Aggiungiamo un po’ di commenti: il 
3DO è l’unica console a mancare di 
hardware dedicato alia gestione sullo 
schermo di oggetti tridimensionali: 
sempre il 3 DO non fornisce. tTa le 
fonti di uscita video, il segnale RGB, 
così da non essere compatibile con 
televisori che non supportino il 
segnale NT5C, funziona quindi solo 
in con i televisori ir SA, Giapponesi 0 
muitistandard, mentre le altre unitili 
hanno come possibile uscita video il 
segnale RGB. Voci dt corridoio, non 
confermate, ci giurano che il Saturn e 
il Jaguar montino lo stesso set di due 
processori da 32 bit che lavorano in parallelo. Logicamente all'Atari 
continuano che il loro gattino è un $4 bit puro- e noi perché non dovremmo 
credergli? Mancano le caratteristiche della nuova console NEC, mutate 
rispetto al passato a causa della decisione della Nippon Electric Company di 
uscire subito dopo il Saturn, Comunque, non dovrebbero distaccarsi troppo 
da quelle del futuro nato di casa Sega, 




Un po’ Rock al Knight Avventar**, ttft 
pa r Sonic T h* Hudgahug. 


CHESTER 

CHEETAH 

WILD 

WILD 

QUEST 


La Data East ha 
preparato un 
titolo davvero 
intrigante per 
il MegaDrive: 
High Seas Ha- 
voc, un gioco a 
piattaforme 
nel quale ci si 
cala nei panni 
dì un pappa- 
gallo pirata in 
corsa contro il 
tempo lungo 
una miriade di 
livelli alla ricer- 
ca dr tesori e 
cercando di evitare p cattfvoni di 
turno. La grafica ci sembra curatissi- 
ma, con i personaggi e i fondali 
colorati e fantasiosi. I livelli dovreb- 
bero essere davvero tanti, con stan- 
ze segrete e piattaforme nascoste, 
e il grado di difficoltà dovrebbe 
essere tale da impedirvi di finirlo n 
una sola giornata. Menzione di 
merito per i feteiìtissbm boss di f<ne 
livello: sono cattivissimi, oltre a 
essere molto ben disegnati e ani- 
mati, Tenete d J occhio questo gioco, 
potrebbe valerne la pena. 
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DISPONIBILE 


Jj 

0 

fi 
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GAMETE* 


PICCHI ADURO 


12 GIOCATORI 


MAGGIO 


Chester Chaetab ritorna sulle co ri- 
se e Sega e Nintendo per la sua 
seconda avventura e, purtroppo, 
nemmeno stavolta riesce a entusia- 
sr-isre Grafica appena sufficiente, 
-or. perfetta routine di collisione 
degl spr te, giocabilita non eccelsa 
ranno d questo gioco un titolo da 
provare e nprovare prima di sbor- 
sare f o r ói quattrini. Tutto som- 
mato un gioco di piattaforme 
^oho convenzionale In più la ver- 
sione per SNES rallenta! lo vi ho 
avvertiti: vedere prima di compra- 
re? 


BRUTAL 

Sempre per restare in tema di tito- 
li molto originali passiamo ora a 
un picchiaduro. La Gametek ve ne 
propone uno realizzato con uno 
stile grafico fumettoso, Bruta!. Nel 
gioco potete scegliere un perso- 
naggio tra ta decina abbondante 
che II programma vi mette a 
disposizione e cercare dì dimostra- 
re di essere il picchiatore più bravo 
dell'orbe terracqueo (molto, 
molto originale!). Tuttavia il gioco 
non sembra II solito dejà vu, poi- 
ché ci sono almeno un palo di 
caratteristiche che lo distinguono dalla massa. La prima è la possibilità di 
poter effettuare le mosse più complesse solo dopo avere maturato espe- 
rienza, la seconda consiste nella possibilità dì giocare con un avversario a 

distanza serven- 
dosi del modem 
messo fn com- 
mercio dalia AT 
&T E vai di mega 
bolletta del 
telefono!!! 



Parò'* mriitio II 



ccr 


_ 




F- C 


• * 


.reco e, in ogni caso erttoe 
r ** te infermanti ài canari * 5 
z eta, faadets, tutziétj t f.az 
«n» più deleteri} del tarmine, 
ì. premali? d! Urta franarle 0 Ò _n 
altri), Questo r cqo\e torto r?" 

<rh-s per 3 confezione : ->r 3 : 
questi iflditàZl&rtl éismo d’scc^'ds 
Ni n tenaci,, ma altre pone- davvero esj. 
Abbiamo covato II Savanartìte dei 2 CC 


Avete intenzione d ; acquistare >je Z7Cì 
Non vi conviti sona i ^-acil uscivi e r: jl* 
era (vedi tra)? Non perdete- le jgnjfrati 2 e, ce- 
chi per il 32 bit rAppO' americano sor-; ■ 
uscito :n,cur titoli davvero appetite^; 
primi! t Shock Wsve, unc spaziale :nii Bez -- 
sparatutto alla Star Few r, parti etratow : - e 
.-I ,j Star TreL La /tifica h spettépo aw: ‘ v --. 
vieti I precedenti fiochi uechti per II sbts 
neri vegliarne sbilanciarci più di tanto, 
ster Manorb invece u-nawentura ambier 
in un caetaSc? Infestato da om specie à< z i r - 
tosml, ni ostri e streghe La pro&pevt va - 
0Ofàetl\v» e li fatto che te 1 vostro rsppr-t- 
es ri tante $u èohermti eia visibile solo ran^a 
imparate ^ pensare all' cimai datato, 3 rc r ‘f 
&e di-vertente, Caetis Wotfenste-n., 0 a 
Pdpm II terze t itole Anrvnctflto è U fair-ee: 
Ecad Eaplr diood of The Corner, ispirate a ? 
J.&awertjre dd poveri comari che inaurai 

re e uè direttore ritardar; r 

co resane. Mi suggeriscano che vece t isz 
■ '■Siene dii una cartuccia incita £■_ 
amato M£? ane -a. ma per .3 fame j 
eés il 32G, tutto fa tesic. 

•» Avete focate ad •Vtra;Ser fi7 j- 
vostra nspoata è ~ , a! 'ora pr^ 
ricorderete anche -a apterrd^ secondo ■-r., 
‘■0 ••nra aonora, àcrttta dal W&PCr~-rr,-. "t uzc 
kc-aHrp. Pene, sapete ctìsa ha detto 1>isrr- 
Len: .ih e Y 1&0 M sua lavoro? "Non m pterf 
E stato un Li-zcn) affrettato e non vaia re-té- 

merc la metà d auelio che avrei voluto fare ' 

§ 

Mamma mia che perfezionista 
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f 'ra clnca un enne? dovremmo vedere 1 3 - 
dizione per 5NE& di uno dr. gioch : . 
divertenti nidi apparsi su ME5, Kid fesruà. 
titolo, che dovrebbe pesate ben 24 ine-g^r-t 
prometto d essere uno del titoli piti 
del fan ho dir verrà, ù a Imene così gpat -^ , - 
mummtì M Intendo che, dei resto, finora r? hj 
tba alati vera mento pochi, 

A proposito di processori , 

appettatovi un capolavoro dalla Seia: : *. 
breve dóvre&to poter provare ir 50 ^ ,- : . 
fant asUCù tolfl-op Ispirato alla aagia di 5. e- 
re Steìiàfì, I! bello è che la Seqa sta p’-ees- 
rando uri titolo per MD tratto dalla rn^cch sa 
arcade. Non si sa se il giocc sarà sa -«je 
conversione, e se avete ri coin-àp caz 
14 fac-imente il perché dì quest . - r . 
dubbi, ma la presenza d- un cb ; r : ór .-r _• 
■iupto-da §enerai4cne pot-ns?rs riservare ± 
r rese p-acevotìssime sotto ■ . de 

tato fìna's, basta ricordane ‘ nc^r-i r e j :-: 
tetto con WrtuÉ Rac>w. * - tre r.'t et >- z 

■ ' ' i , .;,i : . ; 1 . ri 5 le : 

Ma se '•e vaie la pena... 
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Mattò* in serra » oosfr ■ • 
KAWfetft. S 5 ti*C £ÌÀ r"^t ; ■ ■ ■ 
niiMiUr^ mi altro. se noe addirittura d 
s^s^i nascosti Neri aapptfirfi $r ■■ .* 
.eri- solfi ne coir -cp o àn-. he nelle *««> r • 
VP t SNEó, 5 s rfuècftd & trovarli, faccele 
.-apersi 

LJ Vtrgin ha fi pnspJKWtlfiile i?er !... r ji 
qufi^t'^nrtty la 3 fiCfi,ief 4 pjnt&m ir! 
av/éplttore A Coót&por Viene épfiridnf,’? < ‘ite 
dffrss so ;s profili mm^zififlc --n- < :irr,-l \: • 
sborsi alfjTtCfmo l ‘svlrf Ferry che, cm'iis ■ pi 
wfc? ’ifi lé nea-s *?•' nullifica Beorfrp,. h,ì t.**-?. . i 
:-> una di software indlpsrudrdtr • i 
SKrny Eiftertainmant 

È avarino Iti America, tart* pjrr *”i:-.i 
re, il tsrìp- jltgfiSfi j(st, Jfi 90 eh' rìiin ,r n=4 : 
nten&# $ rsé&unc, ms bisogna eompre litro 
durre un oggetto del quale si è pii rii»', 
passato .coìr una frase de, tipo 41 tanto it r r 
“lufi^prne^te ^selderst " - gùù va, le* 
ne 1d Coirle diventar# giornali età ir 4 i ;ì 
elioni) AotivJtOf. Il bell, di qufifT, *1' ■• 

: - Sfitto è che mediante osso è post- 
fUsttiAfire movimenti e, nel case d i piec hte 
su, colpi ore non è pass:? ;r din; ■ 

£fif?i8ndi trasfzsord;; Sta a vedere ;' rr : •:> 
diRTSffiG £L •' : are r • -fiS-T-: . 

La FLemoo sta preparando per SNE; 
titolo ohe ^.T.-rec^e intryaT ri •■• ■ : ; 
spfàssic«at e “aivr*” i 

Seneeide Liva In questo q.-w • orr-'j 
voatr ccma-fj se. jt -: ; r : - - 

ranno altra occupazione che * < • i - • 
santa ragione, -E s .*oi eoe. > - n- n •• u 
vedono pfcch^rei loro, voi non .’.'-n'- ite :■' 
r-.?rrte, A fneno ck-r -■?.-• vo^s- ti- ;-rr-> .,- , 
iartucria. 

Qkt$z.à è veramente g rosali Di c~r 

sapete, perché le u.tte letti j C'ipp*. 
■:he lo 5 NE 5 stài per dive 'itane la •-.ode ,ir;le 
ffijcws: avventure di MegaW-sn* protro r ii i , . 
del 51000 We^tWsn A, c fin qua n .La di t.-i+r.-i 
sconvoigerifi. Quello che Invece rué 
Pi-rprssa s, purtroppo, qualche wyk'- ic.i. - 
thè ia CAPCO’M sta per lane la- r «»* I - ,n 
artro titolo dove II proto ‘on bua 1* i pi - 

androide sburro, Il r.omr eid 5 ócO r ^L--.m 
frfon Soccer, Sì svste frtto brrr... M.vr ,;o a 
d'ro la GarUiocta corrtìene un pioce di cali-, 
sfts può s&aeng gustato cor Ir - -viole no-m, ili 
oppure con Insule e scorrettezze ,iii. 
leicnolo^iche, oornr frmrwre r*-.-.'- • in .-ut! 
to in porta con un missile a ricerca calci .. 
che fan fio assonigli aro Me^aWan -- .. 

Btsscer Fra a- per NEC 1 OEO, A.j 6irfp: cr 
ijneio tffii primo campionato di ;,ii. o r- "■■ 
*:enìgr-i 5 C dei ìortF faese deve aver? : wi . J r 
po' sJ!j testa, ma se H gioco è buono, mi 
casi. 


Cj3 nostt e rapide dal £ .<: e** -■ . . 

gìOri rhdStfi i^ppWlichfi Sta'' - 
- ra spazio a due titoli per i sistemi d I casa 
r-e-AS li firmo è A>a. e* 4 .:■ 1 

seflLre a pagina 21 
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Questo deve essere il mese dei 
sequell Eccovi il seguito del buon 
BMtletank, gioco conosciutissimo 
anche e soprattutto per essere 
stato usato da The Edge, psichede 
lico chitarrista degli U2 ne! tour 
Zooropa. Il gioco in questione 
ripropone lo schema di gioco già 
, implementato nel primo episodio: 
un misto di strategia e di azione, 
con voi nelle duplici vesti di pianifi- 
catore della campagna da affron- 
tare e di conducente di carri nei 
tentativo di rendere operative ie 
strategie programmate. Il gioco $1 
presenta molto migliorato rispetto 
al suo predecessore, e anche la 
fase strategica richiede ora uno 
sforzo pianificati ve notevole. 1 
novelli Rommel possono ìrartqurl largente dirigersi su questa cartuccia. 



W 04 j*r« 
tank % 


mi 

dàli* torretta di SuOtìr Battio- 


ILLUSION 
OF GIÀ 

Dalla Enix, autrice di splendidi tito- 
loni quali Act Rafoer ? e 2 e So ut 
Bfaze i. arriva quello che potrebbe 
essere l'RPG d'azione più interes- 
sante dell'anno, lllusron of Già. La 
meccanica del gioco e molto simile 
a queIJa di Zetda e di Soul 8 b?er, 
cosi che è fatile auspicare un otti- 
mo successo di pubblico e di critica 
per questa cartuccia, se la realizza- 
zione tecnica è stata eseguita cor- 
rettamente Quello che stupisce è il 
livello di dettaglio, che non si esau- 
risce però nella semplice raffigura- 
zione grafica di un gran numero di 
oggetti contenuti nelle varie locazioni, ma vi da la possibilità di interagi- 
re con stragrande maggioranza di essi e con moltissimi elementi dei fon- 
dali. Il gioco per ora è uscito solo in versione giapponese ma la versione 
americana non dovrebbe tardare. 



Uffa, ma non potevano metterci l'atcer* 
so r*t 


NBA JAM 
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Ni IA j*rtt por $«Z S, riuscirà ad avuto io 
stesso 3MCC OSSO rit€0**0 *U JVfD? 


La Aerisi m sta preparando NBA 
JAM in formato SNÉS (per quanto 
riguarda il Megadrive potete guz- 
zarvi la recensione più avanti). La 
sua data di uscita, se tutto va per il 
verso giusto, dovrebbe essere 
entro la prossima primavera La 
conversione sembra straordinaria- 
mente fedele, con tutte le stars 
dell'MBA che affollavano il corri* 
op, ognuna con le sue caratteristi- 
che e 11 suo stile dì gioco. Chi ha 
provato il gioco, in fase avanzata 
di programmazione, ma ben lungi 
dall'essere terminato, ci ha detto 
che )a fedeltà all'originale da sala 
è riferita anche alla giocabilìtà. I 
can'l waitf 


PRO 

MOVES 

SOCCER 


NINJA WARRIORS 
AGAIN 

Dopo aver fatto la sua comparsa 
sul PC Engine e sul Mega CD, è ora 
la volta del SiMES per questo coin 
op del 1908 . In realtà il gioco man- 
tiene delDoriginale solo il nome, 
l'Impostazione grafica e lo schema 
d'azione, mentre sono cambiati 
del tutto i livelli, e sono stale 
aggiunte acmi speciali e nuovi power-up Insamma, Ninfa Warriors ha 
fatto ili lifting, ma la tosa 
non ci dispiace più di 
tanto, se if tìtolo è ben 
fatto Cè una caratteristi- 
ca che merita di essere 
sottolineata: NWA è il 
primo gioco ad avere 
incorporata la possibilità 
dì accelerare o rallentare a 
proprio piacere fazione, 
mediante ia semplice pres- 
sione dei tasti Left e Right, 

CODI dudtf 1 4 me te donne Battana addossa... 




& T,| ^TVnU’l 


ASCII 



CALCIO m 





Vi piace il caldo? Avete un Mega- 
! "ive' ? Non vi piacciono FIFA Soccer 
0 Sensiblo Soccer? Mi sa che siete 
da ricovero Comunque, potreste 
sempre provare con questo Pro 
Moves Soccer, nuovo titolo della 
Àscii. Il gioco è stato disegnato per 
essere usato con il joyp^d a 5 tasti, 
ma anche con il joypad standard a 
3 tasti potrete effettuare tutti i 
colpi a disposizione dei giocatori, 
solo con un po' più di difficoltà La 
grafica ricorda molto J-Leagur Pro 
Striker, e se la giocabilrtà non e da 
meno, dovremmo avere un giochil- 
io di calcio davvero niente male. 
Certo, da qui a spodestare FIFA e 
Sensible Soccer... 
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PER A VERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 
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MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 
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Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli delia prima collezione "Super Mario Watch 11 : 

1) Acquista ne! periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 
(Action Set. Control Deck. Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GÌG. Le riconosci perchè 
sulla scatola c é ii marchio GiG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzìa dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli- scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario AH Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 



.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 


ì raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le: cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 



nome 

via 


cognome 


n 


città 


B -i 


provincia 


cap 


tei. 


Tipo di consolle posseduta: 

SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto 


data dì nascita 


NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto 
GAME boy Mese e anno di acquisto 


n : cassette possedute 
n c cassette possedute 
n° cassette possedute 


Altre marche 


Mese e anno di acquisto 


n° cassette possedute 


Possiedi un personal computer ? 

Scegli il modello 
che preferisci: 


No Modello 


Nel caso if modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 
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wiFwn n modfi j i nFpnsnm ogni contraffazio 





ARMANDO Tir STA SPA 














JOE 

MONTANA’S 

NFL 

FOOTBALL 


sf 

0 

** 

II* 

ir 


MEGfl CD 


SEGA 


SPORTIVO 


2 GIOCATORI 


FEBBRAIO 




Nen semòr* itimi me do qu**ìm M&rmiont 
di Martini Championa per ìt SCO, 


E questo sarebbe un gioco per MCD? 


Negli USA, {tra poco anche in Ita- 
lia) è uscita \a versione CD di Joe 
Montana 's NFL Football, ennesimo 
titolo di football americano. Il 
fatto che sia su dischetto laser 
dovrebbe far intendere che, in ter- 
mini di sonoro e di grafica, il gioco 
sia spettacolare, No way, man! 

Passi per qualche schermata 
d'intermezzo d'effetto, ma è 
grave che alla Sega abbiano digi- 
talizzato direttamente su CD le 
decine di frasi che dovrebbero 
accompagnare l'azione di gioco, 
così da rendere impossibile un 
commento mentre si sviluppa 
l'azione. Mi spiego meglio se il raggio laser del CD player sta lèggendo 
uno schema di gioco da voi richiamato, non può anche leggere la frase 
relativa all'ultima azione da voi compiuta. Il risultato? E! gioco tende a 
bloccarsi, con conseguente meazz ehm, intavolatura del giocatore, cioè 
vostra. L'unico rimedio sembra essere l'esclusione del commento play by 
play, ma allora tanto vale comprare la versione su cartuccia. 


V INVASIONE PEI GOR 
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La Konami ha pronta per i! Super 
CD della Nec una splendida conver- 
sione di Marti#! Ohampions, il coin- 
op che tanto successo ha riscosso in 
sala giochi, È l'ennesimo picchiadu- 
ro alla Street Figbtvr II con la cano- 
nica decina d i combattenti che si 
affrontano nell'altrettanto canoni- 
ca serie di round per vedere chi e il 
piu forte lottatore del mondo. Ma 
dico io, possibile che tutti r cam- 
pioni dì arti marziali non facciano 
altro che picchiarsi ogni santo 
giorno? Ma non hanno una moglie 
(o un marito), dei figli, degli 
hobby? Evidentemente no. Vahbé, 
peggio per loro. La trasposizione, 
che dovrebbe essere molto fedele 
aH'originale a gettoni dovrebbe 
uscire entro luglio. Se sapremo altro, ve io diremo, 

DRAGON BALL Z 
SUPER FUTODEN 

Restando In tema di relazioni 
incrociate tra fumetti, anime e 
yrdeogiochi, c’è da sottolineare la 
prossrma uscita di Dragon Ball Z li 
seguito del picchiaduro che tanto 
successo ha ricevuto l'anno passa- 
lo. Nel secondo episodio, potete 
controllare otto personaggi davve- 
ro molto stravaganti, che vanno- da normali umani a insettoidi con tanto 
di antenne sulla testa, a esseri che sembrano rivestiti di formaggio svizze- 
ro andato a male. Le immancabili mosse speciali ci sono state descritte 
come davvero spettacolari e ben realizzate e i fondali sono ottimamente 
disegnati. In più e rimasta la possibilità di combattere a distanza, uscendo 
dallo schermo, con la doppia finestra dì gioco, caratteristica che aveva 
dato un tocco di originalità in più al primo DBZ. 
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Oragcm ÉfalF 2 2, *nrà tempro In noittm 
tolte? 


Nei prossimi mesi assisteremo a una vero e proprio inondazione di titoli GDR 
per MD, 5NE5 e Mega CD paragonabile all 'meli gestione dì picchioduro che 
cbDiamc fatto, e stiamo ancoro facendo, grazie ai successo ottenuta dal titolo Capcomi (mi rifiuto di scriverne il nome 
^r-:pro uno voltai. Cominciamo con iunior tbo Silver Star, giocane per M&ga CD che ho Suscitato tra t redattori americani 

- giapponesi entusiasmi incontenibili. Il tìtolo si presento come un gioco sulla falsariga del bellissima Final Fantany, e 
■ 3 rito grafico e sonoro incredi bil mente d almosfera. t'avventura è immensa e il fatto che sìa disponibile anche in inglese 
'£" 2 v I gioco più appetibile, in ogni caso più dì quanta io sarebbe se fosse stato in giapponese. In più é anche gìocobi- 
i-ssimo. 

Sempre per Mego CD è prevista I uscita nei prossimi mesi, nella versione in inglese, VÀY, titolo della SIM'S la cui tradu- 

- -r*z come nel casa di limar, è stata caroto delta Working Designi. Non sappiamo dirvi molto dì questo gioco, se non 
:--e : grafica è buono, anche se non □! top delle possibilità offerte dot Mego CD e che le sequenze di combatti men to- 
sone molto simili a quelle viste - e apprezzate - in Phantasy Star //. 

- ine 5n nmg Force II è prevista una versione nella lingua d Albione. Il tìtolo delta Sego ha come supporta un cor- 
■_t: sns io 6 megabit, e permette al giocatore di guidare un teom composta da più di venti persone! Personaggi 
nc scosti -neo il gioco lo cui liberazione è indispensabile per poterlo terminare e una notevole velocita fnftrvp di Shinmg 
Force f- un titolo da tenere d'occhio. Keep thè Fartht 

^er SNES e '"vece uscita già do un po' di tempo Lofio, un gioco buono o poco più* La qualità non eccelso del tìtolo è de 
imputare esseri z se mente alta scarsa confidenza dello Taita f la software house che la ha pubblicato, con il genere RPG. 
Passicmo a Rar.-na ì 2; RPG , La Toho ho realizzata per il vostro fido SNES un gioca sìmile tome struttura ai titoli delta 
sene Fina} Fermi} igan), condendo una trama avvincente (per gli appassionati del mango dedicato a flarwia 1/2} con 
csoondenfì dosi di numour. tuttavia, aspettale primo di correre □ rompere ì vostri porcellini; il gioco è disponibile saio 
eoo testa In giapponese e, ol momento, non è prevista una traduzione. 



•? milite f or- «i Vteae Cr. . : 

i - j [ 

e massiccia. 7 secrnriQ F Batt-tr v>-- ^ 
•jrc sparatutto ór -.,? Vtt Tr<a rrc e-!_ 

- a Limato i redattoti aiapponssi. Dal e 

■ ìfi-ttf, non s n&Ace * cap-r pe-ss* j-rr 
••Sii Ceto tanto E rostri collegh? nipponici-.. 

• In Giappone, deve il PC Eroina è ur-^ :> ■: 
>;<Jrtec!e ptù - "fj-rr, 3:1-: “ar.J r - 

.1 card canteri erto ben 10 mbft ó. rrem; r 
che sortalo quindi II SCP-Ftom a# aver? i r 
muffar complessivo di ben T£> magata. ha : ' 
$u litote reazioni artuBìastàcre I primi titc- 
a r: r unciali sono davvero sugo olenti e i prosa- 
mi aorio etiche medita; cerne non rèsisi' 
impresi onatl da una llne-up formata d& 
/tu tentici mostri come Fata/ Fury ì, 1 , Fan 
1 i.ry Spedai Art o? rì.^n.n.i, Strider (annui 
•'iato In uscita oltre due anni fa per super- 
Grafx), Oebut ed Emettiti teterirf? Cr r a =q\z 
ii u problema: chi possiede II r >F.?ir nsr 
pi Leva cor temporanea marie si-sefin? - 

super Fyv-teni Fard, per usare ■ titoli rfise- 
.viali ippiieitameRte per i; 5C&-Rcm t ? 
''-■‘Cade Card, non potendo quindi elevare 
buffer a 1& megabit. Ho .lette "non rete;- a' 
pe r :hf awithtf simpatico giapponese ha pr:-- 
un ancor piu simpat-k'-a jseJttatórf 
e er usare ciJiirempòrawarnÈnte fe durcar^ 

F zontaie d-idc sparseti! - 

• le uscito qualche tempo fa per = PC Enq - 
,p e rC P? la SuficertA è su’ punto di p.tài-pa't 
u.rj tentone in Uttkfì óe\ gioctìilio. Psr «tee- 
tf: . la 5impst.es stre^hflEts | 
fir 'avventura è visi* di, t 
v' n quadratura a/!a AfU 

" ,7‘iwi. .» -<.0 irci nd* 

v*nddl . ikf neyftsno £$$sre 
rim disMnati, Tanto ai> sprrce t 
che Somalia un 
li de: remici da 

t : r- routine di aggiorrifimerto del paesi 
siteo convincerti* Insemina. Cotton JD acm- 
btt da'zvéro un bel qi Oca. &u ^ prossime 
riurtieta di Glppl te prova su strada, pardon, U 
preva su scopa, 

Non poche persone ritengono che ìl Mogs 

• CD sia una periferica poco s mai e - 
sfruttata dai program mator' Se si eoe et- 
tua no rari titoli altamente spettacolari ol: : ■ 
t hi J 'r 1 rfcriiifivi, Bllphced, Keto flying Squadrar 
e„ ma c'è chi dissente, Scnfc CD, Il lettore CF 
della Sega ha mostrato abbastanza pr?c: 
•‘.I ’hr II écttwc ritto ^ tra quest' e.-sr^-- 
m..r redenti, ma dò non toglie che sia pr^ r 
io a ,-Jarv là notizia che eotro fin no 

.ti annuncteit ds» titoli invero spentace- 
la ri per 11 Meqa CD; ^munaj Shmtilwm, 

- >r\ '■per .i dgw F c7rpt, oire a ;r j't*: 
*■ ■"■u'Q titolo, wmpnf un pfcctìtedurs b «r * 
6NR* della portata di ben 204 megabrti rto 
j f i a cenere pronta per crepa* 






ss jra cFt ertr; ^ - -e 


ir. America c'è 
É de, «99^ H N in tordo use rà :r .'f 
-.-a ecmsoif port^tiJf a : :r. rrers? *^e— 
lf compatibile cùr ir Stipe - Rem . - _± 
Att^ce ? > ree coifeitJ un acr ivrrte j- r-^e-> 
te, ma queste attag^mrrt---- rj-n . _ - - --- 
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-.'i. flàw ete r passai -a. 

«ascosEs: fino jlufómo secondo le novizi che 
Stava psr sfornare- E poi, , e Co ptw pi henna 
jppr&rrcaxo Il (Gateway System, «or dovrer- 

■-e - : Pfffr?ner fa' : t r e -v: ; lo . . 

Questa è grossa, ma tutto eommat? 

attesa. Un uccelline di solite molto ben 5 
sformato, ci assicura che entro l’auro la 
SNK potrebbe annunciare a nascita di un 
nuovo sistema. L 1 nuova ari sole, il cui nome 
non è wcora nafte, dovrebbe essere baiata 
su un ettora CE? e darebbe avere un procs 
sortì principale a bit. La hg$\%& CD .e 
^iuetlfìcata dal fair-a che, conjsldtfrando che 
i ostacolo maggiori che ;i 5NK na incontrato 
nel diffondere ì? NEO GEO è state l'alto pnsz 
zu delia cartucce piu che quella dell* console, 
il problema del costo del software viene eli mi- 
rato con la 6#lta del di^;- nettò tawr, II Cui 
•costo di produzione è cnoitne mente Inferiore 
rispetto a quello d una cartuccia da 150 
Mtegabit. Al no morto non sono ancora note 
!e Specifiche tecniche della macchina, nè tan- 
tomeno 3 5'NFL conferma la voce me c è 
^iurta (ma nemmeno a a-mentiees). D /> tra 
parte aemb-a improba iHle che a &NK, 'f--t 
cs* le mani in maro, dato che èe^a, vo*v 
de* r. DO. Atar. e quanti altri ancir-e 

starno approntando, c hanno aia appronta- 
to* r uove macchine^ 


_ j JLareno aia per lanciare 1 é-s _ t rr-: 
irtele S&cks The CM ftgdto Phr Hi -L n c* 
orotaeonifrt/s alcri r*n è ohe gatto di Mr. 
Presideflt 3 .-J Dii irta ri. \er gioco Scdcs ri .-a 
cercare dr -Sventare u n complotto internai 
naie arima ohe r-rdìffe mondale • u de' tutt 
compro ir esse. A marzo per M’egaOke e 
Super NéSl 

Sempre spor., sempre su Me,iu CD La 
f 'cetrarie Arts ha messo in commerc •;• di 
recente le versioni CD d. Jpfm Maddefl 'i>4 c 
di Nf'IPA ’54. uriche differente dàlie versioni 
su eartoCéEa, la presenza di IntenTiezz' ir fui 
rtidtion video e di ur bel po' di sonoro distai iz> 
zato. 5e sv^te il CD e non avete 'e versióni 
-.irT-ucca comprate II pure a occhi chiusi: 
sono entrambi gioca bili ss .mi s divertentissi- 
mi. 


Cominciano ad arrivare Ir prime notizie -i. 
quali saranno titoli che s, .r,ann : Irrmes- 
su mercato a momento del anelo del 
Satum . Dovrebbero eéeere trai ;jr simulatone 
di volo ohe v. vede a cavallo di un dragone ;ur 
po' come Drag^fi ~rr,i-- dalia SSI), .jr > • 

dazione a ecrofling orizzontale e un 3 oco ri 
calcio con E calcili tori dì&egrasi p iu c meno 
come ■ lottatori di Virtù# F intere, Se la 
Sega farà un buon (avaro di program mar ,*r.f 
zùtrà pnesert - are urx schieramento di : ’-■: 
rìr Ss r-eòMta macthsHfl davvero imprimé 
nants. p er lavora, non illudeteci 

La SunSoft piibb cheri nei "-. rnsv 
li! gioco d’aziOf’e tirate* eff che D.-r* 
Aatrfr. liSwrBmente f-jtto da' nìm * '.'.5nt* a&- 
parderì d Sar'a il". con lega e* da-* a 

segue a pagina 25 




PAC MAN 2 
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ASCII 


piattaforme/azione 


1 GIOCATORE 


MAGGIO GIUGNO 



Un u twtlmcoimr* fnf^ufmtnto con I 
cartelli giù in miniere- tooo&mmhll! 


Anfy Ughi Foot è un platform con 
una caratteristica innovativa; ha un 
compagno che lo aiuta nel corso 
dell'avventura Voi, €& cattiverai, già mi starete zittendo dicendo "Ma 
questo qui non ha mar visto Sonic 2 con il volpino Tails?*. Éh no, perché 
TaiJs in Sonic 2 non aveva alcuna funzione attiva, limitandosi a seguire il 
porcospino blu lungo i vari livelli, mentre Peck, questo il nome del confi 
pagno dr Ardy, può compiere tutta una serie di azioni, tra le quali gonfia- 
re palloncini che possono poi essere usati per scavalcare ostacoli assortiti 
Decine di oggetti bonus, tonnellate dr nemici e uno spruzzo di se(tz per 
un gioco che potrebbe riservare piacevolissime sorprese. 


JOHN MADDEN DUO 
CD FOOTBALL 

I pos&e&sor: di Duo e di Super CD 
credevano di poterla fare franca, e 
invece no. L'uomo ovunque del 
football americano, il Dan Peter- 
son della palla ovale ha colpito 
ancora! Su un singolo dischetto 
argentato trovano posto, stringen- 
dosi un po\ ben 40 formazioni tra 
squadre attuali e formazioni tanto forti da essere entrate nella leggenda 
del football americano (volevate che mancassero i Green Bay di Vince 
Lombardi?). Un paio di migliaia di opzioni arricchisce questo gioco e lo 
rendono la migliore rappresentazione che questo sport abbia mai avuto 
sulla console NEC, il che non è difficile, visto che la concorrenza è rara e 
scarsa Comunque, se siete degli appassionati, fateci pure un pensierino. 


P 

0 

ft 


SCP PC ENGINE 


TURBO TECHNOLOGIES 


SPORTIVO 


1-2 GIOCATORI 


DISPONIBILE 



' . 


B ™’, 

ucci 

tre! 


do, i! pensiero vaio db SNE5 e 
lini. Mo noi di Gippi non siamo razzi 
il NES t per fi Game Bey. ^ 


avventure sul' 3 bit pili venduto dal mondo, 
il profilo ddlo «boma di gioco, qui c'è 
ita, con miliardi di nemici che tenta- 
j„ aJ vostro androide azzurrino. Carne 
sono piaciuti i procederi Ir, non fatGvdo 
potete cercare qualcosa d'ollro, anche se 
r voi attQbfrtisti do tavolo, 
per i possessori di GameBoy, ci sono inve- 
lali, tutti davvero interessanti. Il primo è Mute! Master*, (dalla Elettro 
tri, disponibile subito) un gioco dove impersonate un robot impegnato a 
iare con cattiveria altri droidL Superata questa fase di gioco, l'azione si 
a in uno sperate Ito tradizionale con scroliing laterale* Sembro che il 
di un sistema di comando poco pratico e fmpre-dso. Comunque 
pareritemente valido. Il secondo titola é invece Popmye 7, defb 
nulla più deUbnnesimo piati or m dove l'unica diffe- 
rii altri titoli sìmili è date dolio presenza di quel rissoso. 
Broccia dì Ferro. Buona la grafico, buono ili sistema dr 
buono il gioco, buono hitto tranne il concepì wb 
riprendere i! classico scherno solfo prendi -gti* 
sospa doj tempi di Super Mario Bros, 



/sete 


ma 



ne può proprio più! U prossimo gioco é 


MegaMon fV, un plmfonn SAAAAAAGGHHHHHhf della Copcom che non e 
altro che renneLrrna puntata luì GB delle owenfuro ddl androide azzurrino 
di cui vi ho porfoto all 'inizio. Comunque è malta bello, Disponibile subita dal 
vostro importatore di fiducia. 



« 

ft 





T&ht Chi *r rivede' 


È tornato! È tornato! No, non 
Gianluca Via I li (per lui dovremo 
aspettare ancora un po') ma là pal- 
lina gialla piu famosa della storia 
del videogame?, l'immarcescibile 
PAC MAN!!! Dite che mi sto esal- 
tando un po' troppo? Ma no, è 
solo (a gioia nel sapere che un vec- 
chio amico che non vedevamo da 
molto tempo sta bene e ci verrà a 
trovare presto. Il gioco riprende lo 
schema d'azione di Pac Land, usci- 
to in versione coin-op, sul PC Engi- 
ne e sul Lynx, con il caro Pac che si 
muove lungo uno scenario che 
scrolla orizzontalmente evitando 
ostacoli e nemici. Se mantiene la 
giocatrilita dei suoi antenati, farete 
bene a cominciare a conservare un 
po' di quattrini E in più c'é anche 
una bella versione di Pac Man orh 
ginale 1 Ma cosa volete di più dalla 
vita? Claudia Schiffer? Non sono 
previste conversioni, ne per SNES 
né per altri sistemi, sorry mates... 


SPECIALE 

ANIME 

No, non abbiamo deciso di iscriverci 
oli Esercito della Salvezza a di pren- 
durci cura del' ascensione delle 
vostra essenze ultracorporee.. 
Damme del tìtolo è invece il termine 
nippo-americano con il quale sono 
indicate le produzioni cinematografi^ 
che realizzate con disegni animati. In 
Italia ci sona moltissimi appassionati 
di questa genere dì film, in Giappo- 
ne sano stati realizzati due anime 
ispirali rispettivamente a Fatai Fury 2 
e a Super Street Fighier IL lì primo, 
trasmesso a fine luglio, ha riscosso 
un successo straordinario, grazie □ 
un perfetta mix tra azione non stop e 
un tocco, 0 forse phi, di splotter. 
[/anime dedicato 0 SSF M, invece, 
non è stata ancora presentato uffi- 
cialmente e si sa solo che include tra 
i protagonisti anche i quattro sfidanti 
presenti nello versione Super* 
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UT. 109.000 UT. 125.00 


119.000 UT. 119.000 


UT. 89.000 UT. 

SUPERNES SCART eoo Joypad Ut. 239.000 SUPERNINTENDO PPL EURO con Joypad Ut. 239.000 
SUPERNINTENDO PAL EURO con 4 GIOCHI Ut. 319.000 

SUPERNES SCART con GIOCO in OFFERTA Lit. 269.000 
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GAMETIME Distribuzione SRL, proprietaria del marchio 
Computer One, è una nuova società creata per proporre 
la commercializzazione di prodotti ludici, con particolare 
riferimento ai videogiochi elettronici e per computer, 
attraverso una rete di rivenditori affiliati COMPUTER 
ONE con regolare contratto in franchising. Marchio, 
prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che i nostri 
funzionari commerciali saranno lieti di esporUi con la 
massima professionalità creando le condizioni idonee per 
vendere ai prezzi Computer One . Per ulteriori informa- 
zioni si prega inviare fax allo 051-344.906 oppure allo 
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g^oure telefonare 
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SNE5 8 MBIT 


Ricordate Crossed Swords per NEO 
GEO? Shien riprende quello sche 
ma di gioco facendovi venire i 
panni di un ninja in azione nel 
Giappone feudale. Il concetto è 
abbastanza anomale da farsi nota 
re, e r stando alle prime indiscrezìo- 
ni, la programmazione procede 
Spedita Questo potrebbe essere? 
un titolo molto., ma molto interes- 
sante. 



una Ulano eha mi muova dm sol* ? Ma 
per caso il gioca a ispirino alia 
Famiglia Addarne ? 


Froject Reafity 

Se volete avere un'impressione dì 
come potrebbero essere i giochi 
per il Project Reali ly, dovere vede- 
re Onyx, un inusude simulatore di 
volo reoliizalo dolio Gremitone 
Technologies, dallo grafico imupe- 
roblie. Infatti non vi irùverefe d 
comandi di un aereo o di urTostro- 
nave, berti i di un immaginoso ani- 
male preistorico sputafuoco chio- 
mato Grtyx, proprio come una 
workstation delio Silicon Graphics. 
I fondali sarto talmente belli thè 
sembrano reali,, e non il lavoro di 
un computer. Anzi, di un super- 
computer, il Reolily Engine, cuore 
del più avanzato dei sistemi di 
grafica computerizzata esistente al 
mondo. Pensate solo che, se la 
Nintendo non slavo scherzando 
quando ha reso pubbliche le carat- 
teristiche del Project Reali ly, potre- 
te giocare come questo e migliori 
di questo entro la fine dell'anno in 
sala giochi e entro la fine 
dell'anno successivo a cosa vostra. 
A proposito, una fedele conversio- 
ne di Onyx e prevista per Game- 
Boy e SNESj e voi siete più bravi di 
Roberta Baggio con un pallone... 



troppa balta pa* ****** varo. 











SNES t 16 MBIT 


AIHENA 


AZIONE 


GIOCATORE 


SCONOSCIUTA 


Fida 


si fumetti e 
ecco arrivare le 
Ponther abbiamo già 
Entrambi i giochi sono dei 
doi negozi da qualche 
non sembrano malvagi, 
tanti. 




Fido Dido 

Dopo la Pantera Rosa, è oro il 
di Fido méo, Eh si, I legami 
èst videogame si fanno sempre piè stretti e coti 

de# fumetti (dolio Pink 
scorso) nati tu teola mondiale, 
crebbero già essere sugli scaffali 
Provate a dargli un occhiata; a prima vista 
se di pfarform in giro ce ne 


La tato n&rt è motld ma seommeEJG 

efr* ficobomcatt & parmonaggio a sx. 


Avete già viste la foto? Se lo vostra 
risposto è si e siete appassionati di 
Ken il Guerriero, allora passo anche 
smettere di scrivere, perché a 
quest'ora starete saltando per la cosa 
gridando come ossessi alla ricerca 
delle prevedibilissime centosessanta e 
+ carte che dovrete sborsare per com- 
prare questo gioco- Gioca che, lo dico 
ai non addetti ai lavori, ti chiama 
Hokuta No Ken 7 ed è attualmente in 
programmazione a cura della IGEI 
Amrnation. Graficamente sembra 
molto meglio dell'obrobrio pubblicato 
circo un anno fa, ma fino a quando 
non ci avremo messo le mani 
evitate di firmare cambiali. Potretìbe 
Semplicemente non valerne la pena... 


Stiadow S fa U er 


La Athena, casa di software semi- 
stonostiuta qui da noi, sia ulti man 
do Shadow 5 talker, un mix tra S hi 
fi obi e Assautt Susi Vàiken, Se tanto 
mi dà tanto, potremmo trovarci di 
fronte al gioco dell'anno, ma poi 
ioi siamo come San Tommaso, 
non esprimiamo ancora giudizi che 
potrebbero rivelarsi damorosamen 
te errati. Il gioco si svolge in un 
futuro non meglio specificato dove 
il droide buono decide di fare piaz- 
za pulita di tutti i droidi cattivi 
Semplice, no? 
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■■■■■STALKER 



■ ' J U'&r‘Q wstzb tri- ruanJ 

.i ? trailo ia uha&ms animai ams-va- 

- ,1 ’r.A fivùtC' "C TU SUC6SS50 L" «©'60 

A*'*:., /jmf jsjtfts vedere dalia foto, ' ' 

ai orzètrU* pome un qloùz d'aeLOfltf ili 
stazione cinica., a Uh Fìnd per 
■r : 3r apr-ittf belli grandi s vanti cstt 
’.f perdi '‘r 3 ba^ternate sulle aergiviL T*-:=- 
rrj^erte a catta vostra* seri prò cri,? scii- 
te • Oddi porgiKurto... 

* ..'i i-:i t aliar uh? u r cqqetto cominci 
essere falsificata a rie redatto ilte^He- 

f • , r d-vis^c li pcjiii . aito un tempro ridia s '■ 
■.:uwgoi a (il appartenenza, vuote dire elw h s 
rfseo&tto successa tei cose varsiw.-dósl ariete 
nH m -ru* àrsi videogame, bast pensare s 
.'j 'ari che a* me *$atl la pira t da giochi come K 

i yt-'f, K^T'-r.i.'i t Snjpifr Sprinti Da un po ó 

trTpo ,ì questa parDtf è la volta dì Street 
f v'iftfr che h.j dato origine n una miriade ;d< 
r i . iii( uri luecti, altri meno. Giunge ora 
n q \ izte chr l,-i apcottt abbia te tentato az j 
r;.'.i r cantre 3 Patri Eaet per i; suo Góin-cp, 
riftiifflrV fttstpry shr* AevPiidc I legali de 
r-w* di 5F i ; , è iwppo simile aJHiidi9£UfiiSa 
■: uro -Tipi t-tf dulia specir « moli, asceti 
i<ùnùro. no&«f 5piGij!l, addirittura 
’ • : .irafco di personali Prossf- 

irst vi il -stic come a ttnifift, 

'•* r e:..f frtufs di compari ùe- 

* veltri giocai attravcrjw ptecoti. py 
p^ìj? Aiìora dovete compra ne il FìrestìcA, m 

. r-t^c-k te cui 4mnsìcffri wntì dì ben 
■r- t met- r rtn là. quattte ttofd H <i r e* 

■ dorila vffrakJw twfit ? con due cornai 

. ' jr ;;jr. . rTil rcSt.i COmur^UC U r-B 5«4i 
ri - ì II cdT’artdc. che cemprerde ascw 
Mvt: à fuoco e due n< ss-s:-- 

■i ne-'j versione MégaOrK e che in qui 

SNSè. 




LEMMINGS 2 

Dopo aver salvato, t> almeno dopo v 1 
aver tentato di salvare, i piccoli rodi- 
tori nel primo Lemmi ngs t la SunSoft 
vi chiede aiuto ancora una volta per 
evitare che r simpatici animaletti 
restino preda di terribili trappole. Il 
titolo è compatibile con il mouse, ma può essere giocato anche con il tra 
dizionale joypad, e promette di tenervi incollati per lunghi giorni davanti 



al televisore per 
cercare di salvare i 
poveri Lemmtngs in 
oltre un centinaio 
di nuovi schermi 
Oppure, se vi sono 
antipatici, lasciateli 
morire lutti, cosi 
che non potranno 
tornare in un even- 
tuale 3. 

Oh mio Dìo, come 
sono crudele! 



i Sffliprr Ir tema di comandi s-pet r* 
LlfelftW arido r *ttat*rià eSì chlttffffl . . 
•uwy eé è prodotto dalla (Suickfrhpt, d”.- 

ir j, -. ter pdl5 produzione dljciypttd ? 
prodotto in qu?6tlonff a n invera tra te pmrr.? 
.-,ji .nttfrlst:.' hr 13 pcrai-b iù di ru Jt-ar? : 
diapo*izlor>r dei inerti di azione, un la&Eo c,™ 
pe riflette rii effettuare te moette prr , - 
flr-imm.jttf fi; a che II rer&cmaqqio &a rv,?*i-r .- 
de-: ir ti che sfa rivolta verso sinistra. - nib 
riiiiirilP eusl te necf-fisftà di dover janp^ram'--.?' 
ie due tflÙWC ,'Jivlintr, una per daéJjjn JT 
Disponibile Sla -n vcrSiofte MÉgSdHvA 
&NES. 

1 La Àccoìade, che rlcord.srrt-:. per #.?■ 
T puN?Hcatt> un po' di mesi ta fufcs.. “ó 
: 1 . .ntantfG te SKpnda punr^a delle _v.r' • 
:,j r f dr 'ii simpatia mss. la .-e 

•mv reste essere da '6 s ii* r- - 

entra maggio nella doppia ver&kpie 5«s ± 
Sempre te sìa dand. .y- 

ultimi tocchi a F rs 
-e e di cùmptftàmertO cor J-:-? 

...:v Ki aprite su SWÉS e MD. 

# Papa Street FiqhUrr li: Tht Vfemte: giO J 
: a ttnedflStefflio dc*r?vpr *%++ ^ c:^ 

-, -v m «rete sate vremii c-.ys--:-' : t -TT; I 
mondo II flirt te: . 
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5 r’JuJ S -.:.1 &l‘tO r ', ;’r r 

1 Statori 1 qCC. n.\ : • 

C-'-t ci 5 , inerir# ricr urto, rtor (te# r*-.i * ■■•<* — •• 
S^rr lirT^r^tà^cf 3-’ ;fì ar£r fr $ w ^. ,t f- 
“•i'TfrlO J CiflStfljL \fX B0tT;1 9ur* l \lr- 

forse... 

ie mis#iir$ assiri &ì, l’i- 
rarncso ji-Iìs storia è nyovamcri.* -.■ .»i 
e suo fratello Lui#l dev? rinv*-;. -u 
ricerca aucsts volta viaggi Lindo rr 
vffnipo, Un atenei titolo pofludo-edui^riv .iu 
'.•^r • :* Mi'sa'rflgf? Sembra proprie di «pi. :>.il _•< 

'dì^scaps-sL otto ms^abit entro tallo 

Cosa vi sii£i»oriscG?ic I nomi di DilI : .*.:?■ 
sài Marv Albartf -Wiop.tfl» buie tot ■'. •:•. 
bateaeeertz# à\ tono^ccnza dal soggette cit.i 
: l Va come è po&slWe, v«« U- eli? ■■ ' . : itr o 
■ì r do d I .due fam poi &e>m> goni rrcntvi t<; r •• 

'ivi a mirtea ri. ts-mentf famosi in •”■• •'••n 

-.'.il ingaggiati pnr prestare ,i lor.:- . • 

s nulszfonl à -asket errar* tnbc in uè- 
ZDaGi-T.swiU pér MegsDrvel Vita •- l imp ■ 

r;rè m P i-ak Yftei's *A m&ìwe 3al\ ". ..• 

is Terger la tj 'Tealazazisr? rafie a ri:.- 
da non peto . vecchio, ma buono, Super :- vr- 

&jnk pf" 5NE5 (qsHlo con II campo ." r r ro; ■ 
:..5vs tìfnrttv.ndo fompao Mbdn '* Aibe^. 
invece, mieterà a timpani di eh gtochoi'A 
N9A Action *94; trtoic dorai 5*4* ctic n-.: 

': csmoo cor una prospettiva sìmi ? i3 
t-wsta r. ^of^jffson'fi Siipnrr-r 
_£ 5e^ descrr. 5 k' jioco come la p j - 
za simidÉezrone ri- basket irai reai.xza^ì .- 

•'•f ':-5vc _■ \r“ i- 

a pe^ orr SìftTii L&zitìrtr ma viStaT. ma forte 
£■? li- d JSSSdS rt on Hfut^reroerp rnpft; I; , <?*i 

lK: patene del marret mj‘1, W ir .• ,is 

■ spfl*'FÌ . > juefa dì pcter *àivj-r .< 
zisne ceti rautìfio £<l lìits batteris tampone. 

Ern^o £a fine di marzo dovirbb'' v-v ;*r-- i 

luce del ^lanrr.o T dopo lun^hls-eiml me . ,i 
-atSeas, ■- quarto epfsndic del a ea^a di ^'^n- 
r^sy $x.&r. i0 oattucda d(7vreb?e essere o.i 
20 o éé 24 mcgatnt e promette n. orrir.r 
-p'avwTitura ^lloitietrlcfl e i=n livello di Intera 
zwe mai visto prima 

Scorna ti dazio ne: aspettate la ver si oro 
USA, perche quella ^1^ pepite se porrebbe 
ararvi qualche piccolo problema di compren 

5ione, 

Wovr positiva sul fronte tiri Jagudr, La 
Virghi, la AfiCOlade c ia Interpàiy. auti ai 
Ottimi titc ! l quali Cdflf Spot, 5lgt Contro* e 
Sùrt^n'Jtojl fCapra^, hanno comunir..-ito di ,u-rr 
aisr comi re-iato a sviluppare software per la 
Isiàw console di' casa Alati. Visti I precedenti, 
s&rzbbe sa to aspettarsi .aegll ottimi a^chi. 
•- - f r*: escile essere r-rùdeni ' ra . : ■ 
djnT.ai*f-aj ha ; rmata un a c e.:rdc ce-* <a 
Ocean per la dfs&rl buzzone dei suol prod ! 
\\*zer-èo ■* Europi un aceonìo enn -r- r-.i 
- : ■• ■ r le, da parte -v. 5 64 la tradur 
ta^an - ;}? mar.ut cosa «mpra filiti 

i? non pi?ter, impetrare : - : . 
*5 stavi itiì credette a-j ia pa-** .1 .1 



Fir 4 le* prpsfo- anche pef Mure/ 
System 


MASTER 
SYSTEM 
NEWS 

Questo volto ì possessori di 
Mosfer System ntm pò Iran no prò- 
pno lame rifarsi: abbiamo ben tre 
nuovi giochi in uscito per il picco- 
lo di coso Sego. 

Il primo è Drnobasfoer, in uscita verso mano anche in formolo Game Gear. 

Il gioco in questione è un plofForm ambientato nell'eia della pietra, completo 
di tutti quegli elementi presenti nelle oltre decine dì plalform che ci sono sul 
mercato, come power up, ormi aggiuntive e la solita varietà di buzzurri. 
Dalla Ccdemasters 

Dalla Virgin, altri due titoli che solleticheranno non poco la fantasia degli 
utenti MS, Di Robccop Vs Terminator potrei anche non parlarvi, doto che del 
gioco dovreste conoscere vita, morte e miracoli. Ciò che dovete sapere é che 
la conversione da Mega Drive a Master System e riuscite pani calar mente 
bene, con h gioca bifità che è rimasta sostanzialmente immutata e una grafi- 
ca che, seppure sviluppata su un sistema 8 bit è sicuramente molto appetito- 
sa. Disponibile subito. 

Infine Fire and Ice è invece uno conversione da Amiga di un platform davve- 
ro molto divertente il cui protagonista è un simpatico cognolone che scorai 
za allegramente per i livelli obitofi da esseri che vi sbarreranno la strado, 
ma voi non vi farete fermane, vero? La vera particolarità del titolo risiede nel 
latto che gli avversari che sì incontrano cambiano a secondo decora del 
giorno, così che al calar del sale gli animali diurni lasciano il posto o quell» 
notturni, A lebbraìo o al più tardi marzo. 


MARKO’S 

MAGIC 

FOOTBALL 
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MEGAPRtVE, 8 MBIT 


DOMARK 


PIÀTTÀF OR M E/AZIONE 


1 GIOCATORE 


MAGGIO 


segui a ptgin* 29 


3 D 0 , AVANTI 
NON PROPRIO 
TUTTA 

In America le vendite del 3 DO stanno pro- 
cedendo decisamente più lentamente di 
quanto si auspicasse la Panasonic, La 
ragione dì queste inizio un pochettino 
v nrate non e, come li potrebbe pensare, 
il prezza eie vota Incordate che, tra un 
frizzo è un lazza bisogna' sborsare più dì 
un milione di Urei quanto lo pressoché 
total# mancanza di software dì qua lite - 
Infatti, dtre al gioca compreso nel packa- 
ge, quel Crash n flurn tanto bello da 
vedere quanto ordinario do giocare, fino 
o fine dicembre non erano usciti titoli 
degni delle specifiche tecniche delta mac- 
chino. Un esempio dello qualità, si fa per 
dire, del software attualmente in circola- 
zione è doto da Mad Dog Me Cree, titolo 
dello American Laser Game* famosi ssimo 
in versione coin-cp. Ebbene, noe ostante la 
conversione sio stato curato dolio coso 
che ha prodotto orche l'originale arcade, 
il gioco si rivela malto deludente. Lo grafi- 
co si rivela abbastanza uniforme a quello 
dello macchino do bar, anche se il full 
motion video è leggermente scottola. Ma i 
veri pobfemi cominciane allorché si 
impugno il joypod e si cerco di colpire i 
bersagli su schermo. Ebbene, il sistemo di 
controllo è impreciso e fende il gioco poco 
godibili per usare un eufemismo,.. Si 
può obiettare che il gioco è stato origino- 
ria mente concepito per essere usate con 
una pistola, e non con il joypod, ma ciò 
non basto come «uso perché la versione 
Mega Drive dì Letfiaf fn/iorcerj è giocag- 
li ì lima anche con il comando tradiziona- 
le, In più, perche L American Laser Game* 
non ha incluso nello confezione anche 
itela? Mistero-., 



Come forse avrete sentito in giro, a 
partire dal prossimo 17 giugno, 
negli USA si terranno 1 Campionati 
Mondiali di calcio. Come m occa- 
sione d« ogni edizione di 
quest'evento calcistico, tutte le 
software house stanno sfornando 
titoli ispirati allo sport più bello del 
mondo. Tra questi spicca per origi- 
nalità Marko's Magic* foafba/ì, un 
giofiM d'azione nel quale un ragaz- 
zino percorre una decina di livelli 
infestati da buzzurri che vi affron- 
teranno con una decisione tale da 
far sembrare il caro Pasqualotto 
Bruno un tènero e candido agnelli 
no il titolo, come avrete intuito, 
non è un classico gioco di calcio, e 

il pallone è usato 
come arma per 
sconfiggere i suc- 
citati avversari. 
La versione 
Amiga non era 
assolutamente 
malvagia e spe- 
riamo che anche 
sut Mega Drive la 
Domark riesca a 
fare un buon 
lavoro. 


Marko's con il suo ins «paratoti* paltoni», la Damarli è convin- 
ta eli# ffoncfor# àrtcfi? su consola. 

ITCHY AND SCRATCHY 


•fi» 1 , 


flf) 

I !*■ 

*à- 


SWES, B MBIT 


ACCLAIM 


AZIONE 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 
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Chi sono ttchy e Scratchy vi chiede- 
rete? Sono un sorcio e un gatto 
protagonisti della serie animata 
televisiva i "Simpsoo", Il titolo' 
della Acctaim e nientepopodimeno 
che un gioco d'azione con notevoli 
elementi piatform non troppo dis- 
simile dalla sezione del gioco l— 

flart's Nigfìtmare della quale erano protagonisti proprio 1 & 5, Il gioco si 

sviluppa lungo 
una serie di 
livelli ognuno 
dei quali ha 
come ambienta- 
zione un episo- 
dio del cartone 
animato. Anche 
su MegaDrive, 
tra poco nelle 
migliori farma- 
cie. 


Ecco a voi i celeberrimi (ma chi ti cdiio«cìTJ ffetty md Scmt 
Chyl 
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E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 
INCREDIBILE VELOCITÀ DI GIOCO PER UNA 
GIOCABILITÀ CHE NON CONOSCE CONFINI. 
COMPONI LA TUA SQUADRA E SCEGLI^g^ 
IL CAMPO, CON > 


y Saper ^ 
r 1 torio Match 

A guaiti richiesta te pnmazidne 
contimi* fine ai 31/3/94! ^ 


Nintendo 
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BIJ GENE 
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051/6446994 - 6446996 



SUPER NINTENDO 


JAGUAR 


mmi 

ALADDM 

ARDY LtGHTFOOI 

1RT0FFIGKTING 
BATTI! CARS 

CLAV FIGHTER 

DAFFV Affi MARVIN 1H£ MARTIAFf 
DFNNI5HTEMEH4CE 

EOU1NOX 
FATAI FURY I 

Flashback 

FXTRAX 
JUNGLE BOOK 
IfGfND 

JilRAAKDmQSOFDOOM 

MEGAMEN X 
NUR1AL KOMBAT 
MFL NUIZ 
NBA SHOWDOWH 
OKlfTO NO KEN 7 
PALADINO JESI 
FTIFMjL herry 
ROCK 1 IO R01L RACING 
SECRET QFMANA 
SENSIBLE SOCCER 
SPACE AG 

STREME 2 TURBO 
SUPER BOMBERttlll t MULELP 
SOPBL EMPIRE 5TSIKE BACK 
SUPER MARIO ALL STAR 
TKMOSUPERBOWl 
TMHTTOJRNAMENT FIGHI® 
YOUNGH MERLIN 


ALIEN 7S PRfflAJOR 
CHECKEREB BAD 2 
CLUB DRIVE 
CRE5CEHT GÀ1AXY 

DINO DIÌDE «. M 
KASUMI MINIA 
RAIDEN 
TEMPESTÌO» 

TINYTOOWS 


3D0 


i 


JATTLE CHEESS 
DRAGO NS FAIR 

{SCAPE {ROM MONSFER MAN OR 
LEMMI NG5 
MAO DOG MACREF 
NIGHT TRAE' 

0UT0FTHI5 WORLD 
STELLAR SEV'Eli 

TOTAIHLIPSE ^ 

i m 



■ V 


I 


GAME GEflR 


ASTERIX 
BARI VS. WORLD 
CHUOL ROCK 2 
COOLSPOT 

DONALD DOCK 2 
EKOIHEOOLPHIN 

FORMULA ONE 

UiìAtf 

JUNGLE GOOK 
ILI RASSICPARK 

WST ACTION MIRO 
M 1 LKMM 
ROAD RASH 
ROAD RUNNEII 

RGBOCGO 



MEGADRI 1 VE 



^■BEAUTY AND THE 8EA5T 

BLADES VEN6EANQ 

fflmm 


MACULA 

DRAGONA REVEMGE 

DR. RQBGTNIK MÉAN BACHINE 

ETERNAI CHAMPION 

n DÓMARK 

nn NIGHT spw 

MIHIERH 4 JXM SORBI 


ROBOCOP VS. TERMINATOR MICRO MOINE 



DSTOLKER 

OMHERO 


ACTÌON 

IFFHAi ENFOROS 




x 


SENSIBtf SOCCER 

SONIC QLA05 
START WARS 

VAMPIRE 1 
LYWFWRESTLE MANIA Si Ri CAGE 

X-MAN 

ZOOL 




) o 




MORTAI ROMBAI 
NHL HOKEY 

OTTIFANT 
PELE SOCCER 

RANGER ■ X |EX RAMZAJ 
ROAR OT THE BEAST 

ROBOCOPVS. TERMINATOR 
fiOCKEE KNIGIfl ADVEMTURI 
SEME SOCCER 

SONIC SPllISff 
STREET RGHTEÉ 
TMNTTOLÌRHAMEIflflG 
VIRTUAL PINBAU 

WMBLfDOWTENHIS 
ZOOL 


" 40 . £ 











VIA GUIDOTT1, 40/b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL 051/6446994 - 6446996 



ORARIO DI APERTURA 

Dalle IT alle 19,30 continuato 
Dal LUNEDI' al SABATO 




DISPONIBILI I GIOCHI 
PER GAME BOY 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI PER 
SUPER NINTENDO 


CONDIZIONI Di VENDITA 

Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA. 
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso 


MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

Tutti i marchi citati sono di esclusiva 
proprietà delle singole Case Produttrici 


RICHIEDETE CON IL 
VOSTRO ORDINE 
LA FANTASTICA 
DISCOUNT CARD 
GET READY 
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NON POSSIAMO ELENCARE TUTT 
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VIPE0GAME6 E AMICIZIA 

Per anni si è detto, por difendere i videogiochi do attacchi indiscriminati, e 
quasi sempre ingiustificati, che attraversa il gioco si conoscono nuove perso- 
ne, si sta insieme agli amici e si pongono le basi per nuove amicìzie. Ma 
questo è ancoro vero? Di frequente, troppo di frequente, ascolto ragazzi che 
si lamentano di come nel mondo del videogame imperi l'invidia e la mali- 
zia; maldicenze,, falsi là e pettegolezzi assortiti tra i giocatori ti sprecano,, 
per motivi futili se non addirittura inesi stenti* Si giunge poi a casi di concor- 
renza tfeaie allorché rivenditori con pochi scrupoli e ancor mena cervello 
accusano di inesistenti irregolarità; solo per invidia, gli operatori seri e com- 
petenti, senio cantore i bidoni tirati dai negozianti con poco pelo sullo sto- 
maco agli ignari acquirenti. Se anche vai pensate che in questo settore 
l'amicizia e l'onestà siano chimere e desiderereste un po' più dì calore intor- 
no. die vostre console, scrivete in redazione e talea conoscer le vostre opi- 
nioni in merito. Forse potremmo riuscire a trovare qualche amico, il che è 
più importante di qualunque gioco. 
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Curva dì vendita 


Lo Soles Curve, coso dì software bri- 
tannica nota agli appassionati di 
shoot J em up per il suo bellissimo 
Super SWfV, ho in preparazione due 
tìtoli per lo SNE5. Il primo risponde al 
nome di Mr. Tuff , un pbtform /azione 
abbastanza convenziona]* che ho per 
protagonista un droide il cui compito 
è dì ridurre in briciole le difese di un 
lontana pianeta, al fine di prendere 
possesso dello stesso. Del secondo, 
Peaky Blindar, non sappiamo dirvi altro se non che, secondo i programmatori, 
il gioco dovrebbe essere tonto fuori di testo do far sembrare il caro John BeEu- 
shi una persona normale, e possiamo anche dirvi che uscirà in versione Mega 
Drive e Game Geor, Entrambi per agosto. 



Mfr Twtf, r*H«f‘AÌJTia Cftacu- ri piriti* (ormo 
eh* garantisce urr bet p* d'axwno. 


ELETTRONICI 

Lo Et tetro Brain, una delle toni* 
software house americane, ha un Wl 
po' di titoli sulla rampa di lancio per 
questo inizio dei 1994, Future Zone è 
un gioco allo Super Cantra, che vi 
terrà impegnati lungo otto lunghi livel- 
li ave sono custoditi dei cristalli il cui 
recupero vi permetterà di ri mi Ito re a 
cosa in tempo per b ceno. 8 megabit, 
oltre 20 armi potè ni io bili più volte, 4 
capricciose e 6 birre piccole, presto sui 
vostri schermi. 

flood tù thè Cup Hockey invece, come 
avrete sicuramente capito dal titola, è 
una cartuccia dedicata al biliardo. 
Scherzo; è uno simulazione di flipper 
che vi... ehm, mi suggeriscono che se 
non voglio essere preso a colei lì. farò 
bene a parlarvi in modo serio e circo- 
stanzialo dì questo titolo di hockey su 
ghiaccio. Poco da dire: lo grafica è 
molto buona e i programmatori vanno 
sbandierando una serie di caratteristi- 
che tali do fare impallidire ogni altro 
precedente simulazione. Riuscirà a 
spodestare lo strabellissimo NHLPA 
‘94 dal trono di re dell'hockey? Chi 
legge Gheim Pauà lo saprà, gli altri 
ciccia! 


COME GIOCARE I 
GIOCHI CONTENENTI 
IL CHIP OS? SENZA 
ESSERE COSTRETTI A 
VENDERE LA CASA. 
LEZIONE 1 

Come saprete di certo se siete 
affezionati lettori di Gippi, lo Sega 
ho usato il nuovo chip DSP per 
I ormai imminente conversione dì 
Virfuo Rating, e ha ottenuto ri sul 
tati davvero eccellenti. Purtroppo, 
poiché il DSP è molto costoso, lo 
cartuccia sofà posta in vendita a 
un prezzo elevatissimo, addirittura 
superiore alle 200.000 lire. Lo 
Sega avendo intenzione di conti 
nuore a impiegare il nuovo poten- 
te chip, ha avuto la pensata di 
commercial i zzare il DSP separala 
mente dal gioco, in una cartuccia 
che verrebbe posici in vendita olla 
modica cifra di 50 dollaroni. corri- 
spondenti, lira più lira meno a 
85.000 delle nostre svalutate lì rat 
le- L'idea non é malvagia tanto v 
vero che l'aveva già avuta un paio 
di anni prima la Àladin, caso di 
software che produsse titoli per il 
NES usando dei chip che miglioro 
vano le capacità grafiche della 
macchina. Al momento ancora noci 
si sa quando lo Sego commercia- 
lizzerà questa cartuccia con chip 
aggiuntiva, ma passiamo dirvi fin 
d ora che il chip sarà una versione 
potenziare di quello che verrà 
incluso in Virtua Rating, W II keep 
you posfed! 


POPEYE 



SNE5. B MBIT 


# 

È 

Té 


AMERICAN TECHNOS 


1/2 GIOCATORI 



Tm Popeye thè saiior man, l'm 
Popeye thè saitor man. . “ Ehm, mi 
sono immedesimato un pochino in 
uno dei personaggi mito della mia 
fanciullezza... 11 marinaio più irascibi- 
le del mondo arriva su SNES, in uno 
splendido, originalissimo (leggere 
con tono ironico) gioco a piattafor- 
me Ma dico io, c'è la possibilità di 
creare un picchiaduro, genere poco 
sfruttato e scarsamente rappresenta- 
to su questa console (usare lo stesso 
tono di prima) e i programmatori se 
ne escono con un piatto rim? Comun- 
que, il gioco promette bene, e dovre- 
ste divertirvi non poco nel tentativo 
di salvare Olivia. Da notare che Bluto 
non è un cattivo, ma affianca Braccio 
nella ricerca allorché si giochi in due 
conte m po ra nea m ente. 



M* che cj tu Bf#ecJ9 di Ferro net mondo 
tU MmrioT 


6ATURN NEWS 

La Sego, per il sua Schim, Ha pro- 
prio intenzione dì fare le case in 
grand*. In questo periodo sta con- 
tenendo la Hitachi per stringere un 
accordo per attenere la fornitura di 
non meglio specificata componenti- 
stica per la console 32 bit Speria- 
mo che la cosa non finisco come 
tra Nintendo e Sony! Sempre sul 
Solum: pare che il sistema di con- 
trollo di questo console galattica 
[ahi ah! ah!.., non so se avete 
colto la finissima ironia: Salurn- 
console galattica II Ehm, un 'altra 
battuto dei genere e mi spediscono 
a ramazzare le latrine) incorporerà 
un aggeggillo che permette il 
comando del protagonisti attraver- 
sa lo vostro voce! In aggiunta, 
ovviamente, ai tradizionali jaypad 
e joystick. Sona decenni, dai tempi 
dèi Tinta ili voice, che ci promettono 
una cosa del genere. E noi, scettici 
e increduli, ci crederemo solo 
quando lo vedremo con l nostri 
occhi! 



.trafica dir: tonda:, di Edgard è dav,s*z 
: ~a.*o attica, mmaglrmtc un q ùco s a 
. c -r*: r.;v::er fi dot penserai sono j? 
tre si f affrontano .utiiazsndb ima 
i*-j'r;i j masse speciali, e sullo stando 
; atìam ricco à'< cumuflOflcntà, rim e sHm. 
■- usate un patb^ìù ri eco dì nuvole Che s 
mutando ferma s colori.,, DjwerSKJ 
i.ii può non ©ambra rvi un granché, ma prima 
,i. g-ucfiL re, aspettate di vedere le foto, . 

•> Ultimissime notizie: la Infocarli, aprite ■’ 

- t 3 ; y r? rsf« • Moli tra cui ricordiamo ii buon 
U .jfi Maneett Grand . p r,'s Simulator, sta 
.lande gli ultimi tocchi alla «glorie SNES ài 
dooi, Speriamo cine li minuscolo ninfa manter- 
rà la stessa gìocabiliti di quando jKMipstts- 
■ a ,\\ raramente sull'Amiga, 

• Siete pravi a Street- FtyhUtr li, ms bravi 

davvero? Se la vostra rfcp osta £ si adora 
torse potreste sfidare Tairahiru Natene. il 
.implori e del Giappone dei picchiaduro più 
L. del mondo. Tak&hi ro ri è Laureato cam- 
pìore a Tokio rei la cwnprtiHOfie che la Cep- 
. m ha organizzato nel l'agosto ©coreo. ‘ per 
-o'iiuta •; ■scelto dal rflfiiflàstìtenre reo cam- 
p Line t «tato Sagat. con li quale Ha 
-Tdrag rfte rag^uerrittosirM concorrenze, 
^acuite da ben &.GÙG Street fìgfrtor fV 
j cronaca, Tatehlre ha vinto un giubbetto 
sor ©u un po' dì toppe di 3F . mpurctor. 
iff :,r t -aree messo in palio ita 'a Gapcem. 

9 rau! hiry 2 per TC-SCV dovrebbe essere 

• rtalmenta in commerce, nei momento - 
. solete furate righe. us /ere-ione r EZZ 
ù&m pere testa a testa con quote per $t&£ 

r noe e assolutamente reale, anzi. . . 

ATTENZIONE ATTENZiONEì Abbiamo 

■vi acere dì presentarvi II gioco pii cecia 

del secolo! Motoko*» Monde? Kìtdicn. Si trat- 
ta .3 un'aiv^istjra punta e eli oca com par bile 
con ì: SNES. E a-lcva^ direte voi - Che dò T 
tirano? C'è di strano che <1 gì eco vi mette m 
panni d* una fanciulli che de/e preparar* re 
g Lotosi piatti usando la deliziosa ma iene** 
Ai ino moto, ditta giapponese produttrice " 
ari menta ri che ha incaricato la N intende A 
realizzare il Titolo. Titolo che non sarà mesi: 
in vendita, ma verrà dato in premio al fort-u- 
rati (?) estratti di un cuncor&o men&ie cc- 
eeirazionr a sorte. Q sono )O,Q00 cor - . ;J 
tpoco In palio pe: r I vincitori, Che cosa : 
aspetta Ir futuro, le sottilette di f*r-.-r“ 
^niaro Super Mario Sj-fift? 

» So benino imo ohe lì primo Sonic Bimi- j 

nor è ©tato mai un ,erc capo lavare, 

‘a spetto grafico da! seguito aaò* - 

qualcosa d> meglki. L’unica notizia Cena i-e 
cosiamo darvi è tne raspiti: C-eizizi 
che ha caratterizzato r^bodto precedente è 
rimasto immutato, Ah. c’è arcn? t rti 
r.;:va sere a ©ebermt bonus, 

$ Ormai mi Sono 'a&flednato 

t itoli che escono n j^est-r ocncoo 
cortie-^ onl sia ^*tr ; 5M- 1 n jcc- 

^vez tempo fa. e ere, ter c-e : t- 
tc'o guadagnati a -■ ite aà a-rfre : r-_ 
OìMZHMtti Or a tocca a _ oe i ".se 3. - : - ' 
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di qual Jan & Micchi tariti, ttìnti (qjs& '-s. 
ree I# pradélOric) sfinì fa IrigHtft tiranti tornei - 
Jt-f di monet-e n?l cu r-cp a «ss dedicate, r 
questa terza parte delle torà gesta, due 
:avernlcoB poSéonu u*#ne un* mdtrtudine di 
per difende'-: dai dirc&aar. che li 
"■iiacriiiitì.., to be COntlnueti 

CH * è sempre (amentetcì per Ls scarsa 
ifdacA-à dei tte : i dsd'cat ' A s «usale 0 . 
issa Nintendo, ir 'tndp aneti. f i vecchio NE5 
-sr era proprò a suo agio eoi ^ioch rapid , 
-jr potrà £tj riarsi del Frc^cz fcsal.t\; c tre 
■ J : 0 [fl!j meti.iher' 2 . Addio rallentamenti! 

Quando leggerete queste righe, dorrebbe 
essere già disponibile nei negozi C$$#ev&- 
■• a- The He w Oencration. l'attesissimo tìtolo 
delia donami per il vostro fido MegaPnve. Ne 
■ri'r.y i s . i ■•.!' aiq nrgli scorsi numeri, le so, 
uà ti sono «ii palo di novità che abs amo kc- 
reru , duella tHtj succulenta è che Strici Sel- 
■^ont, eroe iie! ? precedenti puntate Sul NES 
e Su: SNH5. è stato rimpiazzato da W* due 
j.vi-'tuner , j norre John Morris ed Erio 
.rtarde. aue tob m quest jne hanno c-ascu- 
-: j.ttìì e :ff '.ut teistiche differenti c : a scel- 
ta de! l’uno o de l'a tro nfluenjerà il vòstro 
s£ le d gtoc ■ la ! cct n&a nc wtà è eie affron- 
terete live i differenti a M-ónda che scealij' 
te di giocare con Santo 0 con Johnny, ehm, 
:c*i Eric e J firry. In pratica, sono due giochi 
r uno. 0 quasi. ., 
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AEROH 
FIGHTERS 


♦ 

» 

* 


SNES, IS MBIT 


MC D RIVER 


SPARATUTTO 


1/2 GIOCATORI 


MAGGIO 


MEGAORIVEp 16 MBIT 


SEGA 


SHADOWRUN 

Se vi affascinano le atmosfere alla 
Biade Runntr e i giochi dì ruolo 
ispirati all'universo cyberpunh, non 
potete farvi sfuggire fa versione 
per Mega Drive dt S/iadotvrun. Già 
uscito per SNES, sull’MD il gioco è 
radicalmente diverso, con le scene 
di combattimento mostrate in 
visuale 3*D, come nella migliore tradizione R.PG nipponica. Vi consiglio di 
non perderlo se vi piace usare anche il cervello quando giocate. 


Al 

■vT, 

— il 

T 

!& i 

Vi 


AZ 1 QN 6 /RFG 


1 GIOCATORE 


LUGLIO 


lo SNES sta per accogliere nel suo 
capiente slot un bello sparatutto a 
scrolling verticale. In verità, questo 
classico genere è scarsamente pre- 
sente sul 16 bit di casa Nintendo,, 
c'è chi dice perché il lento proces- 
sore della macchina mal si adatta 
alia velocità richiesta da questo 
tipo dì giochi Bando alle chiacchie- 
re delle mafelingue. Aero fighters 
si presenta come uno shoot r enn up 
abbastanza convenzionale, così 
come sono convenzionali i milioni 
di alienoni, mostroni di fine livello 
e power up. Meno convenzionale, 
almeno per gli standard dello 
5NÉ5, dovrebbe essere la velocità 
delazione, preannunciata come 
molto elevata, e la possibilità di 
poter scegliere tra ben otto piloti 
colui che risponderà ai vostri 
comandi. Conservate i vostri pollici 
in forma, tra poco ne avrete un 
gran bisogno. 


POCHI, MA ALMENO CHE SIANO 
SUONI... 

Ci riferiamo pi giochi per il Mega CD, che scarseggiano in numero e, tranne 
che in rarissimi casi, anche in qualità. Nel prossimi mesi fa situazione 
dovrebbe migliorare un pochino (anche se già in questo numero le cose 
sembrano prendere uno piego ben diverso), con l'uscita di qualche titolo 
appetibile. Vediamoli insieme. 

Cominciamo con Robocop Vi. Terminator, della Virgin Gomes. M gioco 
dovrebbe, purtroppo, essere una versione leggermente allungato e con lo 
colonna sonora totalmente rifatta, delta cartaccia recensita w Cippi numero 
23. Ha scritto purtroppo non perché il gioca su cartuccia sia brutto, anzi, ma 
perché potevano anche sprecarsi a fare un gioca del tatto nuovo, quei bei 
tomi dei program motori* 

La Sega of Americo propone un bel titolo di baseball, di nome World Serial 
Baseball, con tutti ì giocatori del campionato americano;, ognuno con le sue 
caratteristiche porri col ori. Un must per gli appassionati dello sport del dia- 
mante. 

Dall® Entrarne arrivo invece Bafriefech, gioco ambientato in un futuro nel 
quale le guerre si combattono in sfide tra giganteschi robot super ormati. 
Sarà possibile giocare in due, uno contro l'uftra f oppure alleati contro gli 
avversari gestiti dal computer, 

E infine, dolo American Laser Gomes, sta per arrivare Mad Dog Me Cree fi, 
seguito del celebrato titolo paini and shoot che tanta piacque in versione 
arcade, La secondo parte segue il concepì del primo episodio, e vi mette in 
mano una pistola con la quale dovrete bruciare tatti i cattivi che vi si pane- 
ranno davanti agli stivali. Straniero, questa dischetto non à abbastanza 
grande per tatti e due... 


HALL QD WEEN 

Via Galiucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita at minuto e corrispondenza dì CONSOLE E V/ DEOCA MES 


MEGA DRIVE 

SUPER NESi 

MHIA Clt 

GAME BOY 

GAME GEAR 

ehuck Ktxk 2 

Tarn and Bum 

Dune 

Chuck Rock 

Sonic 3 

Robocop v% Terminali» 

NBA Sho* down 

Cool Spoi 

Daffy Dock 

Donald Duck 2 

TMNT : Tour. Fighier^ 

Super Battkiank 2 

Giudi Rock 2 

Duck TàJcs 2 

Ecco io thè Dolphin 

Fifa luirn Soccer 

The La*TiTìi 0 ver Man 

Robocop vi Terminato! 

Final Fantasy Leti end 3 

The Jungle BooJr 

Winfcr Olympìcs 

Wmter Glympks 

The Terminator 

j tirassi l Park 

W inter Olympìcs 

12: The Ju licerne ni day 

Adaiser II 

A noi ber World 1 c 2 

Mortai Rombai 

Star Wars 

The Ad darri s Family 

Flashback 

Rebel Assalili 

Spider man X-Mcn 

Addarns Family 

The La nino w Man 

The Lasi Action Nero 

1 dii Action Hcro 

Mega Man 4 

Robocop 3 

Dune !l 

Jungle Strike 

Spiderman vs thè Kingping 

Alfred thè Chickcn 

T2 The Judegemerrt day 

The j uiigk Hook 

Yoiwg Merlin 

Jurassic Park 

Turtles ì 


The 1 osi Vikings 

TMNT: Tour. Fighters 


The Lawftmower Man 
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Noleggio e Vendita Video Giochi 
, Console - Accessori ,v 

£ IMPORTAZIONE DIRETTA Mjp 

GIORNALIERA 


ITALIA U S A, JAPAN u. katMMANY 


NOVITÀ 
IN ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 


VENDITA " — — 

PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA _ 


Road Runner 


DISPONIBILE PER 
TUTTI ! FORMATI 





ROMA * UIA F. PALASCIANO, 1 05 -zona monteverde (p.zza sgotto 

MZSa.20. 14.57 - TEL. e FAX nfi/SR 2 f> lAfiS 
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I MARCHI RIPORTATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 
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UJtisouamucr... 


MEGADRIUE (I EUROPEO con GIOCO 
MEGADRIUE (I EUROPEO con FANTASTIC DIZZV 
MEGADRIUE II EUROPEO con COSMIC SPACE HEAD 

GAME GEAR EUROPEO con COLUMS 
TU TUNER PER GAME GEAR 

GAME BOV con MORTAL KOMBAT 
GAME BOY con GOAL 
GAME BOy con GIOCO 



SOLO 208.000 
SOLO 315.000 
SOLO 309.000 

SOLO 189.900 
SOLO 1 69.900 

SOLO 1 39.000 
SOLO 1 35.000 
SOLO 1 29.900 


SUPERN INTENDO GIG con SUPERMARIO ALLSTAR 

SUPERN INTENDO GIG con S. MARIO ALLSTAR MORTAL KOMBAT 

SUPER NES USA f SCARTA J con GIOCO 

SUPER NES USA (SCARTHJ con MICKEy MOUSE 

SUPER NES USA fSCARTHJ con ADUENTURE ISLAND 


SOLO 299.000 
SOLO 399.900 
SOLO 259.000 
SOLO 289.000 
SOLO 279.900 


AMIGA CD 32 EUROPEO con 2 GIOCHI 
AMIGA CD 32 EUROPEO con 102 GIOCHI 


SOLO 635.000 
SOLO 685.000 


3DO con GIOCO 
ATARI JAGUAR con GIOCO 

Afta! 

%*'••• e... Giochiamoci!!! 


TELEFONARE 

TELEFONARE 


ALCUNE OFFERTE PER SUPERNINTENDO: 


ALADDIN - PAL 
A LADDIN - USA 
FATAL FURV II - USA - JAP 
FLASHBACK - PAL 
HOKUTO NO KEN 7 - JAP 
SENSI BLE SOCCER - PAL - USA 
STREET FIGHTER II TURBO - JAP - 
STREET FIGHTER II TURBO • PAL - 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK - USA 


SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 

SOLO 


149.900 

135.000 

1 75.000 

1 28.000 

1 59.900 
1 28.000 
1 39.000 

149.900 

139.900 






ALCUNE OFFERTE PER MEGADRIUE: 

ALADDIN 

COSMIC SPACE HEAD 

FANTASTIC DOZZY 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

ItlRA^ir PARK 

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSH1P 
SENSIBLE SOCCER 
STREET FIGHTER SPECIAL 
CHAMPION EDITION 



SOLO 1 1 5.000 
SOLO 75.000 
SOLO 85.000 
SOLO 1 1 9.000 
SOLO 89.000 
SOLO 1 1 5.000 
SOLO 1 09.000 

SOLO 128.000 



UASTISSIMO ASSORTIMENTO CARTRIDGE A PREZZI SPECIALI 

OLTRE 4000 TITOLI DISPONIBILI 

RICHIEDI IL NOSTRO CATALOGO COMPLETO GRATUITO!!! 
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PINK GOES to 


Importato e distribuito da 


HALIFAX 


LA PANTERA ROSA 
HA COLPITO ANCORA ! ! 

Protagonista dei divertenti cortometraggi 
televisivi e grosso successo cinematografico, 
La Pantera Rosa ha scelto HALIFAX per farti 
rivivere le sue fantastiche avventure nel tuo 
videogame. Lo trovi net migliori 
negozi di giocattoli e HI FI. 

HALIFAX ti garantisce il prodotto originale. 
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Cynco c’ un marchio H Ali FAX 

ki Lab us n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/4 





Odiali» 1*116 

i c«rt ti 
, mtmfa ftaJ 
' ritta. Non é 
ale ao^co, 
(Ululata 
tu I, mi 

3 Fero* ero 

perché FU 
tiihpfi fi 
iuib iDfH 


P-rr Cltr i 
Aif pile r n 
Fio* cfj urti 
* ta frmgoìa, 
P*tro iim< 

(Kit eh* 
obAFi un 
d*h*ta Jlfl-f 

Jfl 


ir pifucv 


giiila ai! 
pdlllCcFlMI 


H*rtl* di 
piu unito- 

t-emnlr... 
Corto ohm 
si ruaim M" 
ha fucr rfl 
caritQoitt 
ppr miAjJi 
rt N p*ta[4 
cpn ^UAlfJ) 

trotino,.. Ma 

Airiihm * 
un 

ttWtfh*. 1 


iPvClhNl 
Mi I «tri trilli 
iho-hutinàli 

r unùr«i 

effetti trilli 
iilfruMònall 


Favjjlun 
eFfÉtU tridi- 
m-cnaicmnh- 
Fjtftìltìll 
erietl' Iricfi- 
maniicdiji' 


Fiwaloil FaVoUtìi 

"M-lli Iridi affetti iridi 

rlMrlllMUn- mrnHDnall- 

fjvolcnl Fnvnhmi 

dìletu Iridi- «ffattl Iridi 

hirmiunali mpm-iDnali 


Parche * 
ìéyìap coni* 
la duind* 
ài AjibrJru e 
pinlii 
dicono *lp 
un pinna 
rbinfia 
™i™ r* 
CiàMlP dot 

Ciglili. 


Moliti tradì- 
fJpii# isrlflp- 
it, Scartai 
Hipegia 
eideeetPlc 
al gianduia 
ih quunrif* 
iniluitrfali 
• ai aggira 
p*r l( i rad»- 
riatta reati- 


ERRATA CORRIGE 


/ box sotto controlio delle recensioni 
* Zombie s Afe My Neighbon" e 
"Haun fing Starr ing Polterguy" f uscite 
nel numero 24 dì Game Power, sono, 
ovviamente, errati ; è stato infatti 
stampato un joypad Super NE5 ai paste 
di quello Mega Drive,, effettivamente 
relativo ai giochi in questione. 
lungo wto e prosperità . 


SCHEDA TENNICA 


Le tre console 

_Produ: Proe» = 

Iti conao in coppe “2 
.Massimo 5 paiFme 
no -il mai ai panza 
Vedete; un po vt* 


inqujlon 


Ah, ppfA'è 
taiBiM fina 
papa* ohm 
•baitela 
nafta gangh 
wm quando 
ti mangia 
un bai cono 
di malaga; 
Cmrtù eh* 
afta «(idra 
Un llrllP Uff 
altro guatai 


Continua 

Livelli di Difficoltà 


quando mi 
mangia IW 
tal end* di 
ilnfihird' 
taf ■•rOdf 
quid mimi 

sm giugviata 

di una baita 


CONTROLLO 


Neil iqifiprlA 

ri tu alo eh a 

cJ ita mltp, 
l'tmpVrtatTfn 
4 eh* ci mia 
aspra un boi 
pf eh 

pinin.. Cha 

■la vai n/p‘ 
»n» dt 
Tritar 


(i JiPitn 
my! to-rJoia 
nPirrviP 
■ma II peta- 
lo tt'auru- 

ro*i » ume- 
tta ai primo 
ppafa » a 
tagu Sta 
arancia a 
mandarini* 
in cn chi*»*, 
eh* mmmtm 
\-apHoì„, 


Questo 

pulsante 

fa saltare 
jonte di 
_docirs 


Móstra 
le pro- 
visioni 

de? 

lempo 


r*»c wiia 


POWER GAME 

Ho, non significa che siamo pronti a darri un pesto- 
ne sui rui&o, un Powergame è un gioco megalftico, 
massiccio, apocalittico, tropppobbbello e, in gene- 
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla 
coscienza, fenomenico. 


Red Fury - Pistacchio 


CONSOLE 

La sigla indica U nome della console 
sulla quale è stato effettuato il test. 
Se avete un Nes, e la recensione 
riguarda trn gioco per Megadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perche 
potrebbero insorgere dei problemi di 
compatibilità. Irrispettoso. 


fmii - Amarena 


VOTO 

La matematica non è un'opinione, 
ma i giudizi numerici dei recensori 
si. Eccovi la su mina de fi 'intera 
recensione: il numero è però indi- 
cativo. Non comprate mai un 
gioco basandovi solo su di esso 
anche se è un Powergame. Scopri- 
reste magari di aver comprato un 
gioco di ruolo quando voi odiate 
l'intera categoria .. 


Starlet - Gianduia 


Apotar - Lampone* 


...VOTO 2 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti per aiutarvi nella valu- 
tazione del gioco. Cosi, io modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudizio riguardo a grafica, 
sonoro, giocabilità e sfida. 


SCHEDA TECNICA 
Tutte le notizie piu importanti 
che vi possono servire per 
rintracciare ìf gioco. Manca solo 
il numero di telefono della segre 
taria della software house che lo 
ha prodotto, ma stiamo pensan- 
do di metterlo a partire dal 
numero 120 di GP. Specialistica. 


Log * Molaga 


GENERE 

Potrà sembrare superfluo, ma tal- 
volta si discute per ore della bel- 
lezza di un gioco in quanto sta- 
bilisce nuovi limiti nel campo dei 
picchia duro per poi scoprire che 
era un puzzle -game... Fulminante, 


Mystorc - Limone 


SOTTO CONTROLLO 
I primi tentativi di interpreta zìo 
ne di questo inutile box comin- 
ciano ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto 
minimamente... Nemmeno Zìa 
Marisa ne conosce il recondito 
significato. È grave? Adiposo. 


fticol - Cioccolato 


AGIRE & PENSARE 
Sparatutto o strategico, oppure 
sparatutto-strategico. Basta dare 
un'occhiata a questa barra T5èr 
capire se il gioco è di quelli faci- 
li, facili dal punto di vista della 
testa oppure dovete mettervi il 
cappello pensatore di Archimede 
prima di prendere in mano il joy- 
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MECAÌÌRIVF TOP 20' 

FIFA INT. SOCCEFI TELEF. 

SENStBLE SOCCER TELEF. 

'STREETFIGHTEH II TELEF, 

ALADDIM TELEF. 

WIMBLEDON TENNIS L 59.000 

GOLDEN AXE III L 69.000 

FATAI FURY L. 79.000 

$UPER KICK OFF L 75,000 

8ATMAN RETURNS L 79,000 

STRIDER II L. 69.000 

MAC DONALD LAND L 69.000 

HUMANS L. 59.000 

SONIC PiNBALL L. 90.000 

JURASS3C PARK L. 109.000 

GRACULA L 105000 

COOL SPOT L 69,000 

AGASSI TENNIS L 69.000 

POWER CHALL. GOLF L. 69 000 

AIR BATTLE G-LOC L 39.000 

TAZMANIA L, 49,000 


OFFERTA SPECIALE 


DISPONIBILE ORA ! 
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Pelò Soccer 

Versione Italiana 

L. 78.000 


DISPONIBILE ORA ! OFFERTA SPECIALE 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.o.) 

ORDINA SUBiYOt 
02 • 33000030 (5 linee r«a.| 


offertissima 

iui;iiiirm uòmini 
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SDLDIÉR OF FOSTUME - CHA0S ENG.L 149,000 


SONIC 
SONIC II 
SONIC PINBAU 

space mm il 

smanino 

SP 1 DERA 1 AN i X-m 
SfWntSHOUSt PARI III 
SÌARFLFGHT 
S70RML0RD 

STREETFIGHTER CHAMP, EDITION 
STREET Df RAGF 2 
STRIDER 
SUB AFTACK 
SUMMEfl CHALLENGER 
SUPER HIGH IMPACI 
SUPER SHINOBI II 
SUPER THUNDÈR BIADE 
SUPER VOUEYBALL 
SUPER WRESTUNG MANIA 
TAICETTfE A-TRAIN 

tale m 


L 

L 

L 

L 

l 

L 

L 

l 

l 


39.000 
$9.000 

89.000 

39.000 

$5.000 

119.000 

89.000 

69.000 

29.000 
TELEFONARE 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L. 


49.000 

69.000 
$9.000 

29.000 

69.000 


TECNO 60WL ■iiV'l R3CAN FOOTBALL TELEFONARE 


TECNO CLASH 
TENNIS GRAND SIAM 
TERMINATOR 2 
'HUNDER FORCE il 
lfflJNDER FDKE IV 
THUHDER TORCE IV PAI 


L. 

L 

L 

L 

L 

L 


109.000 


69.000 


TNWT TOURN. 'TARTARUGHE FIGHI. TELEFONARE 


TOf M & EAfiL 
TURTIES 

twmhàwk 

TYRAffTS 

VIRTUAL SPTOBA1L 
WHfPRUSH 
W1NTER 0UMP1CS 94 
WÌZ J N'LIZ 
WGN0ER8OY V 
TOF CHILO 
WORLD CUP SOCCER 
WCHU OF ILLUSLQN 
WRESTll WAi 
WWf R0YAL RUMBIi 

nm 

m 

ZOMBIE AT MY NEIGH00R 
ZOOL 


L 

L 

L 

L. 

I 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


109.000 

59.000 

69.000 
T 09.000 

39.000 
T 19.000 

109.000 

39.000 
] 09,000 

59.000 

29.000 
TEIBOHARE 
L 99,000 
L 29.000 
L 109.000 
TELEFONARE 


LA BELLA E LA BESTIA ■ Dikme * 

L 

119.000 

UUfDSTALJEEB 

L 

139,000 

IEMM1NGS 

L 

59.000 

LHXAITAC CHOPPER 

L 

69,000 

UTTLE MERMAIEHA S18EKOTA 

l 

69.000 

LOTUS TURBO 

L 

69,000 

LOTUS 2 

L 

119.000 

MliHAMMEDÀlJ' BOXINO '93 

L 

89.000 

MAZ1N GA ROBOT 

L 

89,000 

MKRQMACHWÉ 

L 

89.000 

MI GNIGNI RESISTANE 

L 

49,000 

Mffi-29 FULCRUM 

L. 

109.000 

MOONWAIKER 

L. 

49.000 

MORIAL COMBAT 

L. 

lì 9.000 

MITTANT LEAGUE FOOTBALL 

L 

99,000 

NBA .ALLSTAR BASKET 

L 

79.000 

NHL 94 HOCKEY 

L 

119.000 

NIGHTMARE SIMPSONS 

L 

109.000 

OTTIFANT 

L 

99.000 


L. 49,000 
L 99.000 
L 119.000 
L 109.000 
L. 119,000 
L 69.000 
L 49.000 
L 29.000 
L 89.000 
L 49,000 
L 29.000 
L 139.000 
L 39.000 
L 39.000 
TELEFONARE 
L 119.000 
L 85.000 
L il 5.000' 
DISPONIBILE 
L 49.000 
1. 19.00G 
L 95.000 
L 119.000 
L 99.000 
L. 89.000 
L 59.000 
L. 95,000 
L 39.000 
L 119.000 
TELEFONARE 
L 99.000 
L. 109,000 
L. 29,000 


DARK OSTIE 
DARWIN 4091 
EWSHING DESPFRAD0S 
DAVID R0BINS BASKéT&ALL 
DAVIS CUP TENNIS 
0ESERTSIRIKE 
DEVI L RING £ THE UQN 
DCN0SAURUS FORNIRE 
DOUBLÉ 0RA&0N 3 
mm RFVFNGE 
DPAXUS 
DR. ROSOTI t$ 

EA R0CKEY 
EA SOCCER 
ECCO INE DOLPfflH 
ELEMENTAL MASTER 
ETERNAI CHAMP. FIGHI. 24 Mb 
EVANDER HOLYHBirS B0XING 
M5STRIKE EAGLE 
f 22 INTERCEP10R 
M17 NIGHT ST0RM 
FAERY TALE 
FANTASIfC m 
FATAI UUÌYRINTH 
FAI Al. REW1NQ 
FERRARI GP 1 

flashback 

FLINSTONF 

FORMULA 1 

FUNTGAMES 

GADGET TW 1 NS 

GAUAKAD 

6 AUNÌLEI 4 

GENERAL CHAOS 

GLOBAL GLADIATORS ■ PAL 

GOLDEN AXE II 

GRAXADA 

GUASTAR HEfiOES 

HAUTING 

HOME ALONE 2 

HOOK 

INDIANA JONES 
MES KJND II 
IAMÉS FONO ili 
IFWEL master 

1IMA 

JOHN MADDEN 94 
JOHN MADDEN FOOTBALL 
JORDAN Vs BIRO BASKET 
JUNGLE STRIKE 
KICK BOXINE 
KICK OFF 
KIDCHAMELEOli 
KING COLOSSUS 
KING SALMO H 


L 49.000 
L 29.000 
L 109.000 
L 49.000 
L 105,000 
L 69.003 
L 39.000 
l 99,000 
L 79.000 
L 109.000 
L, 39,000 
L 109.000 
L, 39,000 
TELE FOLLARE 
L ■ 69.000 
L 49.000 
TELEFONARE 
L 49.D00 
L 129.000 
L $9.000 
TELEFONARE 
L. 49,000 
L 109,000 
L 69,000 
L. 39.000 
L, 69,000 
L ì 29.000 
L. 79.000 
TELEFONARE 
L 119.000 
L 89,000 
L 79.000 
L 109,000 
L 109.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 29.000 
L 89,000 
L ì 09.000 
L 190.000 
L. 109,000 
L 69,000 
I 49.000 
DISPONIBILE 
L 39.000 
L 29.000 
TELEFONARE 
L 49.000 
L 49.000 

l mm 

L 59.000 
L 69,000 
L 49.000 
L 29,000 
L 99.000 


0TTIFAN7 CARTOON 
Din Q : THIS WORLD 
PELE SOCCER 
PINI PAHTF.P 
PIRATtS GOLD 
POWER MONGER 
PRO STRIKER ■ SOCCER 
PUGGYS 
PACE DRJV1NG 
REI '93 BASEBALL 
m l ST1MPY 

risky mm 

ROAD ROSTE II 
R0A0 RUSH 
ROBOT 3 

ROBOCOPvs TERMINATOR 
ROCKEI EMEHT ADVEttTURE 
SÉNNJtSUPEJ? MONACO GP 11 
SENSTBLE SOCCER 
SJMPSQN SPACE MUTANTS 
SHADOW DANCEfi 
SHAOOW THE BEASI II 
SIOE POCKET 
SIMPSGIi 
SOCKET 


L 109.000 
L 89.000 


L 99000 
L 109.000 
L 99,000 
L 119.000 
L 49.000 
L. 69.000 
L 49.000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
L 99.000 
l 79.000 
L 109,000 
L 69.000 
L 59,000 
L 69,000 
L. 59.000 
L, 89,000 
L 109.000 


< 

% 


007 JAMES BONO 
mms BATTLE TANK 
AODAMS FAMILY 
AEREO THE ACROBAT 
ALADIN 
ALIEN III 
AUSTA CRAGON 
ALÌERED BEASI 
ANQÌHER WORLD 
AQUATTC GAME 
ARÌALM 

AWESCMf POSSUM 
BAD O MAN 

mm 

BAF=3lE 
8ARNEY5 
BATTtfTOADS 
Bill WALSH FOOTBALL 
BIADES DF VEMGEAHZE 
GUASTI R MASTER 2 
BLOCK OIIT 
BOB 

BOXI k iG LI 6 ÉND OF THE RING 
BUBSY 

BULL'S vs BLAZER 
GASILE OF ILLUSION 
CHAMPtONSHIP BOWLING 
CHIKI CHIKT BOYS 
CHLJCK ROCK 2 
CUFFKANGER 
COLUMNS 3 
COSMIC SPACE HEAD 
CRACK DOWN 


DISPONIBILE 

DAL2IOGRAIO 


PISTOLA 


'r^i 


Rive 
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Ecco un piccalo- si «rifilo 
delta riniti lieti* tChlJK- 
citi* eh* potrei* fa» in 
NBA /«Ift. Nalpralm*ni* 
davtele utilixuFO H turba 
insieme al lira o partir* 
da certi punti particolari 
del terreno di gioco per 
effettuarle, In alcuni cali 
il giocatore osca addirit- 
tura dallo schermo p*r 
farai ritorno pronto a raa- 
limare un maritai li* Imo 
“Slam Dunk". 



f “l Qualcuno una volta 
scrisse che il basket è 
qualcosa di più di un 
K I semplice sport: è una 

LZ — — ■ specie di metafora 
tridimensionale della vita 
stessa! Se è davvero così, 
allora NBA Jam è la vita che 
ogni uomo, da sempre, sogna 
di avere: frenetica, 
incontenibile ed esaltante! 


U n po' di storia, tanto per comin- 
ciare.., 20 gennaio i $9 2- Nel la 
palestra della YMCA Training 
Schooì di Springfield, Massachu- 
setts (I SA), viene disputata la 
prima partita di basket della storia tra due 
squadre di 9 elementi. 

1893 - 11 nuovo gioco viene battezzato uffi- 
dalmen te ba sket -bai 1 [pali ac a nes tr 0 ) , 

1906 - il basket attraversa l'Oceano e 
approda in Russia, a Pietroburgo* impor- 
tato da un intermediario della YMCA, 

1932 - Vent'anni dopo l'invenzione dei 
gioco, un cestista di cui la storia non ha 
conservato il nome ebbe la semplicissima 
idea di tagliare il fondo della rete per con- 
sentire una ripresa del gioco più veloce 
possibile. 

1932 - Nasce la MBA, la prima federazio- 
ne intemazionale di basket. 

1936 - TI basket diventa uffic talmente 
disciplina olimpica* 

1949 - Nasce l'NBA, ossia la federazione 
p refessi onisti ca airi e r i c a n a , 

3972 - A Monaco gli Stali Uniti perdono 
per la prima {e unica) volta un incontro 
ufficiale contro l'Unione Sovietica (peral- 
tro in condizioni piuttosto discutibili), 
1982 - Esce, prodolio e distribuiti 
dall’ Atari, ftastatfrciiJ, il primo videogiooc 
della storia ispirato alla pallacanestro (per 
Atari VCS 2600), 

1993, - L Amusement Machine Associati! 
of America (l'ente nazionale che unisce : 
produttori, distributori ed esercenti d: 
coin-op in America) dichiara NBA fa" 
della Midway "gioco più gettonate 
dell'almo”* 
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54 RAGAZZI PER ME 
POSSON BASTARE... 


I 


\3A JAM* ii sporco iteo e-? usurili»® cfiMli ufficia > delta National Bashetball Associatiof (dopo il vai do, Dow- j 
iris Dribùie dalla tonami) e, ragìmevolmenie, anche le conversioni per tuH» i formati di cui è prevista la versone godono 
de ilo stesso prntìBQtó Votele mene: e. p unostc che gioca fé con et. perieli» sconosciuti... 


DALLAS MAVERICK5 

Dq nk Harper 
1,93 mi *2 K«( Guardi» 
Jifn Jack iati 
1.37 m; 100 Kg; Guardi* 


LaphortM EHI* 
ì,« mi 103 Kg: aia 

OihGmtw Mutatti&a 

2,18 m; 111 Kg; Cantre 


GOLDEN STATE WARRIORS 

Ttn HprdPwA v 
1,83 iti: 73 Kg] Guardia 
Chris Mul i ir» 

1.37 mi fOO Kg; Alti 

HOUSTON ROCKETS 






LOS ANGELES CLIPPERS 

, flou Harpnr 

1.37 iti; 33 Kg; Guardi* 
Danny Marinimi 

2.00 mi 104 Kgi Ala 

LOS ANGELES LAKERS 

VI Ada OitfAC 

2 r ifi mi 1 io Kg; Centro 

dama a Worthy 
2,05 rm 107 Kg; Ala 

MMMESOTA TIMBERWOiVES 

ChWiltan LA ci liner 

2.1 Om; 107 Kg; Alti 
Chuck Pftfon 

2.02 iti; 102 Kg; Ala 




PHOENIX SU MS 



ChArìa* Batklay 
i t ST mi 113 Kgi Ma 
K avin Jahuatu» 

1,81 m; 61 Kg; Guardia 


PORTLAND TRAILA LAZERS 

Clydc Ortiler 




2.O0 mi 37 Kg; Guardi* 

Tarry Parlar 

1,31 m; 90 Kg; Guardia 


SACRAMENTO KINGS 

Mltcti Richmond 
1 H 0tì m; 37 Kg; Guardi* 
Wayman TI a d al# 

2,08 m; 109 Kg; Ala 


SAN ANTONIO SPOR5 

David Robinnon 
2,1 S m; | 00 Kg; Cantre 
Data Elita 

2,00 m: 37 Kg; Guardia 


SEATTLE SUPER 50 N ICS 

Sha wn Karrtp 
2,07 m; 104 Kg; AIA 
Derrick McKay 
2,05 m; 92 Kg; Ala 




UTAH JAZZ 



Karl Mal Iona 

2 r o$ m; 1 15 Kgt Aia 

John Slockton 

1,81 m; 79 Kg; GiMArdip 


ATLANTA HAWKS 



BOSTON CELT1CS 


Dominique Wllkins 
2,31 mi 30 Kg; Ale 
Slaey Augman 
2.03 ms 93 Kg; Guardia 


De# Brown 

1 ,85 m; 73 Kg; Guardia 

Robert Pari ah 

2,1 3 m; 1 07 Kg ; Centro 


CHARLOTTE HORNETS 

Uirry Johnson 

2,00 m; Ito Kg; Ala 

Alarne Mmtrning 
2.0& m; 109 Kg; Centra 




CHICAGO 0ULLS 


1 Hak&Cm Qfajuwon 


2,1 3 mi 11 3Kfli Geni re 

V ornati Mflrwdl 

*4 -4 . ’ *T "y fVJ 

1 1+95 rii; 65 Kg; Guardia 

■(PETI ¥ 


Scottie Pippe n 
2,02 mi 93 Kg; Guardia 
Horace Gran! 

2,00 nr, 100 Kg; Ala 


CLEVELAND CAVALI ERS 

Mark Prie e 

f ,g£ m; 73 Kg; Guardia 
Brad Daughcrty 
2,13 m; 1f 1 Kg: Centro 

rapr'^ - 



DETROIT P 1 ST 0 MS 



INDIANA P AC ERS 


sur Lnlmboor 

2,1 1 m; f 1 1 Kg; Centro 

leiah Thomas 

1 .SS m; 84 Kg; Guardia 


Raggia Miller 
2,00 m: 38 Kg; Guardi* 
Oetlef Sehrempf 
2,06 m: 37 Kg; Ala 


WASHINGTON BUUETS 

Tom Gug fiotta 
2,07 jn; 109 Kg; Ala 
Karvey Grani 
2,06 m; 97 Kg; Ala 




IMAMI HEAT 



Harold Mi net 

1,38 m; 95 Kg; Guardia 

Rony Seikaly 

2,11 m; 109 Kg; Centro 


MILWAUKEE HUCKS 

■ B tue Edwards 

1,96 m; 31 Kg; Guardia 
Brad Lehaus 

_ 2,13 m; 1 05 Kg: Centro 

f] 



NEW JERSEY METS 



Derrick Colemdn 
2.08 m;i oa Kg; Ala 
Kenny Anderson 
1,69 m; 77 Kg; Guardia 


NEW YORK KNfCKS 



ORLANDO MAGIC 


Patrick Swing 

Z. 1 3 uij 109 Kg; Centro 

John Starks 

1,36 m; 82 Kg; Guardia 


Niek Anderson 

1,96 m; 97 Kg: Guardia 

Scoli Skiles 

1,95 m; 91 Kg; Guardia 


PHRADCLPHtA 76E fVS 

Jeff Homacak 
1,90 m; 85 Kg; Guardia 
Ciaf enee We ai hers pò o-rn 
Z.O0 m; 103 Kg; Ala 
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4 marzo 1994 - L'Àccia ini distribuisce 
ufficialmente le conversioni di NBA Jam 
per Super Nintendo* Mega Drive e Game 
Gear, Potrà sembrare eccessi va mente- 
sfarzoso collocare la data da distribuzione 
di NBA Jam Ira le date essenziali della 
storia di uno degli sport più popolari in 
Italia e nel mondo, cosi come probabil- 
mente parrà esagerato dedicare una 
copertina di CP a un'ennesima versione 
di un gioco di basket per console a 16 bit 
soprattutto dopo 1 uscita di una valanga dt 
titoli di livello eccellente prodotti per Io 
più dall" Electronic Àrls {NBA Playoffs , 
Team USA Hdskcffcei/, ecc.p Ragionerei 
così anch'io se non avessi provato perso- 
nalmente a giocare a NBA jam ... Ogni 
mia perplessità è infatti svanita dopo solo 
pochi minuti di gioco: non occorre essere 
recensori di Gheim Pauà per capire che 
questo titolo è l'apoteosi dei giochi sporti- 
vi I Mai un videogame ispirato a uno 
sport, reale 0 fantastico che sia, è riuscito 
a raggiungere i livelli qualitativi, per gio- 
ca bilità e grafica, raggiunti da questo ti to- 
so targato Acciai ni NBA Jam è, fonda- 
mentalmente, una "simulazione" di un 
incontro di basket giocato due-contro-due 
a tutto campo tra giocatori professionisti 
presi a prestilo tra k squadre dell' NBA. 
L'azione è frenetica: i giocatori si muovo- 
no come schegge sul campo e si fanno dei 
passaggi alla velocita del suono. Lo scon- 
tro è cruentissimo: nessun fallo né infra- 
zione viene mai fischiata, eccezione fatta 
per quella di 24 secondi (tempo massimo 
a disposizione entro cui tirare a canestro) 




Guaita aditacela!* ricorda ben altra funzioni a giudica 
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e quella d'interferenza difensiva (intercet- 
tare la palla quando questa, dopo un tiro, 
si trova nella fase discendente della prò» 
pria tra ettoria). È certamente una caratte- 
ristica che nuoce gravemente al realismo 
di gioco (le partite sovente somigliano 
più a incontri di wrestiing che di basket!), 
ma non danneggia in alcun modo la gio- 
catoli tà o il grado di divertimento che. 
anzi, risulta notevolmente aumentato. 
Per di piu, il realismo eia comunque irri- 
mediabilmente compromesso dalle ' azio- 
ni spedali" concesse ai cestisti NBA coin- 
volti: alcuni giocatori infatti possono spic- 
care salti di oltre io metri e "schiacciare 
a canestro incenerendo la retina dopo un 
triplo salto mortale e un doppio avvita- 
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vr - " - r '■* 

accompagnato da un'efficace telecronaca 
diretta (purtroppo in inglese) per tutta la 
durata dell' incontro, nonché dalle entusia- 
stiche reazioni del pubblico. 

Completano lo “show” due ottime sequen- 
ze in full motion video e, immancabil- 
mente, statistiche e tabelle a iosa. Afferra- 
le dunque qualche joypad, un adattatore 
per quattro giocatori e buttatevi nella 
mischia. F se vi sembra che gli avversari 
siano un po r troppo grossi per ^oi. non 
preoccupatevi più di tanto: dopotutto, più 
sono grossi, più fanno rumore quando 
cadono! 

• Vendale 


ENTRA ANCHE TU NEI RINGO BOYS!!! 


ATTACCO C sono ii e mosse baciari *ri NBA Jam piaggio, tiro e turba L'opzione turba limane 01; ivate 
3 ina a cne ii pulsarne relat-vo resta txomutQ Man he il lurbo viene pigiato, ogni azione comp ruta dal giocato 
re viene tìffettuatet p.u veloce 1 nonio eo aiMcàcememoi Ovvi amen le queste fletto tende a esaurirai n breve 
tempo e impiega gualcite secondo a ricaricarsi Una nota particolare riguarda te schiacciate- ne sono 
disponi bill ben 53 tipi diversi che ■•m ! )bd r*.p< 1 ni" c&tatògàre in questo spazio, ma vi as&idt i r o eh.* sono 

in ite spelt, scoiar 1 

LEGENDA f'TH.' T fi : l 'Vi IrT^T 

R 


FINTA DI TIRO 
I 


i 9 


tilsante premuto c rilanciti lo 


TIMO IN SOSPENSIONE 


SCHIACCIATA 


PASSAGGIO 



I 
I 

| PASSAGGIO VELOCE SUPER PASSAGGIO 

1 



0+0 

SPALLATA 


o 

CORSA VSLOOE 




1 Q 


0+0 


0 Q 

ipir 1 iu*rarv di un awtru'lQ) 


DIPESA: ricordati 1 m.ti v ,en ; via-fnei J - 3 C" :n J g per cu non preoccupai^ se - 
accorgere ai picchiare selvaggi ameni 0 i avversario è tutta salute! 


I SALTO 

I 
I 


salto con stoppata super stoppata 


RUBA PALLA 



0 O 

RU8APALU AGGRESSIVO SPINTA 


0+0 



1 

1 

I 

I 

I 

1 

I 

w 


HO T SHOTS 

Ogni qufifvoll* un giocatore ttJll.ua |r« corta airi di 
fili ettieno un -Hot Shot", «I cho «ùntile» clHr io 
ricava p*H3 * tir*, h* urVoUviililKnli' prob abilita di 
jegnam fa incendiare la retina), da quaiunqu-e tona 
del campo il tira kfrnga t* li e I tua lo . Quitte perticala, 
ft potere dura suro a che un avvanarto non regna: 





Olir.™ ilo* 
J' wiinuiIHJ 
iti w^lotl * 
^i.ldKtirftp 


rrW!l»lJI|»!lÉ ti 
»«.' di ai ut 
Itiuto dir 
tetri munti 
□uni loie 

durineonue 



f«IWivimo e 
diorrtinHf 
iB'iolilo, rjjf- 
Nrteltn: «o*J- 
l.intr dupc; 


10 


(■ tl iJlOCC J 

tu» rtiemeFr 
piu (f* f ie- 
ifv 

• I indo alti 

(imiti 


COMMENTO 









1 gnidi! HpqrTlvl in gentìrg e te simulazioni di Spari 
di squarti- .11 ir. puiri»,-. >.r- possonci suddividersi n 
d-iii .jTtiruJi rutili fa' li -iuf ■ li ioii la cm imn^- 
d iati.' /za e facilita d uso danne aJ g.acalCfO grafi» 
dlsùddiffaZ'nm e divari imeneo giA alle prime par- 
ili* ma cr^, i: lunpg ni dei* ■ scniànp d. Qiv^nura 
ninnoloni Viceversa, c sono geoir crr appafi> 
nn un px dilftclli v r-f usi « a ni alLmfzjo ma Che. 

dopc ,m rx 1 1 1 ■ -.--xc-no dt Attenuare 

*mjnwf c‘i-n p 1 pacante aotinca- 

jnnnij del QiOfritorr- jAM rapp^sentà, 

1 ìesAfa de* duv gor^;- 1 . pn dei mafcJi 

acpaLsonanii y a a. 1 m. nre-oH tip corÉé É j 

Che co-mtM .in fransi umana Ma & 
m yccd *.ù . :~v anene un goestoro 
0 9 Amali? ite, ‘icrpra nuovi lacchi & 

moste a ogni pa-nta 



SCHEDA TECNICA 


NBA Jam 

Àccia im 



DìWnbu/ienc- 
N QioQatcn _ 
Cdrn nua? 


L«vuHi d t.| rlir /i/i 


Ufficiale 

M 

No 

t 


PORTIVO 


r SOTTO CONTROLLO 


P*p muovere 
■ I proprio uomo 
sul campo 


Turbo {vedi box) 


Pausa 



In attacco: per pa»> i n aH*CC 6 f per 
«aro. fn difoea: por tirar*. In dif«^ 
rubar palla sai: per eaHare 
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TELEFONO: 

051 - 343.504 IO linee 
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FATAL FURY2 


PMJWJfHMMt 


CHASE HQ 
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Siamo di fronte a un 
caso clamoroso di 
lesa maestà! Sua 
Altezza Reale The 
Legend of Zelda, il 
titolo sovrano nel regno dei 
GdR per SNES, viene 
inaspettatamente spodestato. 
Il trono è rovesciato, e 
l'Usurpatore è Secret of Mana, 
della dinastia SquareSoft... 
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u Gheim Pauà n°3 Zelda III rice- 
veva un inequivocabile 99%, 
eguagliato solo dall'altro gioiello 
Shigeru Miyamoto; Suptr 
Mario Wor/d (99% su GP n*i). 
Un punteggio meritato per una cartuccia 
mitica, destinata a fare la storia del 
SNES, Ora, a distanza di due anni, la 
SquareSoft, casa specializzata in GdR 
[ricordiamo la saga di Final Fantflsy su 
SNES come su Game Boy), assesta un 
colpo letale alla leadership di Zelda : 
Vediamo perché.,. 

In r6 MBit di pura arte Jappo-Fantasy. 
Secret of Marta, che è la versione tradotta 
(in inglese, of course) di Spleen Dmsetsu, 
conosciuto anche come Holy Suora 
Legend 2, vi pone nelle vesti di un ragaz- 
zino, di una donzella e di un folletto, 
chiamati dal destino a compiere una 
missione, come dire, da nulla,,. 

Una cosettina cosi, facile facile; salvare 
l'universo, O, più specificatamente, sal- 
vare l'universo dalla minaccia delle forze 
oscure che rischiano di prendere il 
sopravvento. Il vostro compito sarà quel- 
lo di ricercare i palazzi in cui si celano 
gli otto Mana Seed {ì Semi del Mana, per 
1 meno anglofoni di voi) per recuperarli 
e riportarli all'Albero del Mana (0 Mana 
Tree, per i meno italiofoni di voi), cosi 
da rigenerare l'equilibrio universale, 

Se la trama è il solito canovaccio fantasy 
il gioco vero e proprio nel suo aspetto 
strutturale, presenta un veramente nn: 
vativo: i personaggi sono tre e in virtù 


HJ . g % 

v V- 

, ! 4 a* f ; 

- 

- ■■ 
*4 

SI V 
■M 


A pfnfvfra, la prima 
prova voramonta 
ImptgiullvB lari 
fconll^gtn Manila 
Ani, un mostro piu*, 
latto oarlaaao eh* 
dimora nti a otta Tra* 
rial dal voatrO £Jto 
vi 11 tirsi la natala. 






„ a 

■■Hrdstt uff w 

Qftraclame popolar*, Il capo dal vili figgilo vi revoca la 
citta di noma: trovata E Affano Stad o non tornata più. 


Qui cornimela l'avvantura. Precipitando In quaata enea, 
tÉ Énrirata a ficcarvi In un mòra di guai. 
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GLI ATTREZZI 
DEL MESTIERE 


Otlà tip* di rirmi, ognuna delle qu*U pini evolverai 
mtraioriD etto livelli di potermi. $tlltT 


spada 


Ve bene in quali luti! i Iranqonii. 
■r fi flkurdate di partalln de* f èbbro 

/ | ogni volta che trOvAt» un Energy 
Offe per feria aumenterò di 1 ivo Ilo. 


FRUSTA 

«l Da usarsi stigli altri duo peruonaqtjt 
/ / quando non vi s eguono abfejitlania h 


*4 


ARCO 

I 1 l'unica arma da tiro in unno al retto 
dallaM«ul« « proprio por qut< al e è 
osseniieleq eenvime curami te creaci- 
t* di livello ceti da aumenterò te gittata 
* dei CPlpi. 

BOOMERANG 

Risprtto alt' arco ha il pregio di richiedere urta 
minor precisione di tiro ih Virtù 
dell'empia iMkltorin dia descrive una 
^ 4 volte lanciato. 


TRIDENTE 

Anche Ih questo COSO il vantaggio più 
sensibile é le distando eh* qua sfarina 
/ permette di frasoom tre voi e U ne unico. 


GUANTI 


OK per i combattimenti corpo a corpo. 

Con questi i pugni faranno mala, 
molto male. 


ASCIA 

^ Poe gli usi principe li; far piarla pulita di 

/ k / massi c stalattiti e fere le sfumature alia 


LANCIA 

Consente di mantenere in distoma ili 
/ " licurnu da ogni soggetto poco r*c- 
ÉcMmnndatMie e ipt ccntrmpo di procurar- 
gli dal dolere fisico. 
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della compatibilità con il Mtilti- 
tap. possono essere comandati 
da tre giocatori in contempo- 
r anea. 

A questo punto si offrono 
soluzioni di gioco cooperati- 
vo che moltiplicano diverti- 
rne rito e interesse, soprattutto 
pere li e i nostri eroi assumono 
ruoli perfettamente complementari 
nel devolversi della storia, essendo uno 
specializzato nei combattimenti con armi 
e propendendo gli altri due anche per 
l'esercìzio delle arti magiche. 
Naturalmente, la possibilità di giocare in 


tre non preclude ai "solo player” il 
cimentarsi in SoM: gli altri due 
personaggi saranno controllati 
dalla CPU e agiranno con una 
buona dose di intelligenza sulla 
base delle indicazioni che il gio- 
catore avrà impostato nella p, tavo- 
la del comportamento", una sorta 
di scacchiera che permette di definire 
a priori un "inprinting" più o meno 
cauto o aggressivo peri protagonisti non 
controllati direttamente, 

A ogm modo è comunque possibile, in 
qualsiasi momento, passare da un perso- 
naggio all'altro, 




$mm} 

i ' »■* - '— ■«* ■ 


fi jttiimit#, qui la 
Fftccundn ni compii- 
et notavolm«n 1 «> 
Queste fjgr* •! 
trova Ih una dalle 
stanze più recondite 
del Pai,* zio dell» 
Sfrega, una [oralità 
non troppo amena, 
in verità. 


li 

d 

i 


SULLA VIA DEL CAMMINO 


Scarpinando par L^rid af Maria vi imbatleJ'Otd In aggetti ed untateli tll varia nntura, 

CESPUGLI FIORI SCRIGNI 



I 


TESCHI 

SWITCH 

WMJL 





Azb m ali, erba medi' 
ERO vari* iegumina- 
età non uranno un 
grande probkmil 


Hù*A fresca auleti' Scuotere,. aprir* *,,. 
ttsalma... si, ma sorpresa! Oro, cu- 

morsica! Sterminale diti o trappof* Sue- 
Dar facili pud* i-#»pe - chi* punti-fari la? 


miti tele tonw pietà, Hertz*, 


Oqqhia, 


ROCCE DEL STALATTITI SFERE A 
MALE RIMBALZO 


Sul Fa pereti dei don- 
rjtìùi» I ungane da 
interruttori- Colpiteli 
con f* lancia e 
nuovi orinanti vi ai 
ipalan che ranno. 

PALI 



1.4 


I I 



TELE 
TRASPORTO 



Movimofitnilono 
rapida di eròi fante 
»|i. Un peate qui 
sapra e via. 


SFERE DI 
CRISTALLO 



Accolgagli* di 
m«HÌ poetano bine- 
cara fa voelre mar- 
cia vera* un mondo 
imlgFfont. Con una 
sventagliai* d'ascia 
non ne reiteri che 
il ricordo- 


a stacele minerale 
delta aletta tempre 
del auwiete, cioè 
burro per La veti re 
ascia.. 


Col sorrise sulle 
lebbre. vi faranno 
aaflAr* tu prAttiifor 
me altrimenti Irrag- 
giungibili. 


Qui ci vuole la fru- 
lla- He panie. Un 
colpe ben date * 
tifi tutto finita. 
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Interrutleri magici. 
Come t teschi, ma 
attivabili a colpi di 
i ne ante limi. 
Veggente In aacef* 
té. 



Sulla Tavole del Com portamento ti possono Impestare 
le caretta ri ntlc he dd personaggi centrali itti dalla CPU. 



Quoti * builoghe seno ben assortito, fanno IF 3 ft 2 eie 
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Le armi e gli incantesimi presenti sono 
dozzine v il gioco assume, grazie a essi, 
una complessità maggiore, via via che ci 
si inoltra nella vicenda e che I personag- 
gi crescono per esperienza e abilità. 

Il sistema di combattimento è, come in 
Zeida t in tempo reale: di fronte a un 
nemico si brandisce l'arnia più appro- 
priata, si distribuiscono i compiti e si 
menano fendenti più o meno potenti a 
seconda di quanto a lungo si sia tenuto 
premuto il pulsante di attacco. 

Più avanti nel gioco, con l'introduzione 
degli incantesimi, i combattimenti 
divengono leggermente più macchinosi 
e perdono un po' del loro sapore arcade, 
ma il lato GdR ne guadagna in comples- 
sità. Dukis in fundo le musiche: in 
pieno stile [appo-Fantasy sono belle e 
lievi; per la grande varietà non corrono 
mai il rischio di diventare ossessive e 
sono sempre adeguate al frangente in 
cui cì sì trova. 

Tutta questa qualità non va certo a scapi- 
to della quantità, che è poderosa: SoM è 
un bel gioco ma non dura poco, anzi: è 
un silicio IMMENSO e vi occorreranno 
70-75 ore effettive per completarlo e 
questo basti per la voce "longevità"}. 
Ingomma: se avete amato Zelila e SmJ 
Blazer, allora impazzirete letteralmente 
per Secret of Mana . 

Se invece detestate i GdR, allora provate 
questa cartuccia e probabilmente ve ne 
innamorerete. 

• Pentothal 
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btUKt I Uh MANA 


versus ZELDA 



Me : 'a m le tostarla dei puntegg 1 pe r v deogti c* a a 
I console dge £ 00,0 i pilastri fondamentali The | 
I of Zs~s3 e Super Mario Wo t j 

Entrambi hanno meritato 99% su Cippi ma devo- 
no oggi fare i conti co:ir'in-esofab e scorrere del 
I tempo. O^a. se SMtV sta ancora aspettando uno | 
I sfida nu: degno di strappare- i il titolo di re dei 
p ratto rm- game, Zetda HI deve ogg* passare II 
testimone. Molli di voi penseranno; 'Ma come? A 
I Zefda 99% e a SoM che è migliore. 96 I 
l Ebbene, Zeida meritò 99% due anni fa, SoM 
becca oggi un vote sìratosfenco. ma non 100% 
(nec plus ultra), c-L. r essendo superiore perché | 
t ha reso sublime qualcosa che gaa esisteva, ma f 
non ha penalo un eclatante quantum oìh/ 
videogiochi per console, come Super Mano 
I Works e Zetóa hanno fatte | 

I Amen 

L ; Ito V J 



Fra I nemici più Indisponenti del Palazzo dolio Slroge et 
lùiyo queste sedie magiche, P«fantn e... giu tentìniill, 



La quieto prime dalla l« ni peata, La calma che regna in 
quella stame 4 iole apparo rito. 



I pattuì tono del veri a propri dedali. Oli Interruttori rul 
pavlinanlo apri ranno passaggi naso osti. 



L'ALTRO 

Un attacca brighe impenitente, 

5 obi II ora la Menigli, ri*»* e qual- 
che sommossa popolare in oqni 

momtnl o 
doH'amren. 

. ^ -> tura. Anche 

lui comari* 

~ , W* * f" 

J ru samba con 
} nii incanta- 
o * siimi. 


Un total* incapaci 
idriniUo de irovtf emù. 

L ra, con l' accumulo 

V di eiperienza si tra- 
sforma progrtnjfva- 

V monte in un vero 
cavaliere lanche so 
non c r é noanche 

L r ombra di un cavai. 

ML lo in tutta la Terra 
di Mana|. 


Un caratterino difficile. Da 
i vera opportunista si 
V\ unirò al vostro gruppo 
g solo per ritrovare il suo 
ri* boy-1ri#nd, ma «oprò 
"• citare molto utile nei 

|V mamauitf difficili gr*. 

Et ) ai# alle su# arti 
1 magiche. 
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Ce m gire* tanto Ouc. r srtr*au pe f il SN£8, ma i 
titoli veramente snar-f-d rwi corno SoM non Gap ■ 
lane tdfti i mesi r a.ic : casi è dittiate mantene- 
re un cenò disia 'o"f -a ù-i . si*e si * &ch-a tf 

enfatizzare i ion Ma quando un gioco t vara- 
mente ben feto non c e motivo per leapnare 
sopetfsii v Sacre/ Mara c* Péli 
me^te lo de ; a ne o* GoR aoarn 

Se Zete fa è stelo «egge ciano e Sout 8 lai re 1, era 
quasi a^o stesse vei .. ra Un supero entfanv 
b: sotto ogni punto n vjsm i che è cosa buona e 
giusta quando is concorrenza Tra titoli «I oasi 
sulla qualità piutiosio cne sulle campagne* di 
marketing siamo roi ut ani .1 (nimq 1 maggior 
benefici Gaudeamus ig t j 



SOTTO CONTROLLO 


Nord s 

Sud, Ovest, 
Est... 


Menu di 

comando 

Menu di comando 

| .ill-natO Cufica 



Passa da un 
personaggio 
all'altro 


Seleziona Menate 
secondo 0 0 parlare 

terzo giocatore 
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MO io non capisco perché 
HJK? tutti i personaggi 
"carini" dei 

I I videogiochi debbano 
essere alti quanto 
una scorza di pecorino. Ma 
perché, Pippo è proprio 
antipatico? Misteri insondabili 
della psiche videotudico-* 
umana. 


R iuscito a ricordarvi di un’oscura 
serie di cartoon americani dal titolo 
The Rocky and Bullwinkle show? 
Erano grandiosi, c era un aìre 
inqualificabilmente idiota insieme a 
uno scoiattolo volante che facevano parte di 
quello stock di cartoni mefìtici tipo George 
il Re della foresta , Superpollo' o 'Roger 
Ramjef , Cartoni americani per bimbi ame- 
ricani, trasmessi in genere verso le nove di 
mattina per iniziare la giornata storditi dalla 
scempiaggine incalcolabile delle storse, 
ripresa poi dagli argentini per !e telenovele 
mattutine di Retequattro (quindi, più o 
meno, tutto il mondo è paese), 

‘The Rem & Stimp' Show*, il cartone, deve 
muoversi approssimativamente su quelle 
stesse coordinate, altrimenti il gioco non si 
giustifica. Ren è un botolo giallo con le 
orecchie di plastica fusa, Stimpy assomiglia 
lievemente a una polpetta tu decotti posizio- 
ne. indecorosamente peloso anche nei 
punti tragici. Il titolo del gioco deriva dal 
fatto che Stimpy ha inventato una macchina 
in grado dì trasformare l' immondi zia in 
cibo (e dove starebbe la novità? NdR). pur- 
troppo esplosa al primo tentativo eli accen- 
sione. t due pitocchi devono quindi acirop- 


PER QUESTO IO DÒ PAL Al MIEI CANI 


■’Eccftflre. & ve, r 'aitano . 

datarne Ir&Qufi lateT^ 

ctorm elite s minuti" PfcnSier 
Comune di un qualunque 
carte della capitale cosat- 
iti a sorbirei pactron lencia- 
ftastPN ragazzin* tritola^ 
Palle e eterni Upo 
F éo. Bach 0 0 ' mio Forati- 
bestia Con$o*! amate cor ^ 
abfiia r .j. «epras» a- Rer 
5 St>mpy 

La betlezjg di m azioni con 
3 j s i :• d fri) so ) pulsanti 
P$f non contate i movimenti 
più classici che per ovvi 
mcrtiv i d spazio deferisco 
rilasciare $■ racQorcan<&- 
fiora m Dra f ag-i.Eà 
^•“TTta'è st>if-ìc d adnira- 
- e r ’c. lami pazienza e sa 
dico se*. lIi^ por mane E 
scusato se * poco? 


FARE LA 
CAVALLINA 



S«rve a tiHflrs sopra 
losfti pflrìkol.irrT|cn1lì Dar. 
ahi. Vuppei*44«l 


POCO 

dissennato 



N tatto slam d*we“, ma 
ItntpJlet capovolgimento 
di 5limpy e utiliuo di 


qucit'ulllmD come salta- 
picchio., beitene « moli* 
» come diavolo if 
eh lem*. 


PIZZONE 
IN BOCCA 



Urna sberla • un Insulto a 
Stimpy r voc «tupld 
WJon linee sempre 
bene. 


ABBRACCIO 

DELL’ORSO 



stimpy rtrit al* H#n in un 
impeto d nnure fraterno. 


CRANIO 

PERFORANTE 



Ron capovolge Stlmov 0 
lo u*a come martello 
pneurrt Alice. 


ZITTO 
E SCAVA 



Stlìmpy ut il Lira Ree come 
pala per icnvnrt boeho 
nel 1&etno. 


STRIZZATA 

AMICHEVOLE 



Ron blocca Stimpy e gli 
preme lo stomaco. 1»c*n 
dogli sputare un micidiale 
bolo peloso. 


GRANDE 

BOOMERANG 



Ree *1 libra nelferia del 
tutto inuelont Ar,iipt<enle e 
poi ritorna nello capaci 
mani di stimpy. 


JOE 

DI MAGGIO 



Ren stacca il naso di 
Stimpy * Eó lancia contro 
gli empii nemici. 


TESTA O 
CROCE 



Stimpy 3 a nel ì Ree in aria 
sperando- che «ha ti a col 
cranio su qualche spigo- 

lo. 
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MAI AVUTO 





£ chisaenefrega Magari cascia dalia moto e ti sgran tutti etremac'ua i denti Dltretutto 
puoi darci dentro c* spaiote a fito nterdentafe quante ti aaie, ma non avrai ma; una 
.vj- jia a .tari - come qjehe dei rnagr. ileo Superasi. Portatore s&no ci -un classico 
sorriso uSA a Dttantaq «att'O cent* Supettoasi è un idfoce-aio dotale di octen specie ? 
Oltre a volare (arsene s# a dire ia venia fen.se tane coi piedi e non vede dove vai. ■■ 
supet-rnansecaite dispone di una SL,per-v sla cor. laquae oca! izza sempre Ren e 
Stirr-o y Ggn. volte che uno dei due odorai precipita in qualche tosso o scompare per 
qualche ? agone dallo schermo, Supenoasi & getta aJ recupero e riporla l'idiota infortunato vicino ai degno compare, 
pronunciando una (rase n americano stretto (qualcosa tipo *lf’s a job tor me'), c he finisce per sembrare un cafnpiQfia- 
fnemo et. Boss che dee _ gn* oen.s mi Sempi’pementa omeroo, ma * Qualche modo terapeutico 


parsi cinque livelli a scorrimento multidire- 
z tonale nel tentativo di ritrovare i pezzi 
della macchina, riassemblarli e infine spe- 
gnere l'aggeggio per evitare che il mondo 
diventi un enorme croccantino Fido, Que- 
sto bello story board si traduce alquanto ina- 
spettatamente in tonnellate di piattaforme, 
zompi e ancora piattaforme, almeno nella 
sua struttura di base. Infatti, se Ren e 
Siimpy non riusciranno a salvare il pianeta 
dalla macchina in grado di rendere comme- 
stibile anche Patrizia Rossetti, avranno 
almeno salvato un altro platform da una 
stroncatura certa e neppure troppo gratuita. 
Ognuno dei due cretini può infatti barbara- 
mente servirsi del compare per compiere 
tana varietà di azioni impossibili a una sola 
delle due povere bestie. Il box è lì apposta 
per essere apprezzato, per ora basta dire 
che la collaborazione dei due è assoluta- 
mente necessaria in certi punti, e anche 
SupertoasL un supertordo con la faccia dì 
pancarre, saprà rendersi utile, f livelli di 
Stimpy's Jnmition variano da semplici affari 
di piattaforme a corse in discesa su un tan- 
dem, tutti immancabilmente farciti da gag 
e strip idaggini irresistibili. Basta dare un 
occhio alle giraffe nello zoo o ai polli nel fri- 
gorifero per ridere come dei fessi, peccato 
soltanto per la scarsa longevità del gioco. 
Cinque livelli sono troppo pochi, ma proba- 
bilmente questo è solo un gioco per bambi- 
ni. Confidiamo in un seguito meglio imbot- 
tito o, al limite, noi adulti possiamo aspetta- 
re il tie-in di fkims ai Butthead* 

* Apecor 

Si ringrazia Megaboy Club - Roma - 



lira poricolotP gita alta »e. con giraffa varaci • gorlllfl 
Che li divariano m firara Cucco dì btMfU, 



BOCCIA 


CANE 

RAZZO 




Si ini p y si appallatola a il 
la lanciar* da fìtti coma 
una palla da baofllng. 


CRICKET 


flou abbraccia Sllmpy * 
gli prama lo «formica 
apice andò un b*i*o *1 ra- 
to «f arie 0+ 


BOTOLO 

COTTERO 




Con tavola fair* 
i isOÈrnente britannico, 
Sfimpy rifila una m aitata 
iJJ out sacro del 
; «gradato compara, con 
r"tKo di tarlo rotolar* 
errabondo. 


SI ruttando I* postanti 
oroccbLusjrQ di A*n • I 
14io1 datllaH rudlmpnti di 
volo, $1impy ricava un 
piccole *llcottero dal 
partner, bagli Imbibili C< 
calvi Dio, 


• m 

_ A ^ 




I 








Ron * $timpy utilizzano lo loro «tra Ordì riane doti furiarti- 
hofich* per superare un tratto ptrietltìifi, 



CPTCIrtl«a KHjI 
lirp m p*rv 7 - 
n#pgl irKrV 

dtHIpwntt 
tksIS c*r*t(#- 
rifiuti 


Ùmpl4HV» 
(trvtMl bruir- 
li * mvtkhr 

Ji-tla iflinlù 
riiH (l oco 


Hnw«* 

tb denta u na 
irppntRa « 
V* lo pOi-l &- 
irte lotto Ir 

SottFD 


IcapfK! W><i- 

po cz--'n Al 

HveRa ojny <t 
m enti» f»ólfl, 



COMMENTO 






L’OttÉì^lOMO vaia su saltale almeno il livello Tiqr- 
m,t ' . attrimsnii non utao c fv e - scoiai© d> firaim i 
gioco In un giorno ma r un pomeriggio torneo 
*• indo E questo. come- drabbe buon MOèé, e 
fjfercfs'o È peccalo perché Sumpy's ìrveraior a 
uno dei gì ocn pu si u ccan misi visti su Maga 
Drivi? Tulio e ten em*- cemenziala ohe - unico 
modo per no n gmq-av >- • •ghioK'H» un chilo di 
B ost.A, i-ui I tetta è che Sti/wpy's in^ntior, è li 
«0(0 pfimo cartone animate nierattivc a Qt 
ne nostre cornee nc- Mega CD a 

Potreste rogalarto a vosì'o frsleHo con te scussi 
oo* gioco jM' Dame - scuotano una risaia 

ha eia e una t saia 3.0 cabile come Sfm 
vate a-ec v .-..- tanto ma 
di secare li livello 'ha Kf 


SCHEDA TECNICA 


ruoto. 


Stimpy’s Invenìion 
_ Sega 


, Desiti bufone 

■ l 'Giocatoti _ 
llBbhtihija? 


Livelli ài ài ri: col: ■ 




Si. (Password 
3 



SOTTO CONTROLLO 

Muovo [ personaggi o seleziona 
le mosse Speciali se premuto 
In congiu mio notai vari pulsanti 



Salto, sparo, azioni varie. 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


http ://www.oldgamesita 1 ia .net/ 
















*$■% 


http://wvw.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



— T "Belle donne, 

! sotto... verdi!" 

Così un mio amico, 

{, yj tempo addietro, 

i 1 descriveva i telefilm 

di "Visitors", serial televisivo 
che, nel corso degli anni, ha 
tenuto incollati al video più di 
trecento persone per ogni 
episodio... 





K * » 
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GII ini toni hanno invaso il paese, solo voi O Ih vostra 
arma lo tu coniando tè potete (ormarli, Le immagini delie 
quattro iòne del villaggio cambiano una vaila arrivati al 
tono [(volto, ancho SO la itiultMra dì gioco rimane idort- 
tìCJIi Una vetta Che dovrete affrontare te truppe d’irtva- 
«iqn« avrò La un'arma più potente con la guaio farete 
esplodere I cattivarli Ohe avranno l'ardire di passare di 
franta al veratro fini. 


i starete sicuramente chiedendo se 
questa sfortunatissima* serie sta 
per avere un seguito, vi rispondo 
dopo. Per adesso quel che posso 
dire e che esiste un altra razza alie- 
na che, avendo finito le riserve di appretto 
per stirare, ha deciso di invadere il nostro 
povero e indifeso pianeta. Naturalmente, ì 
nostri ’iddoni" dello spazio profondo, tra le 
tante zone di villeggiatura esistenti sulla 
terra, hanno deciso che il luogo a loro più 
consono era l'America, nella fattispecie un 
piccolo centro abitato del Te.sas (mai una 
volta che si mettano in testa di invadere San 
Pietro di Rosa, centro vicentino che se non 
altro ha ampie riserve di sgnappa), Tutte 
queste sono comunque divagazioni che, in 
lealtà, vogliono velatamente celare l'inutilità 
i: illustrare una trama che lascia il tempo 
che trova (cioè, nuvoloso). 

Se è comunque vero che lo screenplay 
ii Ground Zero Texas rientra tra quelli che 
vengono comunemente definiti da B* Movie 
nimica con trame orrende, il piu delle volte 
ridicole, prodotti rompendo il salvadanaio 
del bambini dell'asilo M annoda), il costo di 
produzione è stato decisamente elevato. La 
Sony, infatti, ha sborsato la bellezza di 3 
milioni di dollari per creare questo gioco per 
devi CD che rientra senz alcun dubbio tra i 
migliori titoli realizzati per la periferica al 
.aser della Sega. 

I unque oltre alla trama, bisogna sottolinea- 
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costata più di 3 milioni di 
dollari, e sono stati utili*- 
sali dsl vari attori per 

Impersonar! j personaggi 
dal gioco. In alcune sce- 
ne ò stato necessario 
l'impiega di sturi m*« 
professionisti per ricrear 
la drammaticità doil'azio- 
n* e la violenza 
doli 'attacco alieno. 
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Nella mlnltra nel dintorni dal villaggio gli agenti dal 
governo cercano di scoprir* c«u 4 tucce«H, 


re che anche Io stile di gioco non è certo dei 
più innovativi, Bisogna sparare ai nemici 
sfruttando un puntatore che appare su 
schermo, un po' alla Mac! Dog Me Cree per 
ini* nderd, e le Zone del villaggio in cui il 
giocatore dovrà muoversi sono solo quattro 
(che diventano poi sette nel secondo livello, 
per poi tì tornare a quattro nel terzo). 

A questo punto i più attenti dì voi si staran- 
no chiedendo: "È da un po' che vedo quella 
biondina con il Si girare qua attorno, quasi 
quasi le chiedo se viene a guzzarsì un gela* 
to", Ottima considerazione dico io! Però, poi- 
ché sono costretto a parlarvi di videogiochi, e 
visto die la biondina vi dirà sicuramente di 



(I ratto d*H* cantina e uri altro VOI posti in Cbi gli alia* 
ni ù ormi dii no (Mft c olpire il vostro video talee amari . 
dato. Alleni» egli storditi dietro te macchine e a quelli 
che si nascondono n^ì del lurgOnC, 


Puf I ruppe l'arma di cui siete dotati inijgialment« non 
ipnri coi pi che paesano attraverso le balle di paglia. 
Corcate di anticipare I* «fiorii dogli alieni scoprendo 
I punti strategici da cui emergono. 


Il villaggio in cui dovrete muovervi ù coi riposto da quattro zone principati, in cui gii abitanti posseduti dagli alieni, cor 
cfteranno di distruggere il vostro aggeggi tclecoitfendato. 

Pl.£ ZA %Om PE MA r *l STR SET 


A placa squarci dovrete lare allmikCfw, in particolare, 
* una vvcchM’tta romp&catdfe * dagli atie-ni che 
escono della porta principale della e ostruii orni- 


lo Main Street i bauli « Ip casse l«ni««iO un ottima 
riparo agli esseri umani sostituiti dagli alieni. Ilio 
giu lare attenzione a quelli che escono di paco da 
dieira i nascondigli « fanno fuoco, lasciando pochis- 
somo tempo al giocatore per poterli colpirò. 


C£rrr p £ 


HOTEL W NDOW 


m?* 
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CHE VAI... 


no, v meglio che tralasciate la ripa con il Si e 
mi seguiate nel ragionamento che sto per 
introdurre. 

Ricapitoliamo: h trama è frìtta e rifritta: 
l'ampiezza del gioco non è certo enorme: 3o 
stile di gioco non è Ira i più innovativi. Bene, 
allora perché consideriamo Ground Ztro 
Texas uno dei giochi migliori per Mega CD? 
La risposta invero non è tanto semplice. 
Bisogna dire, innanzi unto, che lo sforzo, sia 
a livello d'investimento che di risorse 
umane, è stato enorme, e tutto dò viene reso 
perfettamente a partire dair introduzione 
sino ad arrivare all'ultimo fotogramma del 
gioco Parlo di fotogrammi perché, da come 



Uno degli alieni cho ha prese il posta di una donna dal 
villaggio, anche se sembrano umani colpiteli pur*... 



Questa 4 rami* telacomandata cho dovrei e guidare 
nelle varie iena del villaggio alla ricerca dagli alieni. 



Uno d«! vostri contatti all interno dal paese, gii g orniti *Orttì telo quattro ma utili- 
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volle penane insospettabili 


http://wwW-oldgamesitaria.net/ 









vi sarete già resi conto guardando le imma- 
gini che contornano queste cinque pagine, i 
protagonisti sia quelli positivi che quelli 
negativi, sono attori appositamente scrittura- 
ti per interpretare i diversi personaggi e, 
nonostante l' avventura sia tutta in inglese 
(con le relative difficoltà che potranno incon- 
trare tutti coloro che non sono avvezzi alla 
lingua d'Albione)* la loro interpretazione 
rende perfettamente l'atmosfera cupa e clau- 
stro fobica che il regista (tale Pwjght little* 
die ha già diretto "'Mamma ho perso l'aero" 
e “Halloween 4") intendeva dare a tutta la 
storia. Anche se abbiamo già detto che la 
struttura di gioco non è certo delle piu origi- 
nali e delle più giocatili, nel gioco non ci 




Il voto ««patta «agli Invasori è ehiaramanla orrlbil*. 
Nun potavamo aipelfars] altro da que&li Infidi alltnj. 
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muretti e macchine da cui i cattivi se ne 
escono minacciosi, esistono anche delle 
sezioni in cui l’azione si svolge in più 
ambienti, in cui d'improvviso persone 
all'apparenza per bene, si trasformano in 
alieni assetati del vostro sangue. Sangue, 
oddio, non proprio, poiché non sarete voi 
personalmente a rischiare le fatidiche penne, 
bensì una macchina die dovrete telecoman- 
dare dalla vostra postazione di controllo. Nel 
secondo livello sarete condotti, tramite un 
casco collegato alla vostra postazione, 
all'interno di una caverna in cui dovrete 
abbattere alcuni degli alieni ed entrare nel 
loro quarto generale dopo aver utilizzato un 
codice numerico che avrete acquisito nel 
primo livello. Infine, ne] terzo, gli storditi 
dello spazio profondo attaccheranno il villag- 
gio, per fare la fine dei tapini e. come in ogni 
buon B-Movte che sì rispetti, per vedere la 
loro astronave colpita e distrutti dall'eroe di 
turno, In fondo, Ground Zero Texas non è un 
gioco che faccia urlare al miracolo, rimane 
comunque un ottimo tìtolo che dà un'idea di 
ciò che potremo aspettarci dai giochi in un 
prossimo futuro, nella speranza che poi. 
colorò che non conoscono i videogìothi non 
comincino a dire che sono proprio loro a por- 
tare i ragazzi d'oggi a sparare contro le per- 
sone normali per rubargli il portafoglio. 
Forse è vero che i videogiochi troppo violenti 
sarebbero da mettere al bando, ma quelli che 
dicono die sono la causa principale della fol- 
lia che colpisce i ragazzi traditi da un sistema 
che hanno ereditato dai loro genitori, sono 
persone ipocrite, A proposito, voci ben infor- 
mate mi assicurano che non faranno il segui- 
to di Visitors, Su dai, adesso non mettetevi a 
piangere, se poi io fate per il massacro degli 
alberi della foresta amazzonica, smettete 
almeno di asciugarvi le lacrime con tutti quei 
fazzoletti di carta... 


* Randam 



CON CHI? 


Ntil vllliKjyn 1 avrete a che fare, ols^i che rxm 1 Ruliugfcmi (èquasiu it ncmn dagli aiiehf) don qual Irò paf&tìrwtiiji t ho 
h-:i wo il v; '••!!• ■ concito iT 0 lis ralaiivH , una qu< di seg ;iio la lisi a di fiutici g-unuro più II capo deità so/t mi 
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mi 1 

e li cjipn <toir<?fi9‘ 

fuisiw, pw- 
prto lui ,1 npinqsrvi 
che ntlt fallito se 
colpire dcqli 

■nMCnnll, Iti 

cura che ha uu 
dialitica nwlto 

ÉAnvtncvnlv, 


P Cj r L. M 
D El -I . Lv 

È il Uùilra 

nella zona 
Cantina, >it bar d, -i 
pMtt. E un bel 
IqiQ, * uriche *v 
ShZ-mbrJi fH-r+nr,r'. 

manto sbramo t tu 
umore di qigiorraq- 
giare «on la b ari- 
sta, è un tipo tire- 

din. 


MaTTHEWS 

E l'agente chi- al 
occupa delio sii 1 *- 
da principale. È it 
tipo dì persona che 
lavora duro e che 
non ti lascia and*. 

n: in 

quando e F è un com- 
pii o, soprattuti a 
cosi importante, do 
portare a (ormine. 


pike 

E colui n cui vi 
dovrei e ri volgere 
Irt Pliira Squ»rt. E 
uno di quelli che 
ha <11 polo sullo sto- 
maco e che ha 
riito di tutto. La 
pntnOna qiuSLft per 
una n-us.si c,ne come 
quatta. 


Una carina 

è proprio ciò che ci 
vuole per rompere 
con la IrìitfiiB del 
paesaggio e tu 
drammaticità 
dell Elione. È il 
voatro contatto 
all'Holef Window, 



COMMENTO 


Ground loto T&h&s è jn gonc. eh* . la 

nnJtiftdc- 13 liìcHi s^'-ra prodotti Sopfdttul’!'.' per 
coree 0 stato sw jpuarc .1 gora con *Mc*« 1 veri 
c,r* dfljn^tai senso c 'es-’.a aiia storni Punrso- 
pò il QK 3 C 0 non ha certo una M 3 ngewl$ esagerala, 
« con il presi© che vi toccherà sborsare per 
CO me le compùngevo ìa cesa non C+ w» Ha 
sùttovaiuta/e. Comunque, e ,.n molo eh. non pu 6 
pass/ire Inosservato e che si sviala .-noi lo plate- 
vote ii.) giocale 1.;- Pov;e i_ Geme dia piemia 
sopratEutlo gl sferzi fa:: per proporr n prodotto 
tendefizìairTMinte nuovo e sicutamantò giocabile 




SCHEDA TECNICA 




Tlofo 

Gasa 

OlswibtiEione 

^“Giocatori 

Continua? 

UMiii 'ii ditticela 


Ground Ziro Tene* 

Som 

unici ala 

_ _i 

» 

B 







SOTTO CONTROLLO 



Spoeta II puntatore Per fan» 
dell'arma fuoco con 



Scoglio fa zona in Apre e chiude 

cui dirigersi io scudo 


AGIRE & PENSARE 

AoooooPl 
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“I Se fi NES può contare 
_ j su Maniac Mansiort e 
X \ JE | il Master System su 
Cosmic Spacehead, 
ora anche il SNES 
può vantarsi di avere un gioco 
di avventura come si deve con 
questa mega-cartuccia da ben 
16 Mbit partorita dalla mente 
geniale della truppa 
Westwood Studìos. 



Problema del giorno: cerne diavolo faremo a passare 
dall'altra parie? lo ci sono riuscito ma non voglio dirvclo 



Non netto a capirò; li fritti Pi uni prateria incantata o 
dì uno a-plandido campo dm golf? 


I nfilata la cartuccia e accesa la cori* 
soie, vi ritroverete nei panili del giovane 
Merlino (che diventerà poi famoso, ma 
questa e un altra storia!). Passeggiando 
per b contea, vedete la vostra Dui* 
cinea cadere nel fiume. Senza esita- 
zione vi tuffate per cercare di rife- 
ci uffa ria, ma la vostra scarsa 
destrezza vi procura un altra brui-W® 
ta figura. Vi risvegliate qualche ora 
dopo su un ponticello vici rio a una 
cascata. Ed è qui che inizia ìa vostra 
avventurai 

Merlino de\e assolutamente salvare la sua 
bella, ina come al solito la buona sorte non è 
dalla sua parte e gli capiterà di tutto. Folletti 
maligni, miniere ostili, nani aggressivi, fore- 
ste incantate, alberi stregati, piante carnivore, 
cinghiali impazziti, labirinti, padri di giovani 
fanciulle poco socievoli, e ben altro, 



Tutti cercheranno di frenare l'ardore del 
nostro eroe, ancora troppo inesperto nelle arti 
delia magia e delle scienze occulte. Ma voi 
sieie qui apposta pei' dargli una mano e. con 
l'aiuto del joypad dovrete guidarlo 
tè attraverso i vari pericoli. Dovrete 
apprendere le varie magie con 
fallito dei cristalli e delle fonti 
magiche, cercate di usare al 
meglio tutti gli oggetti die trovere- 
te e sbarazzatevi dei nemici che 
I cercheranno di ostacolarvi. 

La visuale è in 3 D isometrico. Potete 
controllare direttamente il personaggio con il 
fu) pad. nonché le sue azioni con due pulsanti 
per l'uso degli oggetti (uno per mano), e un 
terzo pulsante per l'inventario. La particolarità 
dì questa avventura, oltre alla grafica molto 
bella c a un commento sonoro spassosissimo, 
sta nella completa assenza di testi, I vari per* 



son aggi del gioco si esprimono con simboli e 
icone, il che rende il gioco accessibile a tutti 
anche a quelli che prendono lo prendevano) 
vo tacci in inglese, 0 a quelli (come me) che 
non capiscono il “dolce" linguaggio del so! 
levante! Per quel che riguarda la trama, il 
nostro apprendista mago dovrà compiere una 


PASSEGGIANDO QUA E LÀ... 


- Direte lavate un «acce ai snn oggen aurate ta ws?r=» awentura Per esempio 


I 

! 

I 



f 


POLVERE MAGICA 

&»fvt a congeline un n ernie o par alcuni 
■■carni. 

PALLONE 

Potrai» fonrianl * votar# in modo da 
raggiungere attaua illrfmonli irraggi ungibl* 
II. Ulti* «eprat lutto mtli miniar*' 

LAMPADA 

Sema di iui non imwVur*rvt n*rJ 

buia tenia ce bore-, 






ASTA MAGICA 

S«*v* «raonctalmante per liberarli dai fol- 
le iti, che inpiriùiùn,: in una botlo di ««#004 
facendoli volare via! 

FIALE 

S-* le riempii* con racquu che trovare in 
ale ut»» fontana incantate OC Irete recupero* 
re energia perduta* 

CUORE 

Aumenterò di un punto là vostra riserva per- 
manente di energia. 




★ 
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FIORI 

potei» regalarli alta mamma per ta >ua 
Iella. Schei io* 

STELLA 

t runica arme eh# avete a di «.posizione 
al r infoio, Meo A mollo Comoda, ma avrete 
colpi infiniti.. 

GEMMA 

VI (tarò nuovi poteri » lanciata noi lago 
arcobaleno eirintoìo del gioco. 


4 

I 


* 

I 

I 

t 

I 

I 
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ieeù rlnconlrqliAbJU cartello d*IU miniera, Aceto* irti, 
adld quatta «ailwi* dal 4 loco! 



Ccrn* potata vada», la {Tifica di Fdtmg Merlin 4 malto 
•ffkact a randa bona l'atmoifan, 


serie dì missioni per conquistare nuovi ogget- 
ti, sbarazzarsi di un ostacolo o aiutare persone 
in pericolo. Come in ogni buona fiaba, non 
mancherà la “solita" fatina che veglia sul 
nostro eroe che, oltre a resuscitarlo quando 
commette un errore, gli darà anche utilissime 
password per riprendere il gioco dopo aver 



spento la console. L'avventura in sé è molto 
stimolante e divertente, c spinge sempre il 
giocatore a proseguire. II più delle volte esi- 
stono strade diverse per arrivare allo stesso 
punto, è quindi difficile rimanere bloccati in 
un punto, Spesso sarete costretti a combinare 
vari oggetti tra di loro: per esempio, per far 
funzionare il carro rotto nella miniera, dovre- 
te staccare la ruota di quello che sta fuori con 
la chiave inglese che troverete vicino alla casa 
della vostra ragazza. Per di più il terreno di 
gioco è abbastanza ampio e vario da non 
annoiarv i mai, e se ci aggiungete un tocco di 
umorismo onnipresente, scoprirete che foung 
MtfWitt è sicuramente una delie avventure su 
console più riuscite. 

Un ottimo gioco d'avventura che per una volta 
potrà interessare anche i non esperti. 

* Disponi 



uri» min Impressione, ma credo ohe quest* chiave Che facolofiel Carlo che Caria di miniar* fa uno strano 
COtS* essere utile per... effetto sul nostre eroe. 





Medie b*JI« a 
tufjin Ir 
■!ìwn*rrtH'i 

wneds 

b! 


Mucche pi#- 
lpvuì etf 
(■r+ctti ufior 
dHflW 


t *n leso t*i H 
9 pKHrtrhi 
9 » t iqiM- 
n*B» tei» 
I «MUo cev 


Gl- 

Hùn 

tini 



COMMENTO 




Quarto ho acceso la consoie non certo p^e- 
paTalo a ufi impattc de ge^eie. D all! a parto ccr 
hrrCfesstìnanis u- acqus'10 sui tìomoi*- 

:&t conno Doleva a Wes'waoa ae^oeffn pfopf c 
con if suo prrmo Sìec j pe r console? E O-alti non ? 
successo! Kct/ng Me.n.n-e ,n vero capei avara? La 
g-OfrCd •& stupenda il crjrri mento sonoro Incanto 
volt?, v 13 (/ama o-verEen-issrma 1 Ss /rene sub*" 
coinvolti noi guai mil'eroe, è l’ofncn&nto crtmpre’ 

: noi picco spinge I gtocatorfi n opri n: 1. . - 
donarlo meri Ceno, alcune cose possono ancora 
fnlBriDrar® (come l'uso d& carrello nella minora 1 
Troppo dittale &e r i 'nie guilj!) mi corno ìo’C 
pr mo lamatrvo non è n?enie male to ma ne tomo 
e caccia cn k#ett? e mosvciaitQir .. Oopsi Dim^ - 
ricavo, devo ance soccorrere la mm ragazza 
(oarcne Finaine-'e^ à:a?a mem/ua ? NciR# 


Par accadere 
ait'invintsrio 


Per usare Per usare 
un oggetto un’orma 
magica 


AGIRE & PENSARE 

oooo«P 
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1 Sapete che cosa fa 
j un saurisco carnivoro 
I bipede di sei 
I tonnellate e mezzo? 


L_ 


— J Tutto quello che 
vuole... Tanto chi gli dice 
niente? Soprattutto se si è 
svegliato con la zampa 
sbagliata da un sonno che 
durava da sessantacinque 
milioni di anni... 



Alcune zone apparentemente tran qui Te possano riserva- 
re Alcune sorprese, talvolta non dui tutto Spiacevoli. 



Questa cassa contiene dello preziose ricariche per il 
vostro fucile tranquillizzarti*,,, Ma come aprirla? 


B eh, dovreste essere proprio voi a ten- 
tare di dirgli qualcosa, nella fattispe- 
cie un bel discorso sui dardi Iran- 

quillizzanti Tuttavia, se non lo 

avete ancora intuito da vai, avere a 
che fare con compsognati, tirannosauri 
brachiosauri, veloriraptor e Incerato 
pi non è esattamente un lavoretto 
da tutti i giorni, Ma voi di giorni 
non ne avete neppure uno inte- 
ro: nel giro di sole dodici ore, 
infatti, dovrete portare a termine 
V ingrato compito di recuperare v 
portare nell incubatrice artificiale del 
Centro Visitatori, almeno un uovo di 
ogni specie di dinosauro presente nel parco- 
Dovrete muovervi velocemente nelle varie 
locazioni* cerca lido di recuperare quanti più 
oggetti possìbile, per riuscire ad aprire boto- 
lo e casse di munizioni, a entrare nelle stan- 



ze del centro visitatori e ad addormentare 
anche ì dinosauri più aggressivi. 

Potrete compiere tutte le azioni necessarie 
allo svolgimento dell "avventura con una 
semplicissima interfaccia utente: con il tasto 
'A potrete muovervi nelle \ arie locazioni 
(quando il cursore sullo schermo, 
sempre mosso dalla croce rezia- 
^ - naie del vostro joypad. mostra 
una freccia), con il tasto “B acce- 
dere all inventario e selezionai-!:' 
* gli oggetti che vi servono al 

momento, e con il tasto “C" conn 
f pie re azioni di vario genere. A secon- 
da della forma che il cursore prende 
sullo schermo potrete fare diverse cose: se lo 
vedete come una lente d'ingrandimento 
significa die potrete avvicinarvi alla locazio- 
ne e, presumibilmente, compiere delle azio- 
ni, come raccogliere un oggetto o usarne un 


altro: se vedete una mano potrete prendere 
qualcosa che potrà esservi utile in seguito: 
se, infine, vedete una sorta di mirino verde 
significa che in quel preciso punto delle 
schermo e possìbile, con l'oggetto appro- 
priato. compiere azioni come aprire porte o 
leggere delle informazioni dallo schermo di 
un computer. E a proposito di computer e 
simili, Jurassic Park ha in serbo qualche 
simpatica sorpresa: disseminati per tutto il 
parco d sono dei terminali con lettori di CD 
che forniscono delie informazioni subi- 
vano specie di dinosauri: è proprio un pro- 
fessore in carne ed ossa, il dottor Bakker 
che vi spiegherà (naturalmente in inglese: 
tutto su brachiosauri, tirannosauri e gallimi 
mus, ma attenzione: alcuni di questi termi- 
nali non sono ancora stati completati, quin- 
di per accedere alle informazioni che desi- 
derate dovrete prima ritrovare i CD che le 



LA FAUNA DEL PARK 


Ecco ■ sene tipi d< dinosauri dei quali ckMOle trovare i nidi o ir? uova Alcuni sono matto facilina tenere a bada, altri costruiscono una vm sfida 

U RACfUbSAUUO VELOCIRAPì OR LULU FOSMIUO 










Li ine (Mitrerete praticamente dubita, da 
fontano, rru sarà iwcessarw trovare tl 
CD relativo porr sentirà lo lezioni del 
dotte* Bhkkur sul loro comporta murilo 


I piu puriKofoìii. i piti veloci, t pHi intatti- 
tinnii. Il fucilo li-inquiUmàntC li pOÓ 
tenere a bada, sempre che riuncwle a 
colpirli! 


Dovrete superare il fiume nell,! cono 
dèi GaJÙrntmus por incontrarli: attenzio- 
ne perché to Sputo velenoso è letale. 


Con ri lue Ma tranquillizzante potrete 
foci Unente farti fuggire e raccogliere le 
uova, me nella loro ione si nascondono 
molti oggetti interessanti. 
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IN CUBATO R STATUS 


■ é® 4- 

ror*i IMI ■ 


OpIniArt queMù t ne e r mt a . 
f» non à un'impresa da 
poco: vi consiglio di dare 
un'fK^hbta agli alberi. 


contengono e poi inserirli nei computer. 
Anche nella sala di com rollo dii Centro 
Visitatori c'è un computer che vi può dare 
delle utili informazioni: questa volta nella 
veste di una professoressa (piuttosto carina) 
che vi lascia dei messaggi digitalizzati Pro- 
prio nella sala di fianco a questa, nel corri- 
doio sulla balconata, potrete inserire le uova 
trovate in giro per il parco nelTi ne uba trite 
artificiale. E qui viene la parte pivi di ilici le: 
cioè trovare almeno un uovo per ogni specie 
di dinosauro all'interno del parco v pollarlo 
all 'interno dell'Incubatrice. Ci sono specie 
che non vi daranno troppi fastidi, come gal- 
limimus o com prognati, e anche i raptor 
tutto sommato, si riescono ad addormentare 
con una certa facilità: ma avere a che fare 
con un triceratopo in carica (venti volte più 
pericoloso di un rinoceronte col dente carta- 
toj o con un T Rex f è rutta un'altra stona* È 
possibile salvare la vostra posizione all inter- 
no del gioco sulla memoria del Nega CD e 
continuare in seguilo b partila e vi ci vor- 
ranno un bel po' di ore ds impegno per riu- 
scire a portare a termine la missione con 
successo (non è affatto detto che ci riusciate 
la prima o la seconda volta cIt ci provate: il 
tempo è davvero tirannosauro). Jurassk Park 
è un 'avventura avvincente che coinvolge per 
la buona grafica (probabilmente una delle 
migliori dal punto di vista della digitalizza- 
zione finora viste sul Mega CD) ma soprat- 
tutto per l'atmosfera che gli elementi iute* 
fattivi e l’ incredibile colonna sonora riesco- 



Dirigendoci Verve II pareo, dalia zona dell'elle oliera, vi 


dppàriranriP questi t Impalici brachÌMaiii > l t carini vero? 

no a creare. Il sonoro è stato realizzato in Q 
Sound, un sistema die permette, se collega- 
to ii Mega CD a delie casse stereo sufficien- 
te ni ente buone e poste nella maniera corret- 
ta di sentire I suoni arrivarvi addosso dai 
lati e di dare firn pressione di essere davvero 
all'interno della giungla, tra rumori minac- 
ciosi e sconosciuti 

Ma il concepì di gioco, alla fin fine, non e 
molto diverso dai titoli più classici di questo 
genere apparsi in passato per i vari formati 
di computer: d si muove in locazioni fisse e 
presi abili te. si raccolgono oggetti o si com- 
piono azioni (che possono avere ripe rat ss io- 
ni nel corso del gioco), ecc. Certo che con un 
CD a disposizione per la grafica e il sonoro, 
è tutta un'altra avventura... 

• Sturbi 

SI ringrazia Nowel-Mi 



- l'L 1 L.I-ÌVC.C.-. J 


VUtkKKi’i'.-UUC 


Lì troverete netta ione 
dei raplor; bi^tern un 
c -j ! jj o di pistola storden- 
te por farti fuggire. 


_PC 


Taj ciJUTQ^ 


Dovrete proprio guadagnarvele queste 
uova! I rinoceronti preistorici sono piut- 
tosto bellicosi quindi ceto ale di 
calmarli prendendoli... Per La gola! 




lt piu grande predatore che abbia mai 
calpestato <1 terreno di questo pianeta 
dalla notte 4ot tempi. Che potrà mai 
fare un (tardo tr angui LI munir, contro di 
»Ul? 



i* nm>ii»iir- 
t «iflii» yjl 
M<(-i CD 
non tono- 
PM iUK 
(dui belle 



!■ O ieund 
rende >1 twtl* 

ahr.t!Tt piu 
rr»IIUKO i 
divedenti 


10 


L'InWfetd* 
inempiiie t 
NI ciocci e 
unmrttiaEo 


Non rana 
effetto feofe 
(mere naie 

le udi'lì 



COMMENTO 


i cqilp'efteo durezze Park por Mega CD e 
UD'aweniurfl ivvirto^r.-n e piena di enigmi Non 
muriM uriche una c-nn quarti itè di azione quan- 
do vi trover*!* ii faccia a faccia con ire o qL altro 
Glioma uri tìucifi. h ricponrv di yglon-n dovrete 
spirari-' IP (rotto con , irr.rr.pftiliZZfifti&fé Lp uniche, 
due pccch® re e- pouc scuci ìnea^e in un gioco dfi 
quewc genero, sona : i ìaivoiia ■ sulla dawèra 
d'fficfle riuscire a cap-ng arene soltanto questo 
crw? si dovrebbe r a r e e . capiterà di cc^t nusrs & 
ripetei-: ce- tu sequoie r --e ai ■ageiung-tr-enTC, 
db • Uhjmìnai o™ iu"e e sequenze animate 
GlVv "igua ngiese e quindi iì 

measiiggioa er-nfi --a, 1 ne ^personaggi 
pe&sqfto d&fvn r<T rj.-;.'-L de ' Jlù '.fPfne^atE 


SCHEDA TECNICA 


i Fiata 
Casa 


Jurassìc Park 
____ Sega 




Distribuii or-a 
N^Glocnlon _ 

Coni 


Ufficiale 
1 



I SOTTO C ONTROLLO 


Muove II cursore 


I 


Usa/Prende 
gli oggetti 


T 





Mostra le Muove Seleziona 

unu.yp.iusd i] personaggio gli oggett: 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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Il Project Reality 
parte già male se 
esce per la Nintendo: 
il nome stesso ha 
poco senso, se poi 
dobbiamo vedere i giochi 
deturpati da smozzicamenti di 
stampo censorio. 

Carneficina Totale, già, che 
bella cosa. 

Ma provate voi a squartare un 
pollo e poi ditemi se il sangue 
è verde. 




Preparate la vostra bollo dltlnn a paaftiin’ pomeriggi di dolore a di solente «udore» Clero che con un lanciami! I# oOS* vanne mollo maglio, anche lo e ostruzioni più 

dovrete Sparare corno doi dannati par avere ragiona dogli aprile nomici. resistenti a la caria più «vanitala poasona vanir distrutta, non malo. 


S eriamente, non sventrate un pove- 
ro volatile per colpa delle paranoie 
del signor Nintendo e pensate alle 
cose serie. Questo esclude a priori 
una discussione sui parametri di 
censura dei giapponesi e suggerisce vela- 
-amente di fiondarsi in una partita a Tolti/ 
Curmge, il gioco più amato dai pennuti di 
mezzo mondo. 

Premesso che a trinciare il pollastro 
porrebbe anche pensarci un vostro amico, 
potete sempre seguire il pio insegna men- 
to francescano e connettere un secondo 
o.-pad al Super NES, salvando la creatura 

a *riprit nTìfifi npr "-gì f r . i ri t ;a m^tad fr* un 
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zione da parte del coro angelico omnio e 
della redazione di Game Power in toto, 
animalista fino all'ultimo osso. 

Se qualcuno di voi riesce a ricordare 
Snmsh TV, potrei iniziare il discorso pro- 
clamando la diretta discendenza di Tota/ 
Camage da quel glorioso titolo. Per chi era 
ancora in fasce a quei tempi dorati basti 
dire che Total Camage è uno di quei gio- 
chi che richiede una mungitura esagerata 
dei lobi cerebrali, un’applicazione tatti- 
co/strategica inverosimile e T attenta cali- 
bratura di ogni mossa, 
rota/ Camage è un gioco complesso e io 
sono un fantastico sparaballe: l'unica 


materia grigia che dovete avere per 
apprezzare questo gioco è il joypad del 
Super NES, possibilmente con i quattro 
pulsanti di fuoco in perfetto stato. Appa- 
rentemente infatti il gioco può ricordare 
il classico Commandó * ma il sistema di 
controllo qui adattato richiama molto di 
più titoli arcade come I icari Warrìors e 
Gucrilla tfar, in cui avevate a disposizio- 
ne un joystick a manopola rotante per 
muovervi m una direzione e contempora- 
neamente sparare in un'altra. 

La Malibu Games ha ottenuto qualcosa di 
molto simile per Tota! Camage » Facendovi 
usare il pad ner muovervi regolarmente e 
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IL NUOVO CHe avanza... 


Le meniamo da psd£ pe* la orosswnii volta La tradizione va omaggiata e. spandendo saggezza in pingui i quadri 
da tritìo mi rigar re, tastiate che I vostro cicerone a Ire rude v introduca immantinente a quello che ne secoli dei secoli 
tì stato, e saia perpetuamente, j| pinzimonio dt ogni reósltortì, il formaggio cori le pero di ogni grafico e 9 savoiardo mal 
cappuccio d- ogni lettore Fate dunque wgt> a molli proi Destali a ote che aiìro non sp-e, a! noe- feto* su le am- . 
bonus. 




FUCILE A PRUGNE SPRAY 

Spar* raffich* di ovato#* pn/BO* *C*rt>* 
<flr«ttJtro*nf» In becca *1 marnici provocan- 
dogli dei farti ftpll di imbirtub, * Il **dra+ 
t* ?o»i ballar* Iti ritirai*. 

M1TRAGLIETTA 

Arma giulivi a laltarina clM vi** naH'*rtia 
• il ciba di proialt-UI, uttimamanta «ambra 
eh* aia antrata * lar parta d*H OWU, ma 
non abbiamo eonltrrM In tal 

MITRÀGLIA AL PLASMA 

Buona a celai ione ma »*b#a fMfltìmr*- 
Qi/ando perdei* una vita H programma fi II 
magnanimo * v» n* prati* una par un po' 

di lampo, flirtar ai) *r* r 



LANCIAGRANATE 

Di epa* Ulve di d'f*»a baaalo sul cane e Ili di 
“lancio" a di ''jrirrita^ 1fK>n H» titani a a 
eh* veder® con II 6*4 obalf). 



Serva- par innaffiare I fieri. E par pannati o- 
re loro dt cresca#* radiosi a fulgidi som* 
non mal. 




Smart bombala, «ampi* utilona natia ilius- 
xionóna pericolo non* Ima eh* gran e-., 



Uno oomtnoit* a fare B figo con io Zippo t 
poi finito* col dare fuoco a caca, quntll 
giovani d'oggi (sorryh 


MINA ORBITANTE 

VI ron» intoma coma il boi gag# prolag 
gondovi eia eventuali j?| attacchi. 


Ltì arme che raccogliete possono daterò utilizzare per un 
ritroverete poi lucile standard. 

Sarebbe una buona jdft-i raccogliere qualcuno di questi bonus fin quando non rimediate un’arma meno 
indegna d'esserq utilizzala: 


certo numera dì adipi, dopodiché scompaiono e vi 

I 




SCARPE DA GINNASTICA 

Quando la raccoglici » *| canta Uh* risatina 
Isterica. li cha ooftlarm* u fallo «ha Fremi 
non c't mal quando **rv*. 


ANELLI BLU 

Poggio dalla fa-di mpl rimani «IL, guani inal- 
ili *1 danno I dh- lana di libarti prolaggett- 
4o«i JHK poch* aacondlp «alo par sparir# nei 
nulla * ricorda™* eh* alala In im Infamo. 


_- U3- . 


o 


STAR SPANGLED BANNER 

Pltittii solo biechi punti che, da bravi gioca- 
tori quell siete, dovreste aver imparata t 
dispreizare corno il cappuccino con II 
sacco di fratta col latta. 

WARP 

VI portano in xeno peri Eco lari dal livella 
Incanno vi saltare Cai punti particolarmente 
incasinati, ma non uaatelh Ingomma, siate 
cOarantf! 



H B' h' — — • — — — — — — — — — — _ _ 



Questi grassoni vestiti di viola (oh* ricordano Vagamen- 
te Renderà) hanno il brutto vlilo di spararvi addosso. 


. quattro pulsanti disposti a croce per spa- 
rire a Nord. Sud. Ovest e pure Est, man* 
:ando per un pelo Max e Mauro (purtrop- 
po), All*! ni zio tutto questo è macchinoso 
il gioco apparirà frustrante, bastano 
comunque una decina di sedute davanti 
i monitor per rimanere completamente 
ingrippati dalla corroborarne e genuina 
. utenza gratuita che Total Carnagc secar- 
ne su di noi. 

7. tal Carnagc è il gioco da mettere verso 
mezzanotte a Capodanno col volume della 
7Y al massimo per fare impallidire la 
Minerva e l'amico con la mano carboniz- 
za. attenti però a non farvi sfuggire che 



Vai di essarE assurdi! In uno sparatutto et fi deve aspet- 
tare q usi siasi casa,, ma non Stiamo «saga randa? 


il contesto è esponenzialmente ridicolo e 
volutamente esagerato, in una parola è 
ironico e difficilmente potrà essere preso 
sul serio. 

Soprattutto con due giocatori sullo scher- 
mo Total Camage è troppo violento per 
scandalizzarsi, é il sangue verde della 
Nintendo è l'unica cosa che fa davvero 
preoccupare coloro i quali ritengono sia 
meglio squartare un pollo piuttosto che 
uno sprifce. 

A • APICAR 

Si ringrazia Megabóy Club * Roma 




COMMENTO 


fOiMf Cflmspe è- il gioco cn.e 'aggrinitece le itone 
•ai rii dtì- UigxTltpn ìrq^y ohe la mi ose are un Lac- 
co di soldi 0> medie aien televisivi americani e 
che tutto sommato 'a scompis dam dalie risate 
dii'- gioca lo re che <* sac-pia apprezzare C'è 
mciifl ironia in Tolsi Camuse & alia Ninl&ndc- rxr 
SOW riuscii a '••• surra' -i Questo serve aarzJa 1 - 
munte lì tarv- dmne-'l'C-:J r v cne il gioco è cufe 
come lo spigolo cu- c-m- l coltro cui di salito 
scoditele S mieto e «I rosio lo scenderete grazie 
ili 'azione sempiicon-e* r_ $r .3 tigliosa e afl a v©- 

lenza siranoraav-? uà ■ l je : Tota- Camagé ?• 
migjitjf gioco i>: a ■ g czz'or * questo 
inSf&TTHE a ■ d E?.' 


! r SCHEDA TJCNKA \ 

Tifico Total Carnale 

Casa M alitou Game? 







D' Stri h\ i: or ie Im pò rt 

NTTi- e, , a ,tof i 1 -2 

ContifutaT _ S* 

LwHli di ditticeli 1 


Spara Spara In Spara e 

a sinistra basso destra 


SOTTO CONTROLLO 


Muove i 


■ ititi Spara in alto 

a 



J I ^ f ,; ■ !» 
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i L cancello «i 
r* e cmbllttn oppure soccomberò 


A punto ivstr poca scelta, prosegui- 

a e i jic c h i ctoi fetidi abitatori del castano. 




Finalmente qualcosa 
al di fuori delle 
righe! La ReadySoft 
ha avuto ìa geniale 
idea di convertire 


uno dei più fantastici Coin-Op 
di qualche anno fa. Riuscirà, 
questa conversione, a 
riscuotere lo stesso successo? 



Essere privati della spade Ut un moiri! ■ mio corno questo 
■flnÉ certo il massime. Sarà meglio Initi aro a correr*, 


icordo ancora, come se fosse ieri, i 
| sabati e le domeniche pomeriggio 
W (e non solo) passati in sala giochi 
Il a spendere, senza remore, la man- 
® eia settimanale che sganciava il 
babbo. In quel periodo erano molto in 
voga i Coin-Op, e passare qualche giorno 
alta settimana - in particolare quelli in cui 
si bigiava ■ in mezzo a un casino di gente 
fuori di testa, e far la fila per giocare al 
titolo preferito, era di normale routine se 
non addirittura d 'obbligo. 

Una delle code più lunghe che mi ram- 
mento è stata proprio quella che ho fatto 
per Dmgon s Lair, tanto fermento per 
pochi attimi di piacere. Ma ora gettiamo i 
ricordi alle spalle - altrimenti Onisco col 
raccontarvi tutta la mia vita - e passiamo a 
quello che più vi interessa: la recensione! 
Sono sicuro che la maggioranza di voi già 
conosca questo stupefacente arcade, se 
non in prima persona almeno per sentilo 
dire, altrimenti vergognatevi profonda- 


mente e soprattutto non andate a dirlo in 
giro! Credo che Dragon *$ Lair sia uno dei 
pochi titoli che hanno segnato la storia 
dei videogame, nonché il primo laser- 
game in assoluto mai apparso nelle sale 
giochi. Ecco svelato il motivo che ha 
destato tanta curiosità tra i frequentatori 
più accaniti di ludoteche elettroniche, che 
si sono visti catapultare in un'altra 
dimensione nella quale era diffìcile non 
essere coinvolti! 

Lo schermo proponeva, come un cartone 
animato, alcune delle sequenze del mìti- 
co gioco che solo un uomo dotato di 
straordinarie capacità poteva creare, Mr. 
Don Bluth per l'appunto. 

La grafica e l'animazione erano qualcosa 
di incredibile, il movimento del protago- 
nista, Dirk, e dei suoi nemici era qualcosa 
di eccezionale; sembrava proprio di guar- 
dare un film, in cui il giocatore interagiva 
personalmente nel susseguirsi delle 
sequenze animate. 



: sericoli all interno del fatteli* jonn numerati e lutti Con fa spada infuocata i colpì di Dirk saranno sicura- 

p** efficaci, e vi assicuro che ne avrà bisogno. 
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Contro II cavaliere nero potrete fercela solo avendo 
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LE PERIPEZIE DI DIRK THE DARING 



PONTE LEVATOIO j 

oiffc dovrà *MriV*rurf¥ questo ponte, cedra In un 
buco T dovrà tonar* contro un moatro Ioni acoluto e 
Haalir*. 

LA FINE DEL CORRIDOIO I 

VI Ircvarnla di Ironia a tre porta monito tutto intorno a! 
voi atn orni landò tutto, se eq lieta In porta iti deatra. | 

LA STANZA DEI TENTACOLI { 

Scandii m n no dal soffitto e Di rk doVri Jtlftltan quali* 
iti ma rxo • poi muoversi rtoflé diro itone dagli oggetti 
che il 

illuminano. } 

LA STANZA DEI SERPENTI { 

Usci ranno dal soffitto e dal muri « Dirt dovrà massa- 
crarli. Subito dopo dovrà colpir* il cranio eli* cadrà 
dai «affli to il luminando ai, quindi uscir* dal * off lite 
Italia. 



POZZANGHERA D'ACQUA 

Il • Cititi c t I muri crolleranno e sanila cosi retti a gel- 
iarvi nella pou*rtgh«f*, dove troverei# un serpente 
acquatico] una volta fuori dall'acqua Affronterete un 
ragn d 

MOSTRO VERDE 

Non appena entra reto nella Ilsiui C emine erà a uscirà 
dal paiolo: dovrai* colptrto noi momento In cui sta per 
mangiarvi. 

I GOONS 

Dirk Si troverò davanti p dei piccali assonni rossi, 
dotti fiocini, Dovrà uccidere il primo, aali re sulla scala 
e, prima di uscire, uccidere il secondo. 

LE SCALE CHE SI SGRETOLANO 

La scale crolleranno e Dirk cadrà in unn stante dalla 
qua In sbucheranno dei tentacoli rosili: servitevi della 
canna che pende dpi soffitto e uscite dal buco. 


Se volete conoscere anche gì ai'n .'ve’! non v festa cr-& gÀcaralt! 

l I 


J 


Non ci crederete, ma rigiocando a questo 
titolo a distanza di anni e, soprattutto, su 
di una console, ho rivissuto le stesse emo- 
zioni di allora* con La sola differen- 
za che anziché in piedi in 
un'affollatissima sala, ero 
comodamente seduta e senza 
l'angoscia di dover interrarti- 
pere la partita a causa di pro- 
blemi economici! 

La formula del gioco è quasi 
scontata; Dirk deve salvare la prin- 
cipessa Daphne dalle grinfie del terribi- 
ie enorme e feroce dragone: ma il modo 
in cui dovrete aiutare il protagonista a 
farlo Mentre per tutti gli altri arcade 
game molto dipende dal modo in cui 
affrontate i nemici, dall'abilità che avete 


nel manovrare il joypad, dalla fortuna che 
vi accompagna in quel momento, in Dra- 
go n$ Lair le mosse da compiere sorto 
poche, precise ed essenziali, e 


siete, vi converrà prendere nota), Per il 
resto, spalancate gli occhi e godetevi lo 
spettacolo! 

* Hoidf 



vanno eseguite nel momento 
più appropriato: a ogni errore 
sia esso di manovra o di velo- 
cità di esecuzione, perderete 
una vita. Pertanto vi converrà 
essere dotati di un'ottima 
memoria per eseguire dì nuovo 
jrr la successione di pressione dei 
tasti al momento giusto (e se non lo 
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>t miOab'it puepUtpf* #v*w '*hrte 

Lvit.» fettr* KTEMnpOTJ c, 


U-Wlp 4 «Kfrf jj*rfirttam*JT m. Nòn wolrt* 

mIIMoiCCi It fanone tOvwlit 



8 I / 






COMMENTO 


Drapoh s Lair nor è sdiamo un tusi gocci, è una 1 
scria tìi às-. o*-. Ter* tv andeit Tutu cbJc- 

»o cne hanno vissuto luei periodo non passone 
non apprezzate ctuesia -Gioito che, oaTlun- 
qufe &a tifane- ma ir. • a - l&H-Q .vCor^jìnsie 

da Dar, anche se. forse, potrebbe non piacere & 
ludi per v>o dèi sue rrsjods o- contusile lo io ecr- 
Sigljo ugualmente se non all rii pur ammirarne la 
balhìzza QfQfrca. sonori i"! io sua otlgirialfftì 
Vedrc-u che l ni'*.<T con l 'approdar» anche 
• 'interfaccia utente e ~ry v> pent riniti aasolute- 
rrwnttì di ave' o a : •:. . :;.t r o.vovi‘ 


SCHEDA TECNICA 

Tuolg , Drag ori' il Lair 

C asa R sndySott 



SOTTO CONTROLLO ! 


Por l movimenti Pausa 



Per usare (a spada 




AGIRE & PENSARE 

.OOOOOP 
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Finalmente sbarca 
J sul Mega Drive la 
formica della 
; dimensione N che ha 
J furoreggiato su 
Amiga. Nata per controbattere 
il fenomeno Sonic, a Zoo I non 
resta altro da fare che giocare 
in casa Sega, sperando di non 
imbattersi nel riccio blu. 



Ecco )! riluttato del Doppio Zooì, uno * depponi «n Eo Ut 
portoni, con eomoquente moltiplicai ione di «puri. 



Qutiu caramella vi se ara vomeri addotto inni# di 
quelle palline dolci da farvi ventri la nausea. 


D urante una delle solite missioni di 
perlustrazione nella dimensione 
N* i radar della navicella di Zool 
hanno localizzato una strana con- 
contrazione pulsante di nuvole. 
Anali zza r :-do pili da vicino questo fenome- 
no, il nostro eroe viene cai turato da un 
potente vortice e perde il controllo della 
nave, che viene catapultata in un mondo 
di dolci Limi che i- stato conquistato delle 
forze di Kraol. 

Con la navicella in fase di sprofondamene 
to in un lago di crema, a Zoo! non resta 
altro da fare c he abbandonare la nave c 
risalire il più velocemente possibile in 
superficie, senza dimenticare però, di por- 
tare con sé il mi ni -computer da campo 
che. una volta a terra, potrà essere consul- 
tato per determinare fa propria posizione, 
la condizione nonché la soluzione della 
disavventura appena capitatagli. 

Le alternative che il computer gli offre non 
s o no r t tolte, l e fo rze d i K rool hanno occu- 
pato un totale di 7 mondi, e a Zool spet- 



Ric orbatevi sempre di Azionar# quoto pulsante por non 
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Qiiaita 
poloni# 
’C bomba 
distrug- 
gerà tulli 
I nomici cho ai tro- 
vano nullo sch«- 
imo. 



È utilissi- 
mo par 
spiccar* 
enormi 
balzi altre 
monti sm poss i bili. 
Corcato di approfit- 
tarne perché l'offoi- 
to non durerà a 


Indovina- 
la un po'? 
Esatta, 


. _ randa 

Eoef 

Invulnerabile por 
alcuni iicondi. 


Q 

Anche qui 
la fanta- 
sia al 

£j 


sprecai 

Lb solita 

wmm 


vita uh. tra protago- 
nista 4M rullio altri 
piatform. 


Quasi 
arma 
«doppierà 
Zool, casi 
potrei 0 
«pararti li doppio 
del protettili a muc- 
iftsrvl piu agilmente. 


1 

1 


lungo. 





SI 


sitaha.ne 



















http://www.oldgamesitalia.net/ 


Zool nwntrt cerca la itrn- 
da p#r tornare a cèsi, ili 
partnaapglo é malto alni' 
patio a * Invoglia a darglii 
una mano nella tua diffi- 
cile Imareta- 


Gll aatecatl «ano 
«ctnanoIndlalrB, ma Zoal 


« 4**0 rotelle eh* tra- 
inerà a tasta aita. 


terà l'arduo compito dì distruggere le armi 
e T influenza malvagia che Krooì ha disse- 
minato [ungo il percorso che dovrà affron- 
tare se vorrà tornare sul suo pianeta. 

Per fare dò, vi servirete delle sole abilità e 
dell'astuzia di Zooi, in quanto il mìni com- 
puter, a causa del vortice, non funziona 
correttamente e di conseguenza non potrà 
essere dì alcun aiuto, 

Ecco come comincia la storia di Zool que- 
sta formica supersonica che avrete l'onore 
di impersonare attraverso mondi scono- 
sciuti e insidiosi* Per dedicarsi a questa 
eroica missione, Zool avrà a disposizione 
inizialmente un'arma a raggi e una spada 
iche userà solamente volteggiando in 
aria), ma nel corso del gioco troverete ulte- 
riori armi che gli renderanno il compito 
più facile* Ogni livello è ottimamente 
iratterizzato, e la coloratissima grafica 
aggiunge una nota di tono alle varie 
ambientazioni* Avrete voglia di tuffarvi nel 
yiondo dei dolciumi (slurpl), di fermarvi a 
fare quattro salti in quello deila musica {e 
ne, e two*.*e one, two, three.,.), di farvi 
una macedonia nel mondo della frutta (un 
mela al giorno-*-), di dedicarvi al fai da te 
:n quello degli utensili (accidenti! Mi sono 
-4?a un pestone sul dito!), di provare tutti i 
giochi del paradiso dei giocattoli (giù le 
:r.4:ù dal carro armato! E mio!), di stabilir- 
vi nel mondo dei divertimenti (Io zucchero 
filato non lo voglio, fa ingrassare]) e 
- isola deserta (che carini quei fìoreJli- 
tiel deserto?!?!). 

: :ete degli Zool provetti non ne avrete 

sicuramente bisogno* ma se siete delle 
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mezze cartucce (cosa assai probabile) 
potrete scegliere il numero di continua 
disponìbili nel menu delle opzioni. Sem- 
pre nella stessa schermata potrete esegui- 
re il music test, cioè ascoltare il motivo 
che più vi aggrada, oppure divertirvi a pro- 
vare tutti i 40 effetti sonori del gioco, 
il controllo di Zool non è molto ini media- 
to, il movimento con inerzia dello sprii.e 
crea non pochi problemi, ma dopo alcune 
partite riuscirete a muovervi velocemente 
e il gioco vi prenderà cosi tanto da rimane- 
re incollati alla cartuccia (in senso metafo- 
rico, ovviamente)* L'immediata giocabilità 
e la velocità dell’azione costituiscono la 
principale attrattiva di Zool e ne garanti- 
scono ! invidiabile longevità, ma siete 
dotati di altrettanta abilità per riuscire a 
terminarlo? Fortunatamente durante il 
gioco incontrerete piu volte una sorta di 
interruttori, ai quali dovrete sparare per 
poter ripartire da quello stesso punto in 
caso dì decesso, senza per questo dover 
ricominciare tutto dall'inizio- In due paro- 
le, Zool è un frenetico pìatform-game gio- 
catali $5 imo, che vi terrà parecchio impe- 
gnati e del quale conserverete sempre dei 
buoni ricordi (io comunque le ho contate 
e non mi sembrano affatto due parole, 
\ 7 dR)* Avendo provato la versione Amiga e 
rivedendolo ora su Mega Drive* devo 
ammettere che la conversione non ha 
perso assolutamente nulla (t 1 voleva solo 
un po' più di precisione nella grafica). 
Allora, che cosa state aspettando? 

* Heiéy 




Airw e. molto 
curata 



OtUnm I* 
nwHclwLti * 
gli .tini, 

MMMWI 





Q torio 
•jnVInflnlI* cfo 
insidia Qtt 
affronta** 


5 I £ 9 


COM MENTO I 

1 uossessor- 4 !> >e ~on possono ì;ìjtIc 

làmentarsi no- :■ sea*-. ' r ..^ w r- di 9. oc** P-al- 

1 sfanne bisce r, t cv - v console ?.Aa come 

**&K unente iap*.--- ; . :,~ b - a non e sma- 

mmo dr qu&’rtè. o 11 r. r , ■ pi-ieorm per MD C£ ne 

sono a bizze fi 0 • e sauramente II caso ai 

Zoor. se cercati? un ivr.Vni Ir enetlco gioc.stnlc 
colorala, veloce V C non p Dieta ftbflTjlisi- 

re- pvr .-a 

Un ottimo giocc ■ " : p-ofilo a g?ef<isa e i> 

SCrGi-O 'sono o:r. ■ ■ - . ,-i :s éOnli Cftf? CUtin-E 

la hftgévtlà è -jaran 1 tr* - somma, un COCMaM 
esplosivo chv no . i r : 5 5^ u tamp h y. per- 

dere Se siete pai a - le ut ai Form, ma anche ss 
nqa \ù siete non potei*.- e non dovete mancarti 
el l'appunta mento cur ; f oot 



I JÒffOjCÒNTROUO 1 


Par muovere Par dare un pugno 
Zoo! Por piroettare In volo 



Pausa Por sparare Per sattare 


AGIRE 1 

i PENSARE 


OO 

• • »1 J 
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Dream Land era una 
stella dove regnava 
la pace, l'onestà e la 
felicità. Le uniche 
É _ _ _Él occupazioni degli 
abitanti erano divertirsi, 
mangiare e dormire. Il loro 
mondo onirico era ricco di 
sogni e visioni fantastiche, che 
rendevano la loro vita semplice 
e magnifica. Cosa mai può aver 
guastato una tale serenità? 



Il paeitgglo ricorda Super Mano WorW? M.i nò, «• 
soltanto u rt'irrtprH s 4Ìcn>£ 



Volare non rientra ir# l« Caratteristiche di Kirby, ma 
con Ufi ombrellino * il vento in poppo,,* 


I 'invidia e la cattiveria, prese singo- 
la mielite, sono qualità nocive per 
qualsiasi persona, unite hanno 
addirittura effetti devastanti. Sono 
loro la causa della sciagura del 
popolo di Dream Land f fino a ieri unito 
dn ut e amoroso senso di solidarietà e fra- 
ternità. oggi invaso da capricci personali 
e dispetti reciproci. 

Con esattezza è la personificazione di tali 
qualità che Ha compromesso la stabilità 
della pacifica stella. F quello spregevole 
essere di Dedede Fautore di una sìmile 
vigliaccheria. Egli ha infatti trasformato 
• ima vasca da bagno la Dream Spring, 
ù, sorgente dei sogni, e mandato in fran* 
turni la Star Rod, cuore dei sogni, rega- 


lando i sette pezzi ricavali ai suoi fidi 
seguaci. In questo modo nessun abitante 
è più ni grado di sognare e di riflesso nes- 
suno può più condurre ima vita serena e 
pacifica. L'unica speranza di far ritornare 
h felicità è di recuperare i selle fra m me li- 
ti. strappandoli ai malvagi amichetti di 
Dedede, dopo essere penetrati <- aver 
superato i loro territori di sicurezza. Solo 
Kirby può tentare una simile impresa» 
visto che lui è il più coraggioso e super- 
dotato (?) abitante di Dream Land, 

La sita arma principale e il suo stomaco, 
che può riempirsi di interi nemici che, se 
sputati, si trasformano in rigurgiti di 
potenli stelline, mentre se digeriti fanno 
assumere al digerente le armi e le tecni- 


che di combattimento proprie del digeri- 
to. Inoltre il nostro rotondo protagonista 
è capace di saltare, volare, correre, nuota- 
re e fare scivolale per colpire i tieni k ì. 

I setti' mondi che compongono il gioco 
sono formati da tre li pi di stage: il primo 
tipo è quello delle sezioni in cui sì svolge 
il gioco principale, che ss presenta come 

II più classico dei platform, con tanti 
bonus e tan li nemici. 

Il secondo gruppo dì livelli riguarda quel- 
li che permettono di acquisire armi sup- 
plementari, tramite semplici visite a 
musei o tremendi duell i nelle arene, 

Il terzo genere di sezioni mette a disposi- 
zione del giocatore vite-extra c pun li- 
bonus come premi di tre diversi sottogio- 
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POWER-DOWN 


CANDY 1-UP WARP STAR STAR ROD 



È un» e ** «iwnfrllliM 

Incfemenli II numera 

Kei vicoli ciechi, 

Ogni, voli a che viene 

all'aglio che fendo 

dell* morii dallo guati 

testi sali uro in fr«o 

sconfido un Oom *e 

Kirby Invine IbltO 4 

if nostro rot alani e 

PO a quoKtJ) Atollo por 

no ritoie uh putto 

iruvvkinflblln pitf 

OfOO pu* rltiaocere- 

fjuggkfftgoro parti 

Ogni ponto o un 

alcun* eoe ondi. 


apparonlemofllo inac< 

passo verno In vilto- J 



cOEsibili dot giaco. 

ria. J 

MMMH 

1 ■ ■ ■■■ 
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SOTTO-GIOCHI, SOPHA-stulm 


Ognuno dot mandi* in coi il giaco è strutturala, incarnilo alcuni sottogiochi grazio ai quali il giocatore imo 
.ìumefltaro II proprio puntt-qqla o il numcm h di vita a di&potitianc 


li qioca ha luogo in un ring, nei 
quoti.' King Dedfdr e arrampica- 
ta «ullc cordi" o lancia a Kirfay 
Uhii valanga iti uova intervallato 
da bumbe. Tramilo II tasto A il 
giocoturo Opre e eh ludo la bocca 
dot nostro eroe, che dove ingeri- 
re soto le sfere dal contenuta 
proteico, evitando di mangiare 
quelle esplosive. 


QUICK DRAW 
KIRBY 


Munta ir- riluto rei Far Wivl, questa 
giochino prnvndv uni» di 

du«Mi tra Itirbv « alcuni tra i più 

Veloci pj a 1 l >1 luì dft L mondo, td 

scopo e ovviamente quello di ipjh 
rare per primi, ma. prima di alar*- 

di-rlr, tji -, r, noti aspettar* clic 
r^rrn'-iiiu * -, tragga M piatola 
por non irn errare in una penalità. 


EGG CATCHER 


GRANE FEVER 


È la simpatica versione video lu- 
dica del I limosissimo gioco- del 
Luna Parti, che consiste rn-J 
pescare dol premi tramili' un 
braccia meccanico. Carne nella 
realtà, anche nel videOgioco 
spesso i puparo scivolano dalie 
maldest ra dìi a dal braccio, 
facendoli cadere magari proprio 
sul bordo d«U L uscita. 




I ohmici sono mirnurosì, e vai, Un aspetta Che va a tulio Uno dei cattivi possessori dalia Pud Star, Deviata team 

vantaggia dall'aspetto spi rii oso dal gioco, leggerli lutti e 7 par poter salvar* || vostra- pianata- 


< hi. Infine I ultimo tipo è quello in cui SÌ 
svolgono gli scontri con 1 boss di fine 
uvello che detengono i frammenti della 
Star Rod, 

i e somiglianze con Super Mario World 
sono copiose» per esempio, i livelli che 
erigono scoperti poco per volta, e le 
seconde uscite segrete che alcuni di loro 
presentano, oppure come la possibilità di 
n trare più volte negli stessi, saltando da 
un mondo all 'altro tramite gli star-warp. 
i a cura con cui è stato realizzato il gioco 
non è indifferente, il die lascia pensare 
che i programmatori si siano, non a torto, 
più che ispirati al mitico gioco de! SNES. 


* log 
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EQUIPAGGIAMENTI 

EXTRA 

Oltre ai tra aaltogiachi banut, esistono altri due: 
tipi di sozzoni chi» permettono di ottano ro armi « 
tecniche 4fi combattimento Supplementari, 


MUSEO 



Più c ht un giochino è Uh poitg, tranquillo « 

inquietante COiW un vero muovo, dOv* K htq può 
futilmente aspirare te statua a ^iiumemè armi q 
Gerattentliehr di combati intanto. 


ARENA 



All'Interno di questa sezione. Il nostro pupazzetto 
rosa dova af troni are un agguerrito gladiatore in 


un selvaggio combatti monto all'ultirno apulo. St- 
rie uscirà VÌVE*, potrà Mirare In possesso dell* 
micidiali tecn k ha dì combatl intanto dal pantani*. 










FVnonaggi « 
wcfLiri canni 

*funVflttMl 



MurXhlO* 

fis Jt«*>*rKj 
doro 



CbulixvBi 
5 *mpikl t 
compirli 


I-Ftr 

WskvJVtfl 
ptr - fu. . p-i 

coll 


9 1 8 8 



COMMENTO 


0 swerc un gran be- g oco 1 Grande perché < 
sette mandi prvse^'a^o v.-, -veih -vi' h che 
numerosi stage segreti Sello perché è dotato d 
grafica sonoro ■: grecaci ,ia di elevati live IH in ivi-, 
flugungs^e- v#r &, graz e a numerósi per^qnegy 
dei qciaJr si dosso " o -sss L i"’<ir* ooieti e agli sva- 
riati e duvertoftli sottogrocn, 1 / hveìio c> dn(ftco ! z 
piuttosto Ddfiso sotto nea, rrf. eme ?. tipo di p*r- 
longggi, plunosto rctord*;i!: . come il gioco sra 
ledicele 1 m pubblico di giova n fanciulli 
loto la ? Dogi: vili) è assicurata, n ehvertimenio pur* 
6 fe soooi sf a,* cj- se--.- te gl mi «.v’-'r 
s non stsagbdrg, . gioco costa lame e dura pesco 


SCHEDA TECNICA 


Titolò. 

Casa 
DìstnipuZ'iy ■ 
t^Gacstof. _ 
CóTitifiua? 


Kirby'S Advenlwrn 


Nintendo 

__ Glg 

i 


Salvataggio 


Lrveili di Difficoltà 


PIATTAFOf 

IME 

1 SOTTO CONTROLLO | 


Muove Kìrby Aspira II nemico 

e ne usa l'arma 



Elimina l abilità 
assimilata Salta e nuota 
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Il mio nome è Pond, 
James Pond e sono 
i I qui per proteggere il 

IH i mondo dalia 

“ — — * tremenda forza 

distruttiva del malvagio Dr. 
Maybe, che, dopo aver provato 
invano col trenino elettrico ha 
deciso di passare al 
cicciobello... ditemi voi se non 
è un tipo massiccio! 



li nostro mertuuatlo i iggira tu fatili f*ccomiHV 
dabilL fwcondo un «bt»ond«nt& *eorp»cei*l* di punti. 



I giocattoli *i trovano ovunque in Robot od* clvtu* per, 
Ché quello stornilo dpi Or. Maybe 0* lo prendo con loro. 



l m tutte le fabbriche di giocatto- 
li,,, è proprio luì! fi Katti vissi- 
mo dottorarci o* che voleva 
distruggere il mondo nella 
prima fortunata serie di James 
Pond. è tornato! Oh* poveri noi* e 
cos'altro avrà organizzato questa volta? 
Credo sia proprio il caso di chiamare il 
nostro agente spedale con licenza 
d’uso*,* ehm, di uccidere: lui. l'inimita- 
bile, l'incomparabile, l'incredìbile eroe 
corazzato: Robocod. 

Ragazzi esultate! Siete di fronte a uno 
dei platform game più belli e divertenti 
del panorama vìdeoludico mondiale* 
Probabilmente vi sarà capitato {ve lo 


auguro di cuore) di giocare alla versìo- 
ne precede lite, nella quale avevate con- 
dotto i 1 nostro eroe attraverso una 
miriade di livelli super colorati per dare 
la caccia a quel pazzo scatenato del Dr. 
Maybe. Bene, se allora vi eravate diver- 
titi con quella cartuccia, adesso vi entu- 
siasmerete con questa nuova puntata. 

Il vostro compilo è disinnescare le 
mortali bombe-pinguino che 
quel balordo ha disseminato in 
giro per la più grande fabbrica 
di giocattoli del mondo con lo 
scopo di vendicarsi di chi lo 
aveva deriso in precedenza. 

Dovrete attraversare ben 60 mira- 




vostra cura Furia Flessa non vi abbflndqiìrj mai, pe/ Questo motivo he dec&o di aiutarvi riassumendo In 
ouesìo do* 1 princiDal' Dorme qim potrete trovare sulla vostra strada e che vi conviene raccogliere su vtfat 

- - -- '-t 3 ! tantomaiioo Df Maybe Corto che se ror «: fossi lo (sarebbe meglio 
ARMATURA Lunga il vostro camrr. x avrete la pas&oiftte di trovai (casualmente) un’armaTu'a ape era 

- 'onderà Robocod invnciW* per qualche secondo 

ALI: In alcune sezioni lo stomaco a lunga bile non oasia. ecco perchè troverei è delle piccole ai> che v* 
aiuteranno a raggiungere volte aftlroontl irraggiungsbiin 

OMBRELLINO: Scende fa pioggia 0 scendete anche vai con i-ju&sto simpatico aggettino rnuWcotòre 
• . vi permétterà d osare salti improbabili senza necessari amontu dover rischiare di fare il kamikaze!' 
CHOC! D'ORO; Sono proprie preziosi dato Cf» v regate ramo una viià etìra* 

AUTOMOBILI: Potrete civertlrvi a fare i o:-atì delie strada su questo prezioso trabiccolo dato 

- da? socco dJ Qualsiasi avvedano quando ki sovrasterete con y n deppre salto in a w. lamento 
AEREO: Un ottimo mezzo dì trasporta per rars: scarrozzare n qualsiasi dumo voi desideriate 
VASCA DA BACATO; Un bai bagnatine c*gnl tarilo ci \ uote proprio con 13 schiumma profurtinti c- te 
Dspet raftjraimentei Ma ia vasca dì Rooocod e davvero spedala, visto che se la si può usare por 

, andare a zeuvo por lo schermo, . 
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bolanti livelli stracolmi di nemici e tra- 
bocchetti, cercando di recuperare i pin- 
guinozzi senza farvi beccare dai vostri 
avversari. Per vostra fortuna Robocod 
sì muove in maniera veloce e precisa, 
quindi non sarà troppo complicato rag- 
giungere il vostro obiettivo. 

Il nostro super-merluzzo è inoltre in 
grado di estendere lo stomaco, 
allungandolo considerevol- 
mente, in modo da raggiun- 
gere un appiglio nella parte 
superiore dello schermo 
non raggiungibile con un 
semplice salto. Successiva- 
mente potrete scorrere 
sulToggetto al quale vi sarete 
attaccati c lasciarvi cadere quando scor- 
gerete un posto tranquillo sul quale 
buttarvi , (certo che quando si dice la 
fame...}. 



Un* patta dt cui bl—jn* trovar» la chlim* ** il wuot* di 
pori» 
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La ))ni«nt0iiOM i tiflipflticiuimfL v«df«tv I poveri pirv Ecco u-r» punto di salvataggio il! iiUtmo d#( IJv«|lo « un 
guJnl Cli4 VftV^dOO rapiti dalia navo dal Or. Maybel bel plnguin-on* che vi darà un bel f*a di punti. 




Quatti aprel, nonoatante rari» simpatica (sono «old già. 
cattali;} non sane mena pericolasi del Barane Basso! 



Allungando la pancia potrete aggrapparvi Al *ol fitto, 
molto piu |n alto di quanto non arrivarselo con un salto. 




f***l*F 0 dO 
ferali rfl£ 

t*L.i :Uivma' 



L* KWjBdWfr- 

lir li intorlùr- 
no *3 mia 
(W f <«4 


■I coorrealo 
oe! per«i- 

quasi p*<f«f ■ 
» 



futraiU. 

reità aiHM- 

■ UnU >Ki> 




8 I 8 


cpMMMIQ 




Strafelante siTag-ccosc: rtf-na ta*vo-k>-$oH 
O s'OlèVfl proprio lts ::. o come 
con u« tomasice scroh) ù una grafica da sbafo' 
Pon&dorflndo anche -e cossbhìà (ormai ltc po' 
searSfne oiC-amaio V-5 sevo aire crw 
Otiti m ha oavvere -^pres^ on^t. 5,5 per la veto* 
Cita rii gcorr-mentù ceg- scena' (c 0 anche un 
paracele pò che- discreioj. sia pef la dinamica 
dt gioco davvero v^Ioce -ed Eniualasirunté, 

Lunòa cécca cri? ■ pan . r-h , :irf a questa pro- 
dotto. corco bèl resto s tjtie w< versioni pei con* 
soie « Cbinpuìe’. r- a c' u~, ’à c/ie lascia un po 
a OBS'deràre. a a?? che- raggiungi memo de ,: o 
Scopo tinaie no'* 1 è 0 -y cos s-duo 
In ogni ca.se- * uno sta- c 


SCHEDA TECNICA 

4. Pond 2 - CodeiVBTnc Rotjococt 


Casa , 


U.S, Gold 


Dlsifibuzione 


Ufficiale* 


^ G4OC010T _ .1 

Confimi!» 7 M 



’l viaggio non sarà ovviamente tutto 
■ w e fiori (o per meglio dire panna e 
cioccolato, dato che passerete per una 
pltndìda e appetitosissima sezione 
dedicata interamente ai dolci.., (sven- 
coooo... Trummmp! 1 pensare che 
■-ino a dieta...), dovrete fare i conti, 
u fa Iti, con personaggi da il 'aria 
tmt 'altro che amichevole die tenterai!- 
di frenare la vostra ''caccia al pin- 
guino ‘f 

::: ogni modo vi potrete sbarazzare di 
»ro colpendoli sulla capace ina con la 
- T ra armatura quasi impenetrabile e 
valido sarete in estensione.,, no pro- 
ci r; 1 I tipacci vi faranno semplice- 


mente tornare alle dimensioni prece- 
denti. 

Ricordate che oltre ai livelli "normali 7 " 
ne esistono anche parecchi nascosti, ai 
quali potrete accedere durante il gioco; 
quindi non cercate la vìa pili corta per 
raggiungere f uscita, perché spesso la 
strada piti lunga riserva molte gradite 
sorprese. 

In ogni caso lì vostro compito, lungo 
tutto il percorso, sarà dì raggiungere 
l'uscita (exit, de qua.., andamosene!). 
ma solo dopo aver reso inoffensivi tutti 
i pericolosi pinguini-bomba. 

* Red fary 


SOTTO CONTROLLO 



7 / \ 


per muovere Salta SÉ allunga 

i l p«rton#ggto 
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Uno scienziato 

m i P azzo - stufo di 

vivere in un mondo 


ordinato e pulito 
(evidentemente lo 
scienziato è svizzero), ha 
inventato la Macchina del 
Caos, che genera confusione a 
volontà. Chissà cosa dirà la sua 
donna delle pulizie... 



Afabliirw trovato un bel pò dr oggetti, a con I aria che Le chiavi «000 utili par poter avanzare nei livelli che co- 

Eira è sempre maglio essere riforniti, me sa pel e sono quattro, più quoti f«, piu quattro. «OC. 



GENTLEMAN 

Velwn, furilo mi 
tonto, li pentii uo- 
mo fu uno 
piai olino poco 
efficace ma 
ben quattro 
atolilO «poetali* 
non anno poche: 
mappa* Di «Intel 

Muniti (rr, ffopol 

Munsi or e Party Power. 


MA CHE BELLA COMPAGNIA! 
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Ecco I ad avventurieri che petti torrunno di diHlrugyure In Macchimi del Cjiiiu rir I Dotiti? Porli 


NAVVY 


Il gregario, lt 

portatore d'acqua 
del gruppo 
sempre utile, 
torte ma lento 
C poco miei- 
ligente. Armala 
di cannone, uu 
In dinamcle e io 
Shcl Bursl. 


THUG 


SCIENZIATO 

Veloce, ìhttiUiqente 
e poco 
rpilatentti, 
ormato di 

W piatolo o roggi. 

PuO mare lo 

- abilitò CU profitti 

UKDdntf 
moppo. b-cudo, 
tomoblllun. 


MERCENARY 

Caraherhtid» 
tisiche medie e 
db mitragliatrice 

gatlmg. 

Bombe a m*rw, 
* mino da 

piagare a I étto 
e profitti ititi- 
corso sono le 
abilita speciali di cui 
disponi! Il neutro morcenary. 


BRIGANO 

Meglio conosciuto 
corno Ollarivaló, 
* z H* caratteri- 

stic ho sìmili al 
r Éloftitinorio, * 

' y ormato di un 

fucile e |e tua 
I * / abilita speciali 

m JL sono le bombo 

Molotov, il Dislract 
Monatér ti Iti Sho t Bura-t, 


Un criminale lento 
e stupido conte la 
maggior porte di 
co&ro cito 

Kti trigono i| 

-Jk.i l il._L li | ■ 

CffilTliTarf",. mai 

forte c ormato 
di fucile a cimila 
mozze, bombi* 
Molotov ti Alf Bui#!, 


L a storia si svolge nel r887, in Cor 
novaglia, dove il barone Fortesqtie 
ha imprigionato ano scienziato a 
cui ha sottratto i piani per costruire 
fa Macchina del Caos, un diabolico 
apparecchio che permette il disfacimento 
della materia e il sovvertimento dcMordi- 
ne delle cose trasformandole in confusio- 
ne,. l a macchina, accesa inavvertitamente 
dalla domestica, cattura il barone (ben gli 
sla!) e 3 o trasforma in un mostro, Toc* 
cherà a voi. con un amico o aiutati dal 
computer cercare di distruggere la mac- 
china riportando cosi l'ordine sulla Terra. 
Sullo schermo i personaggi che cercano 
di sconfìggere i mostri generali dalla 
Macchina sono due. 

Il gioco, trasposizione fedele e ben riusci- 
ta su console del famoso The Chaos Engi- 
ne. splendido titolo dei Bitrnap Bros per 



I labirinti in cui hi augna agire per riportare lord Ititi tetto 
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Qui si trova il carburante. 
Prendetelo quando potete 
per non restare a secco. 


Prendete tutte le munizioni che 
trovate se non valete rimanere 
a corto di argomenti. 


Raccogliete questi bornia per 
arrivare alte fine dell gioco 
Senza troppi problemi. 


Per un arine flagri Striks ha regnato 
suprèmo e Ira rappreseti lato lo stato 
dell arie nella sua categoria, ora 
!' Electronic Arts ha n, g tarato la '= 
^rfezitirte! Jungie Strike è senza dubbio "% 
uno dei giacili più avvincenti per MD usciti 
quest 'est al e e ogni possessore della 
votisele Sega dovrebbe giocarci almeno una 
volta Al comando di un elicottero da 
attacco Comanche «J avrete affrontare nove 
campagne militari {il doppio di Desert 
Sitikai) davvero coinvolgenti. Le missioni 
sono motto varie e vanno dalla scorta del 
Presidente degli Stati Uniti al voto d? prova 
di uno Stesiti top secret tei Sud America. 
Non verrete mica perdervi la soluzione del 

gioca deiranno?!? 


*• fissione 

sarcaìrssps 

me "lo Non bada.IT ® ,adi ' 

3pars,c *u t u .r 0 cfoTr * ; 

fnuov# mA ” iQ €h * si 
•tostano pochi cotpjr '* Weh *lg &À 


n 


Aumentale lo spessore della 
corazza se volete resistere 
ai colpi nemici. 


Missione 2 


Vaie la pena arrostire questi quattro editici: si traila del 
Qu arile» Generale dei Terroristi Basterà che ne di stringa rate 
Ire ma cercale di catturare anche ■ capi per ollenere 
informazioni sui piani criminati. Questi edifici sono 
pesantemente protetti da carri armati, furgoni d attacco 
none hp Individui armali di bazooka, quindi corazzatevi piu 
che potatoi II sistema migliore per «IH arcare consiste nello 
scivolale da uh lato degli edifici e girargli attorno, sparando 
In continuazione finche non II avrete sradicati. Usate gii 
ediftcl stessi come copertura 


Missione 5 

C’e da dire che questa macchina yo prendere le curve, 
soprai tuli o viste le dimensioni spropositate* Il vostro 
compilo non consiste nel guidarla ma nel proteggerla 
tengo il percorso fino atte Gasa Ateneo. Fate fuoco su lutti i 
terroristi lo barricate e i veicoli per permettere al 
Presidente di arrivare sano e salvo a casa (quel Ite bianca 
na ruralmente n II percorso della limousine e segnalo dalla 
linea gialla e conviene precederla per eliminate subito lutti 
i nemici prima che possano aprire il fuoco 
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Missione 1 



La biblioteca del congresso e circondala da 
cinque camper sui cui letti sono slsb moni ab 
Iter lancia missili Volale attorno agii addici a 
bombardate ì camper tacendo alienatone a non 
^1 mirrare il loro fuoco suite costruzkiru Sasta che 
1 venga distrutto un edttiao porche dobbiate 
annullare ta missione Per ogn* camper ci 
vogliono due Helihre o una mancala di Hydra 






O 


- 





Missione 1 


Uno dei tre monumenti che richiedono 
protezione e il Washingipn Monument Sono 
fichieste mira precisa e oiiimo controllo dei 
mov imeni! deli elicottero se non volete 
contìnuamente sbatterci contro. Fale tuor? tulli 
i terrori si! saprete di avorio fatto quando 
scomparire i icona dalla mappa hlon c e ufi 
ordine pur ileo ime con cui proteggere gli 
edifici, basta che venga preservata I ereditò 
delta nazione. 
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Missione 



Nella miss io ne co oc itisi va dovrei e ^|C|| |J ; i If 
cellulare vivo un cecchino, cita vi 1 8 

racconterà lutti i piani di Wadman -r 

Per prendere il cecchino dovrete 'T- 

distruggere ! intero edificio (non I — — ! 

chiedeteci perche!!!, per poi «acciuffarlo munire se la svigna ira le 
maceria Serti meglio che procediate ia limousine por completare 
queste missione in modo ehf tl Presidimi? non górra alcun pericolo 
Dovrete prendere il cecchino vivo altrimenti verrete richiamati e non 
pótrele passare al secondo livello 


Quella piodtHotma 
d'alto rr aggio può «f»ro 
utili nata per itoritow 
quali iaii paMeggaro in 
cambio di armature 
supplementari, quindi non c‘6 
biiogno di fare scendere E 
pay*eggtTi ie sioto ancora 
completamento corouoli- 


Missione 3 


'-WÉÌSBl &owretp ®* sere (*•* arrivare a 

'^"^6551 queste infida aulobombe or ima che 
arrivino afte cinque ambasciate 
V Quando individuate una di queste 

auto kamikaze scaricategli addosso 
^ l Intero arsenale e non mollatela tinche 
noti esploderà. Cercato di colpite le auto davanti se 
possibile usando gii Hellhre e gli Hydmi 


Il corbe ronto li trova l'iella 
cantinato dell'edifkia; tacendo 
Fu oca con frappa cela molto 
proba bilia ernie lo rondereto 
inservibile: ondatoci piano 
quando buttato giù lo caia! 


* 


Missior 

yo non j ■ r^.v. ■u. . . i. 


f. ! non * T ommy coupé 

- t J ‘"'P°'>3nt.i vilale rigu®^ 

,,a " e "“to conno te v "*" ,r «'temalo ai p rl>s 

2"? Palpitatevi » ai P , p a ,‘" «“"""alo a a*» 
lef nonaii. Fan- aWwu , 0 Pnma che confes 

una ramane c0( (JJJJJ, e °" Jt,e »*™ '«< •Hrtroa Tt l 





: 
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Missione 5 


Missione 3 


j, 

# l , 


Un» Noli» dì sottomarini sporge H Terrore per te 
acque territoriali! Per finii affondare ci vogliono 
un sacco di colpi e dovrete essere a pieno 
corteo di munì man» Per fortuna ci sono delie 
cosso di munir! am che galleggiano nel mare 
nei pressi dei sotto m ari ni Volata sempre 
intorno cosi le ermi nemiche non potranno 
agganciarvi". Fate fuoco sulle torretta di 
sparò del sottomarina e non fatelo avvicinare 
troppo atlisote altrimenti diverrete un facile 
bersaglio per i artiglieria il sistema migliore 
per distruggere ì sottomarini con un colpo solo 
consiste nell andargli proprio davanti e 
sganciare uria mina: vedrete la mina 
raggiungere la torretta pei poi esplodere 



‘ v 


Ci sono un sacco di motoscafi veloci cine 
percorrono la costa, per meta contengono plutonio 
diretto ai camion suite spiagge, mentre l'altra mela 
è ben armata per la difesa del convoglio II vostro 
compito constate nei ter fuori quanti piu motoscafi 
possibili a raccogliere otto rassr di plutonio A 
meno che non andiate ps?zi per disastri nucleari 
non distruggete nessuna cassa di plutonio Alcun 
cesse riusciranno a raggiungere t camion che ai 
dirigeranno il dìu presto possitele verta le bete sta 
* voi usare quslsta«j arma per fermarti >- raccogliere 
te cesse Molti del motoscafi cercheranno dì 
ostacolarvi quindi perlustrate fa zona prima di 


Missione 

*s? amrnnii, 


2f?!' dUB -ameHqui pwsonaga , ol)fl 

’ y 5631 81 sono *« 
<soi0 «®" personaqqi ancorn 
piu ambigui armati di fucife! Sparate 

ahn U ® mÌnÌ Srma1ì 6 ^cogitate g# 
per avere informatlpni su un 
hovercraft nibalo 


Missione 




LMiovarcraft è protetto da un 
campo elettrico a da un 
piccolo gruppo di terroristi 
Par disattivare va difesa 
‘•teriaca dovrete sbarazzarvi d« 
lutti ì nemici armali' dell isola 
Una volta che la loro difesa e 
annientata riuscirete ad 
atterrare con I elicottero sulta 
piattaforma per poi schizzare 
via con l hovercraft Sarete 
quindi pronti per tomba bere 
con li terroristi in mare aperto 
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Ou «lo non « un bruito posi® <*» 

«Miai*. ^■' rt0 ton T* ™, Z 

tesori state attenti per» P 6 ’ 0 !* 

rappresenta t» Pesimene"® <■*' 

camion Pi plutoni «o è P>“”“ 
importante per " e 

Droga La torre f ben dli - sa 
peate aapeiiars. di ».«* 
con .1 consueto bomoa.aamemo 
nemico! Contiiuiaie 9 muovervi pe 
CTtmre I tefritm rràssàH 


*• 






\ \ 

V 


o 






DIVÈLLI: 9 


ntìCh' tS» 0 ™ tP qL 
ìUiil® n VO*' TCV * unW 
a a Game P^« e< 

'■ne pw'ne ■*is» mma,> " 


uno qu^®® 1 0kf 
non mar 

io da *"* P ,ov 

i iCitìinJjtO 


ni, di PO** 1 bB * t * re 


fc; mefl»G _ 

L«sw»w ni <*"* 









Missione 4 


Livello 2 
Livello 3 
Livello 4 
Livello 5 
Livello 6 
Livello 7 
Livello 8 
Livello 9 


RLHGD7395PH 

RXVWT74MYR7 

9VMF9NSHK9G 

X7KL4SHCYPN 

WS6MHPZF9TJ 

TMHPGCFDYHL 

7PGCZJYK3XM 

NCZJFD3BRWC 


Nel rifugi si possono trovare 
carburante, murtilbni e cerai Per 
approvvigionarvi roti dovrebbero 
esserci problemi., w noa fosse per il 
fatto che I rifugi 40 no circondati db un 
po' di artiglieria pesante. Colpite» pure r 
erra preparatevi a essere colpiti. 




P«r completare La prima mi** 
siane ripariate i Navy Seal ai loro 
efioouefo dai quale riusciranno a 
tfgtu rtìare I allarme per H torto 
oHanvovercraft 





0 4000 ire v he estro in questo fnrefio, e 



uomo «turi die vi MfVtnHtuo lotte e *6. 
Foie oflenttafti brucia re visto che sona 


itoHosto in Ktrtok a rifogs 


ii vostro corni pilo convsie nel soccorrere i/o pilota QM F- 
15 appiedato Par fortuna v> aliamo gi& facendo 
risparmiare' carburarne a corazza inoatrandovene 
I esatta posizione Salvatalo Ifi prima cria i 

terrori sii dee hj# ivo di usarlo come bersaglio per <e loro 
esercì taf ioni It pilota conosce esatta posai ano 
sonoro firmi nucleari dei Signor* della Droga 


HELP voi 3 
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Qui si può trovare un oggetto molto 
utile: lo quld< ladder. Dovrete 
af frogia re numerose troppe 

un'agguerrito tirtiglierìo, però verrei® 
ricompensati ck-l vostro sixcesw, 







Missione 1 

£ da qui etite ha inizio l'attività 
terroristica* od e qui che avrete 
I Opportunità di distruggere i loro 
campi di addestra mento e far fuori 
tutte le loro torri di guardia e le truppe 
che incontrerete In quest area ci 
sono diversi campi alcuni dei quali 
nanne le provviste necessarie per la 
vostra saora wivenza 



*. *P 


“"“"to -Star ^^V<>“Ì Ua,e d0Vr< "® f " 

C^ICT' . * baracche O^SS^T^. * 

camiao, mesa cote ite n*» * ST -«9fl«re- |[ rodare 

" Se oiialreqgei» soia™* 3 ' sallw * flncr * 

eon(m uere( , no a , Ulu , 0fl ' ° 0 > camion, * r*a„ 

compierà. Troverete I reOar ar, I“f "" ssrone M«> 

W quesla p, sta . w a‘“ “ nm P™P'»n 

J* un * e * m armali Sheridar! Gr^lf da 

* ,ttccw " la *1 fa calda Non poie^X 0 /," 0 alta »"■ “ 


Missione 4 HH 

Un esperte tn comuni pàti Ohi <r trattenuto nette 
baracche dàlie prigione contro là sua volontà 
Dovrete socco rrerio in modo che posae spiare le 
cocmrniciuiom del Signore detta Droga 
progredendo nella lotti contro II traffico dt 
stupefacenti Per completare questa operazione 
dovrete portare il tecnico fmo a' peli Sfr Cetelono 11 
■ cupo è abbastanza protetto, ma dovreste riuscire a far saltare i cannoncini 
prevolt puma ancora che questi abbiano il tempo di voltarsi e sparare in queste 
baracche dovrebbero esserci parecchie munizione e oggetti utili dà raccogliere 







Missione 5 

t carri armali Snerlden corrono come formiche In questa 
area per preparare un imponente scontro con l Àrmaid 
Americana, Vanno distrutti In (reila prima che riescano a 
disporsi por la battaglia. Anche se non tutti I carri armati 
sono subito attivi, sono lutti corazzati. Spazzatali vie 
stando attenti a quelli che rispondono ai fuoco! 
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d*lltì Ufconda miii^itìfte. Si l* otto di un 
io un po' iiniilra con frullalo ddi terrùmli. 

! distruggete luite le truppe di guardie, Iute 
firmando a In bowìitfo verrà ommsinoto. 




posile «no cidi 'ari 
Voluteci sopra e 
poi scendert? il t 


Missione 2 


Prima dì arrivare qui dovrei rendete 
Sicura la zona di atterraggio 
Quest ottima si riconosce piuttosto 
facilmente dalie tende piantale 
attorno alla piattaforma di ahert&cioio 
{a sinistrai. Urta volta ripulita l’area 
attorno alia rana d afre «raggio i senza 
distruggere ia piattaforma stessa 
potrete muovervi con piu tranquillità 
C? sono alcuni nemici di cui vi 
dovrete sbarazzare e un ui r naie dei 
Berretti Verdi da soccorrere. 
Troverete anche delle provvisto che 
potrebbero tornare unti non si può 
mai dire. 


Livello 3 



Campo di 


Miss*®**® 

7 .ioni radar mobili rappr 

.aio ooslt««> m Quan' 


Ora che li sistema d» rilevazione 
nemico e stato disattivato potete 
attaccare fi centro delio loro 
attivila distruggete II qoartier 
generale nemico* Un sug- 
gerimento: potete ottanere detto 
importami password radio 
catturando I ire comandanti in 
campo dai' edificio chiave Per 
prima cosa però monete a ta- 
cerli (a contraerea 1 




L | 








Tal 



h- 








Una marnata vtia supptauwifflrn e 
vostra se osale squarciare i 
torà izoli scinsi carri ormati che si 
trovano qui. Uno di loro contieni:: 
la vostro ricompenso. 



Missione 8 


I magazzini dislocati tn questa zona contengono diversi premi per II 
valoroso pilota che osa opporsi ai tortoristi. Uno di questi però 
contiene la chiave al Muri piani di Mi rimari un reattore nucleare! 
Dovrete maneggiarlo con guanti di velluto, se volete arrivare alla 
prossima missione basto un gioiellile vagante por distruggere la 
bomba' Gii aliti magazzini conteogonio carburante e corazze ma tote 
attenzione alte truppe che si trovano all interno. 
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Missione 4 

Tra le varie gabbie di bambù Infilate nel latrano sono 
in ir àppo iati ire scienziati nucleari (adeschi Seno siati rapali 
dal Signore delta Droga e sono costretti a lavorare per ini 
contro la loro volonlH £ vostro compilo soccorrerli. Sono 
tenui i In prigioni di bambù separate e dovrete portarli alla 
zona d atterraggio che avete appena ripulito 


Occhio a qucita ione! N&lig wsta 
missione vanno dislTutti mogcojni 
tappi di materiale, capanna piana di 
provviste a cosarne, Pmtìcarcwnh: 
dovrete vaiare oir un pattalo verso il 
centro scaricando tutte le ormi che vi 
vengano in niente. Nel mezza di guasta 
viplenip, vi pelote ragliare rWk 
soddisfazioni mandando in malora le 
instdkidcm« del 'Signore delia Drogo. 






tri questa missione dovrete distruggere parecchie cose li 
vostro compilo e far saltare dodici editici del Signori 
della Droga All interno e noi pressi di queste strutture ci 
sono degli aèrei da caccia e dei soldati. Prima di tulio 
dovrete perlustrare l'Intera zona. Pei fortuna in guest 'srea 
e nei dintorni cl sono un secco di riiomimenp e ai può 
trovare nino abbastanza facilmente grazie al nostro 
esperto in armamenti Moire delle provviste sono 
nascoste sotto teloni, motti dei quali sono ber' protetti 
Od truppe e cannoni quindi state pienti a rispondere al 
fuoco. Quando avrete completato con successo la 
missione tornale albi base. 









Qui c'è u risalir a quiete ladder. Non 
sì vede chiaramente perche è 
nasceste in una capanna in queste 
zona. RatcOgltere bonus divento 
un po' complicato quando 
sparano da tette le direzioni. 



Può es sere abbastanza 
ingannevole cercare di trovare ta 
sh-àdo par tornare alla base, 
visto che sarete disorientali 
dùlI'ùsLurrta. 









Mi s si on© JJL* „ m. 

proprio 1» r#™ ^ lv3,t au “' el ^ tbU T 0 n„ di auesio i.»*«° L » 
te n ravviste dell» muffli*"! * wtl , 10 mo do che iut» *• 

UHM ">i9'i« ,e cafl5 !*l* "* e p, a p>nrtBVi • un* dura raPP"*>9 
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Si e «renato ufi altro esploratore dei berreW verdi 
quasi* volta nelle prolondita della giungla piu 
lina Pud essere individuato solo grazie al bengala 
che egli agita e può essere facilmente confuso 
con un soldato nemico E superfluo dirvi di non 
sparargli: gli è state assegnata la guardia delta 
postazione di atterraggio del villaggio Prime di 
tutto bisognerà rendere sicura la postazione 
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Missione 3 


Spaventosi. veramente spaventosi' E lutto quell© che 
si può dire degli «HootteH Apache rubai* da' JefYonsi! 
Sono corazzati da ter invidia a un rifugio nucleare e 
una potenza d+ fuoco ineredi&tle? Non prendete 
neanche in ctxwKhinitione > idea di giocherellate con 
queste mezzi, taleti hiori e ritenetevi eoddrsiatti Ogi» 
Apache he in dotazione circa tre Hall II» ed una 
quantità enorme di Hydra Ricordatevi che dovale soie 
tur saHare la ptattalormg degli elicotteri quindi po«e 
attaccare all’ Improvviso arrivando alla piallalofma * 
scatenando ( interno prima ancora che gli Apache 
abbruno il lampa di reagire 


Se ri trovate in ditfkoba p*.;r colpa del 
buia vale b pena sparare un nl»il« per 
avere ma breve ma pretina visione 
dèi tenifwb Saltmlente, Gli HoHfire 


sano ottetti che iiuminano p™ o lungo, 
ma ne avete pochi, mwiln gli Hytlro 
vanno erfaeéanto bene §e ^pereti «n 






- 








l* provviste di cui aurore bisog 
none he qualche saldalo armati 
bazooka 




‘ v, — 














Una vita wippieroeutoro, Si trova 
sii inferno di un edificio; non 
uiate troppa artiglieria parò: 
non vorrete m-tta di struggerteli 


Missione 6 


A open# compietele la mn- 
smno precedente dovrete 
tornare direttamente alte 
j centrale di polizia del posto 
. I par Irovare e piloterà 
I ultimo veicolo d assalto 
progettato dagli ingegneri 
dell «sereno. Si Italia 
natorahnente del santo 

discusso Kb9 Urban Aliaci* Cycie può ir asportare lino a 9 
^ missili senza bisogno di ulteriori riforni meni L Userete maitre 
- un armo estremamente potente che («scia cadere mine ad 
alto potenziale Dovrete usare le mine per fermare e 
distruggere se t veicoli corazzali, ciascuno dei quali trasporla 
un detonatore nucleare E fon da me iti a te che riusciste a 
fermar* lutti questi veicoli senza distruggere » detonatori, 
poiché dovrete raccoglierli e riportarli m mani sicure. 


Nifi la primo missione 
iJovrfrli’ salvare dei civili 
caduti |n frappala. Il 
CdmarkcKd, però,. pt»ò 
Iroìpartofe fino a «He 

C ^HU+gg*ri d dovrete quindi 
C un po' di viaggi, ma 

cercato di avere abbaiHatua 
carburarne, C « una cassa 
di muni fiorii in uno degli 
edifici qui vicini. 


Lfl raggiar parie cren *"T 

tebóraiori nemici nce I 

verno la corrente neces-, 

Sana da questa centrale 1 
eteliriea Distruggete la 
f&lp Elettrica e termer** 

J a produzione di stop# 
facili t State attenti alte 
guardie accanto ai tm centrane di 
armate fino ai demi e decise a farvi 


polizia 

fuori. 


2SH 


perché 


L unico sistemi 0 he N Signore delle Oroq» ha per ripulire 
Il denaro proveniente dal i raffice delle droqjì. consiste nel 
costruire un traffico Pittalo Ciò avviene all interno di 
questi uditici scuri La di lesa e retati vanume contenuta, 
visto che non devono adirare troppo r allenitene Nel 
cn struggete gli edifici non dovreste incontrar# troupi 
problemi: late in modo di distruggere tutta i attrezzature 
cheti ii ova all interno e stivate tutti gli scienziati 


Missione 3 


Missione 5 


Questo laboratorio e circondalo 
da un sacco dii armi a dove 


essere fello saltare In aria Usate 
tutta la voslra abilita gì rancio 
attorno sile difese facendo 
fuoco lino e distruggerle, quindi 
fate esplodere II laboratorio per 
portate afta luce cinque auto 
corazzate 


- 




r 


Gli edifici in 
hanno 


in questo 
delle era 


ìsio zona 
provviste 


nascoste ndk canti m? 




IfL 
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Questa e una missione super vi;-, instila dalle Nazioni 
Unite. Consiste nel liberare dei civili lenuli come 
ostaggi in un monastero Scoprirete con sommo 
piacere che le maggior pèrle dell esercito locale si 
allena sparandovi contro Ci sono un sacco di ribelli 
che vi scaricano addosso la toro rabbia- Noi 
frattempo, dovrete fare un buco in tre di guaste 
prigioni improvvisale per liberare i civili 




in guanto 


Dovrete avere » nervi ben saldi por riuscire e evitare il fuoco 
dei franchi li raion mentre siale per far scendere li vostro co- 
pilota che. una volta a terra, applicherà dell esplosivo 
plastico alla sala strategica dèi Signore della droga Per 
entrare nell area desiderata dovrete distruggere le torri di 
guardia disposte sui mun pefimelrali Sarebbe poi saggio 
decimare tulle 1 artiglieria pesante puntata su di voi 
Continuità a muover** per avite rr- I suoi colpi perche sono 
davvero de vasi ani* Dopo aver (alio scendere il co-pllola, 
continuale a muovervi per evitare i colpi delle tome nemiche 
che oeano sfumarvi L ane e ben difesa e dovrete darvi da tare 
se volete sopravvivere in questa missione sema perdere una 
vita Se scoprite che «tale finendo carburante, munizioni o 
corazza usate questa mappa per Individuare In anticipo 1 
rifornì menti Non aspettate fino ali ultimo minuto potreste l«r 
male I voain conili 


Missione 8 


Lottavo milione 
richiederò un 40MO di 
ricorse. Potete novore 
parecchi rrfornimenh 
sona e ufi 'interno degl i 
edifici dse circondano lo 
bàio. 
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Missione 1 

Il vecchio Wild Bill e stato abbattuto osi fuoco nemrco ed 
e stelo catturato ■ilirmr a moti? altri prigionieri di queir® 
Vi vetta richiesta Or salvare Bilfy e alto cinque prigionieri 
Vi potete a speri a re un accoglienze osine da parte delle 
guardie quindi Stato all occhio. 


Troverete Wild l'i II in 
uno cqpqnno poito più 
o meno qui, Le oltre 
Caparne d ùntL-ngono 
prigionieri itnjfnqli, 
cinque dei quoti 
devono ©iwrc wlvoti 
te volete completare la 
rnijiione. Boria che ne 
ammoniore uno e 
verrete richiamati. 



Missione 4 



Se volete continuare le campagna 
dovrete assicurarvi l'aiuto di uno 
scienziato russo che e stalo 
sequestrato .<* troverete intr-aDpo Iato 
qui in un rifugio insieme a parecchi 
rifornimenti Disti uggtte II rWuqio io 
scmFizialo sate quello che si sbraccia 
senza spararvi! 


Tra gli alberi tono n-asco-ite con direzione diverse provviste, 
votandoci *qpro paro, le m* dnteic bianche sembrano tutte 
eguali. Controllate sempre- In mappa se avete un urgente 
bisogno di andare ai rifornimenti e lasciale scoperto ogni 
deposito nascosto in modo che appaio sulla mappa . 





• : 



Missione 3 

Il vostro obiettivo consisto nel dis- 
truggere i depositi di armi che i terroristi 
hanno accumulato Dovrete aprire a 
cannonate I depositi dei missili e 
sbarazzarvi di luto i missili con ieri ufi A 
terra ci sono un sacco di soldati armati 
da sterminerà, per non partire dette torri 
di guardia Fategli vedere chi siete 


i 
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Missione 6 










i Si g noi e della Droga na masso su un bel rimpiantolo, Carlos ha 
acquistato quest a cantra le secondaria a l'ha collegato al mus 
complesso sotterraneo Questa soddisfa I fabbisogno energetico 
offre a tur funzionare fi sistema di condizionamenio deli aria 
Facendo saltare «a centrate f eriderele inservibile I impianto 
sotterraneo del nemico. Il vostro incarico é di distrugger t- 
impianto elettrico e demolire i piloni che dipartono da esso, 
rendendone impossìbile fa riparazione. Senza dubbio inetmlrenpte 
un<i ' «ria. resistenza da parte dai corpo di vigilanza sul luogo una 
scioccnezza sono solo dei esiti armati da combattimento Mi. l 
toro ire corei li vi sono colpirvi velocemente duramente e 
trrquememonie. ai u ornate Tema con la dovuta cautela e usale la 
riparazione della corazze nell edificio accanto alla centrale 
el ett ri ca per ricaricarvi. Per evitare tl con Ironie abbattete t piloni 
da molto t ontano 


Vi = e* ira- Pr e(1 ^ eBeFa 
gui rie avrete quasi 
certamente bisogno Non 
d sar* balidqlia £ 

nascosta sotto un 
edificio accanto ai piloni 









Missione 5 

La quinte missione gioca Il assi ino di sei lanciamissili 
mobili Non appariranno sul sistema di mappatura 
dell elicottero ma Game Power ha un sistema di 
mappalura ohe la Impallidire quello del Comanche, 
Segnatele sui campi di neve troverete te posizioni dei 
lane lami ss ih Sono retati vamercte poco protette e come 
noterete t teneramisslh non vi sperano neppure 
addosso e il colmo' Comunque le vostra missione 
primari# consiste nel distruggere tutti 1 lanciarazzi 
mentre riguadagnai© la calma necessaria. Questa 
missione * semplicemente un esercitazione con ì 
terroristi che vi offrono la possibilità di tare pratica 
Fanno gli spintosi spazzateli vie! 


Lo posta lionc dì atterraggio devo girerò 
r&so sicuro prima dì poter aitar rare qui. 
Per far ciò dovrete distruggere logico 
situato nelle viciname. 







Questa 6 una fortezza sotterranea’ ne dovrete scoprire e 
distruggere sai. Sotto quelli che sembrano del comuni mucchi 
di neve, ci sono un sacco di costruzioni. Tra questi motti 
contengono del rito mimanti Troverete una forte opposizione 
e potreste trovare difficile fai fuori >e guardie senza 

distruggere i rifornimenti. Come avrete 
già capite se state arrivati fino & questo 
P unl ° del gioco il chaln gun ounta 
^ automaticamente II nemico piu vicino 

solo se siete entro una certe disianza. 
j In caso contrario potreste vedere! 
pimeli ih vaqantr volare per i falli loro 
proprio verso le provviste che stavate 
^ .creando Come potete notare rutti 
passeggi che scopale conducono à 
", • qualcosa ài pru grossa verso n centro 


; 


C e roba grossa qui: nrreprl inibite Wadman sta accumulando 
dei missili nucleari dovrete portare alfa luce queste bombe 
innescate e liberar© la fortezza della minaccia nucleare Ls 
maggior parte sara contenuta +n casse da camion che 
dovranno esser© aperte DELICATAMENTE 1 Se si parla ai 
raccogliere le testate nucleari non cl sono altre chance una 
mossa falsa e sarei© coinvolti in un enorme fungo atomico. 


Missione 8 


Livello 6: 
Fortezza di neve 


Missione 2 


mi 


p ja m » v - 

v 1 


•X*.# 


Dovete metter© fuori uso he radar 
Sono tulli disposti attorno ai 
depositi dei mìssili che lì rendono 
capaci di individuare qualsiasi 
oggetto volante, come ad esemplo 
un Comanche corazzalo Gli 
stesa* sistemi radar sono protetti 
da cannoni Gaflmg Questi hanno 
una velocità di fuoco 
impressionante, ma non sono 
est retri amante polenti Portano vi^ 
solo cinque -.mila di corazza per 
ogni colpo Servirà un sote Hydra 
per sbarazzarsene cosi come per 
il radar. 


HELP voi 3 
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Missione 3 

Qui potete vedere ii cuore dèlie operazioni del Signore dette Droga in guanto 
è proprio qui che vengono coltivai* le piarne da cui derivano §11 stupeia.-^nh 
votando circola -mente sui campi e ia maniera migliore per riuscire nelle 
missione controllando sulla mappa per essere sicuri di aver dtflrvtlo tulli t 
camp* di droga Oh indo votele da sso usate gii Hetlfire: sono pru precisi Fate 
attenzione ai te tomi di guardie perche potete sempre urta rie ed esploderà 
Graz» alte infinite disponi fila di caitwwite e munizioni demo Slealtà potrete 
girare intorno ai campi quanto vi pare Dopo aver devastato quest area 
dovrete spostarvi a est dove Carlos coltiva te piante in serra. Usarle tesso 
sistema ma non votate troppo bassi 


Primo di incomincioie 
la militano volo la 
pano di individuerà e 
distruggere tre 
posici i tarli rodar 
porche hio efficienti e 
bori corazzate. 
Questa ronderò più 
semplice completare 
alcune militar* più 
avanti nel gioco. 


Missione 2 




I ponli militari sano parte Integrante di qufil-^ai 
traffico nella giungla, specialmente se si desidera 
attraversare un fiume' Dovrete di strugge me almeno 
sei per minare ta rate di collegamento del nemico. 
Visio che lo Steaith non e certo il mezzo dì trasporto 
più versatila per completare le missione dovrete 
passare ptu volte su ciascun ponte Bealere dessi 
aiuterà sen* altro a garantire la precisione del tiro. 


4 


fero un cilrroi radar. È ben 
corallaio, e le usate il 
Comanche potreste «sere un 
po J Ifoppo vulnerabili. 
Continuate a girare tenendo 
sempre d'occhio la vostra 
corazza. 




M| 

Missione 1 

fl bombardiere Si. 
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1 sotto D lai-.. . ealth è qui 
sicurezza i * ^pulire p ef 
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Missione 4 
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Jl Signore della Draga itis sistemato 
parecchi lancia missili Patriot nella 
forasiFn | chiaramente per ragioni di 
sicurezza! Se utilizzati per interasse 
personale porrebbero pero rappre- 
sentare una minaccia £d e qui che 
entrale in scena: devono essere 
distrutti lutti # sor anone se suite mappa 
ufficiate non et sono le loro posizioni 
Noi di Game Power starno riusciti a 
segnalarli tutti e sei indicandoli con il 
Simbolo dot miosite 
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Missione 5 
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Missione 3 


Ut* serre delle ler^a missione si 


trovano in quest area; sono tutte 


facilmente riconoscibili e dovrete 


bevo esser* ab bai tute velocemente 


Sono mollo ben difese, ma con lo 


Sleali n dovreste riuscire e schiac- 

ciarle come moschi 
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Ecco uno povera e sco- 
nsolata vita e* tra e ho lì 
cispe- a ntliv i+nda des 
ala, Cane* r«*i.y « bordo in 
compagnia dtHte sue am 
cneite 


Uno qukk Icndder non « mai uato tanto 
rwcwtarno come ode-si.: F : -;r vOilra fortune 
ce T r è vnq ■situalo Mito f(S piramide di 
rifornimonrì Prende re la in ci riuscitici 
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Lo tórri di controifo allertano 
rulla i artiglieria nr-r bunker dpi 
vostro arrivo una volta 
abbattute Gésserè il segnale 
d allarme e m ridurrà 13 capo- 
etti di attacco dal nemico La 
torri hanno la loro propria 
chiosa I potentlsaimi a letali 
cannoni mobili Per evitare r 
due cannoni <? distruggere le 
torri (Tassar vi* io ne siate 
doli rìitra parie drclla torre e 
osserverete 11 cannone distrug- 
gerla af uosirc posto Sposta- 
tevi velocemente di traiettoria 
per andare sull altra torre. 
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I ckchEitj di Mqdifton cérthe-nà di Moppca* 
- q* rddii in c l* ito pwn:o delta mappa VI ira 
■ t -?y'thsCdttoro«topcf la prossima mnibne, 
*cr: wrebbe nrale votargli davanti bloccandogli 

ogni via di fuga, 
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Missione 2 
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come queste nascono „ , 
prensione dei T ' Dn00 ^ "m e i( 

^«wk. *««c 
monismo, e i, Snnrt _ art& quaistggj 
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interessala ae ^'' u9l ' ano '■ wna 
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abbastanza velar?'», PUf * S(1 **ete 
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Ctturme quarto P»™*»»- vivo! Moo «•««* 
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cadavere Un» volta che «Vfrte dralrutto *J ■"* 
J Carlos lenler* (ti loMl'e e P onlera d "'° 
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Missione 7 


■> 


- ; ■_ *_> ' i • i 


Finalmente ci siamo 1 Questo è II rifugio d 
Madmon Per coperchiane il bunker dovrete pe 
primo cosa abbattere le quattro torrette armate 
Vi converrà girargli intorno, evitando cosi d 
essere costantemente sotto tiro. Una volt: 
abbattute troverete munizioni, carburante * 
rarézze Sparate • tutta birra sul bunker stesa* 
tinche non ««onderete una parole laterale (ved 
loto a destra), quindi tate scendere il vostro co 
piloto sulle destra del bunker (are; 
d'atlerraggioj permettendogli di prendere i 
camion II vostro uomo guiderà il mezzo verso s 
bunker per poi sellar fuori Raccoglietelo < 
aparate piuttosto In «retta sul camion: setter 
Tutto in aria Ora potrete catturare il vìsctd J 
mascalzone. 


Missione 8 


Il -uo nome è KIHbaba; i suoi ho 
(kftedli sono la droga e gli eil„.„- 
super -velaci e super-costosi, È i- 
que&tfr elicottero che si trova Msdmar 
dovete catturarlo Distruggete < eli 
catterò prime che raggiunga la C_ 
dello schermo punterà verso over 
cercando di portomi in mezzo aK, 
forze nemiche. Prendetelo vpf _ 
me ni e p con classo Ricordatevi C 
calte rada vivo 
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Missione 6 

La pi sto 8 protetta da un Apache in agguato 
stiHa piattaforma di atterraggio elicotteri e da 
due carri armati pesantemente corazzati 
Girate intorno ella zona guardando In che 
direzione e rivolto t Apache, quindi prendetelo 
alle spalle e f aiolo a pezzi Potete dtsi fungere * 
carri armati col solite sistema, ma fate 
attenzione a non torvi intrappolare Se riuscite 
a sopravvivere distruggete gli aerei sulta pista 






Missione 3 


Lt> cen, rele elettrica e protetta da u 

foriero Apache e da diversi ceri 
eh * Creondeno la strutturi 
sputiate ii punto del nemicoi 
colpitelo con gì, H ydr® Li 
mancanza di corrente ronderà ti 
villa vulnerabile 




Moiri ritomirrwnri «jppbmentari sono 
nascosti sotto le piramipdi di fifoni imititi. 
Per io maggior porte sano paco protesi 
mo non pensate che non ci siano nemici 
noi paraggi. Se proprio non d riuscite vi 
conviene cercare fio -qualche altra parte. 


Missione 4f' 


^DH^ai 


V & -*• ■ 




Carlos OHegj) e II famoso Signore dalla 
proci a %i 8 costruite una casa fenomenale 
con I soldi che ha "racimolato con ili 
iranico di stupefacenti. Le missione è di 
grossa soddisfazione; dovrete abbattere te 
lussuosa residenza, compresa là piscina. € 
superfluo dire che te villa e ben protetta da 
tiratori scelti. Ci sano parecchi veicoli 
d assalto e una miriade di soldati a piaci! 
con il bazooka in spalla in grado dì 
infliggervi gravi danni. La casa stessa è 
dotata del più sofisticato sistema dì 
sicurezza con corazzature interne. Ci 
vorranno una montagna di carichi di 
munizioni per distruggere te vitla, nonché ì 
vari carri corazzati a soldati armati. Per 
fortuna nei dintorni ci sono diversi depositi 
di munizioni, 
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Missione 2 


fi generale pi contundi del Signore della Droga e il 
vice^ccimandanie di Madman viaggiano per le vie 
della dita, li primo ai trova in guasto veicolo 
corazzato e ti secondo sJ trova a nordest della 
Casa Bianca Entrambi i veicoli sono 
* f pesantemente corazzati a dotali di missili potenti 

* Arrestale le toro marcia e catturate i due criminali 

~ di guerra Giratogli attorno per evitar» i loto colpi 


I maledetti sono responsabili del. evasone de 

‘Tifa Otoqa e di Madmen Ce o» sono parecchi 
cadono I# dirada di Washington portando caos 
lk ,ne Sono t tedeiiasimf di qua» é 

SS X... « *- rs-siSS 

^s^-rysrss.--" 

**• non usile te nostte 






e 
o 

*S 

a 

Si 


lf «"« « uc Jd« e Ta e u !,f " * han ^ ««• 

portare a tenone i a faro fnV° - ¥< * efn,<lt ** «i 
> Quanto meno brutale Cario* 2* T Una m * nèer » 

I *uo pullman parso^t e * fa Veneto con il 

CQ,r, dizionata. '"a S “o* ,e 5il C “K. t<, '" <1 di 

giretto 3 una s<JS;s ” “6 or esto , ar(1 

5 ,ir en " , **w3 !* t z T a *** 

ini * ^,Zn C z " n#,e 

51Jd ha una corazza mo(1 _ . * ne yBS W*a verso 

molti colpi CarE^T? <, “ io<w non 
nessuna pietà coìnJL. Ca io * * ifì lr *Ppo*a. 

tutt'aitro che ingerii ms vfca* fine al| a su# 


Missione 1 






















Dopo Ir fuqi# di Mudman « del Signore della Droga at 
Presidente sono venuti t brividi; l due sono siati 
liberati dalle loro fedeli armate. I) Presidente ha 
pensato bene dr darsela a gambe {chiamatelo 
stupido!, e sere vostro compilo scorta rio dalle Casa 
Bianca a est. verso Camp David Le vostre azioni 
sono limitale dal poco spazio di volo nella mappa tra 
la Casa Bianca e il bordo dello schermo. L importante 
e non lasciare che I elicottero presidenziale finisca tra 
vot e il nemico, potrebbero colpirlo sia * vostri 
proiettiti che quelli degli altn e diventerebbe piuttosto 
difficile evitare di finirgli addosso II sistema migliori» 
è sfare davanti ali elicottero di BJtly, passando da 
sinistra a destra per spazzare il terreno con t missili e 
fi bei are ta strada pei concludere la missione con 
successo 
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esitìenie è gt* psrfrlo? (No n 
?. mmi We*ti maledatfi 


zanno erte il 

s informai 


questi 


sono 


sono 




m 




' . ' v ' aarviranno un sa 

moal’^r' T r "'* I,re 8 ,erm9r * 

moaw « qu.Uordte, rude tutti , , 

ZZw'Ll missm w» 

8 " °°" “«*«« Indiatrult 

oh!?,?. 3 '°" a «" '«"'*> «arso 

«ir hu™ L “ 301 miglior* * s 

v a " T 1 ‘ ,ua1,, ° T,n hanno lo I 
tarino formali Ui*y 

^«2^» «I.. simulo 

pqf * an & auJif, fiancala Cos 

S5rar*»*vS«i 


Li velalo 
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Ha. ha: III buffone corca di fuggire! Ma Oman a impegnalo noli ultimo, disperato, 
tentativo di salvare la su» sporca vita, Madroso io Killbaba, corno gli piace 
essere chiamato.! è alia guida di unauioctsterna (!); per tarla saltare basta 
mezzo fiammifero acceso e provocare un esplosione erte spanerebbe via 
mezza crtta. non lo chiamano Madman per niente in rondo, Par concludere la 
missione con successo dovrete semplicemente individuate e distruggere 
questa bomba vagante che viaggia verso euri, olire fa Case Bianca Colpite in 
continuazione la cisterna con tutto quarto che avete e state a guardare Madman 
mentre si trasforma in una palla di fuoco dorata. Probabilmente cera 
d'aspettarsi che Ma d man fosse un pochino piu elusivo o se non altro, che 
scappasse protetto da un esercito di carri armati Cosi e stalo ancora prò facile 
di quanto si potesse immaginare. .. 


Missione 




*1 




«* 




Missione Completata! 

voti «tifo YOUR COPILOT StIOULO HCflO 
O U T SI OC , THE tre *S A Ftw PCOPLC «HO 
HOIJUD LIKC io SflY limo Tó YOU,.. 

! 

N i 


'W“ 


È quasi finita, bisogna affrontare 
r ultimo sipario II buon vecchio Siti 
Clinton ringrazia di cuore t due eroi a 
dona loro una Corvette ZR-l per 
gratitudine (chi ha detto che 
lem ministra none Clinton butta via !t 
denaro pubblico?). Ora potate salutare 
la città a braccia aperte e accogliere II 
caloroso saluto delta folla Siate 
sinceri: vi dispiace un po', vero? Ora e 
tutto finito, e non vi resta che 
atte idere nuove missioni degne della 
vostra abilita Ceno che Jungle 5 trite 
e decisamente piu difficile di Destri 
S 
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Saltate d al borda estremo della p iattaforma per raggiungere lo ione che alici menti 
«f ebbero inocce«ibili, I prigionieri veggono liberali comminandogli vepre 


Qui ittiria la prima missione- Dovete 
salvare I qual Ero prigionieri in catene 



prima che vengano avviluppali per 
odi tornare al! terminali? e registrarvi 
pe* ìb prossima missione. U*aie la 
mappe per trovare H percorso piu 
breve e, ritornare nel condotto 
Pelieria, 





Questa stanza contiene un 
generatore. 0 urente lo svolgimento 
della missione 4. dovrete portare 
un unite di accensione per cipri- 
slittare la corrente SI può trovare 
un solo deposito di armi. Gli alleni 
continuano ad Arrivare indipenden- 
temente da quii riti ne tacciate lucri, 
quindi, se potete, sciategli m testa 
per risparmiare colpi 


© Per riportare 1*0 COn-^nlp nello missione 4, superale il 


generotarc pulsando dì qui con I un dà di accensione. 



Quando vi Irovate nei condoni 
dell ino all'Inizio di ciascun 
livello, dovete individuare un 
'firminole del computer mentre 
respingale gli attacchi degli 
a 1 f n I condotti sono pieni oi 
porte che conducono alle varie 
stame Usale le lettere po&te su 
Ciascuno porta per Individuato 
la slenza eh& vi serve per 
compiei are le va rie missioni, 


In tioKVn livella vmancnnte sul torni indie piu vicina per 
uopi ire fa vostra m -ssione, Selezionando lo prima 
missione. fim reie con l'ondare al Blocco di Cello 3 . 


l«l flMI -«# éI 


Étto il «condro terminale, Uwlelc 
quando uscite dalle stanze □ 
completare delle miniami in, questa 
HWW !■ rupftrmiion* tempo od 
energia! 


I corridoi -degl o!'en‘ ^nna rfciie ringhiere 
di sparare sulle uova per evitar* J ertacele 


ire»® che vi permettanoci dondolar * • per cnuveiwdi e 
i itti liofobe Saltata per aggrapparvi 


La missioni He a t II Up vi poi lei j in 
questo de sol. ito corridoio, Il lancia fiamme 
farà schizzare le uova con uno splendido 


effetto ^occhio di bue 


■SUHli lontano, bastarda!" Dopo aneti e 
inni di viaggio allo deriva nello spazio, 
arriverete a scoprire che gli alieni sotto 
sempre IL e ette senza il vostro 
provato talento nello squassamento 
delle forme aliene xenomorle. non si va 
aeriti. Armatevi dì fucile a impulsi e 
preparatevi a proteggerà II pianeta 
prigione Fury 1 6 * contro il flagello alieno. 
Alien è un capolavoro della grafica, pieno 
di azioni affascinanti e di missioni mortali. 
A futloggL Aititi 3 è senza dubbio uno dei 
migliori giochi per 5NES ed è degno di 
entrare nella collezione di ciascuno. 
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In questo blocco di celle Irovqrcle I ire prigionieri che 
necessitano del tocco femminile della missione t. Prima di 


■ 

“i 




m ■ 




lasciare una stanza In un livello qualsiasi, ascoltale le 
campane, alirimerlt vi ritroverete a dovei (amare sul vostri 
passi. Potete sempre dare un occhiala alla mappa. 


Cwiele su 

questo rampa 
per arrivare a 
delira e 
>ri vai de lungo 
la vaia dove 
troverete gli 
ostaggì- 


I livelli deli In set tostava ggjo sono un elaborata 
area di docce. General mente popolati da uova e 
da scalale di fusibili in avaria, vi offriranno una 
vera orda di feccia aliena contro cui combatte r ~ 
Questn stanza e divisa da un muro, quinti 
dovrete entrare da entrambe le parli. 


Devono essere riperote parecchi? 
scorale dì fattìbili r e il vostra 

personaggio è la donna giusta. 


irrompete in queste stanze e fase un 
carico delle sempre utili scatole di 
energia per recuperare Sa vostra iorzs 
vitale 


Questa infermeria e carica di scatole di energia, Usatele prima c 
imbarcarvi nella missione "Total; Control . visto che dovrete 
venirci per sigillare Se pone, impedendo ogni accesso successivo 
E meglio lasciare questo missione per ni lima. 


Scendete quelita scala par 
saivara il vostro primo 
prigioniero. 


Ci sono da riparare una scatola di derivazione & due 
scatole di fusibili. Gli Alleni sono ovunque, quindi 
state attenti, soprattutto a quelli piu grossi che 
sputano acido; vi sballeranno nella lava se vi 
soffermerete troppe a lungo sulle piattaforma mobili, 


Anche non la parte [fella 
musi-one, 4 é vi senlrfo? portoti potete 
sempre dare una wkMnti a questo 
statola dei fusibili. 


Tra queste piattaforme solfate dal 
borda estremo per raggiungere la 
parte sinistra dì questa stanza. 


Preparates i ad aggiustare le 
statole di fusiti lì usando il lancio 
fiamme pvt iniziare a saldare. 


li pavimento e occupalo da li lo di uova. 
Dovrete distruggere quelli che sputano 
ocidee poi uscire in fretta 


Lo dice il nome stesso; la slama delle armi e 
piena df armi di rinforzo. Anche se gli alieni non 
mancano, non dovroie svolgervi alcuna 
missione. 


PRONTI PER IL ROCK 'N' ROLL? 

» . Il lanclgllamme standard di colore giallo è efficace 

ff 3 : ai livelli bassi, ma mutile contro le regine, dura 
Il I poro piu a Lungo 

K 4 Quello verde e piu potante, ma agli alieni massìcci 
ì la un baffo Toglie di mezzo tulli gli sinzzatacce 
L?J ma consume abbastanza <* può lasciarvi a secco 

1 * L li Lanciafiamme blu è tosto, l'ideale per gli esseri di 

1 * \ un -, * r ® mair,do TtìtU gli alieni muoiono istan- 

% I li lautamente al confano 


Usando le pia ita forme mobili per superare ì pozzi di lavo 
attraversate la stanza e distruggete te belleizQ di ifi uova, 
fresche tresche él giornata. Appena inizierete la missione 
le piccole creature aliene voleranno lucri dalie aperture 
quindi sparale In continuazione. 


In curri livelli $1 
possano trovare 
dei ghiotti 
rinforzi. Fate in 
modo di 
prenderli se 
volete restart- ol 
mando, e 
terrore sulla 
terra. 


Saltate sulle 
piattaforme mobili da 
Sinistre] per 
raggiungere le aree 
superiori sulla destro. 


Tira fuori II saldatore, Riptey! Dovrete usare 0 
lanciai tornine per saldare I quattro lubi rotti per 
completare la missione 2, Mentre salderete, gii 
Alieni si daranno da fare per farvi fuori. Anche 
se avete quasi finito il lavoro, mollata tutto per 
seccarti. 
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L azione si fa rovente noli area delle (ornaci! 
Queste stanze sono enormi. Ma se vi alale 
grattando Fa testa non sapendo dove andare, non 
preoccupatevi! C'è Gherm Patta con tutte le 
mappe! Dovete salvare otto anime perse prima di 
completare la missione, entrando neM'srea dalie 
porte su entrambi * lati. Saitate I pozzi di lava e 
tenete in caldo un po' di raffiche per evitare di 
larvi buttare giu dagli alieni. La maggiore 
estensione e bilanciata daH assistenza delle 
piatta torme mobili. 


Sui tubi Halite abbastanza ini 
alta per raggiungere le parti 
(he gli alili saldatori non 
ri; udirebbe rQ a raggi ungere. 
Ogni tappa gialla regnala la 
ucci- svita di un intervento di 
riparai ione. 


La novità di questa stanzetta consiste 
nell'acido che cola dai tubi dall alio. Stale 
attenti alle macchie melmose di colore verde 
scuro perche hanno la tendenza di goc- 
dolere sulla festa. 


Questa ùpo può essere 
raggiunta salo dalla scala 
sulla destra. 


Saltata verso alta di Ironie al muro per 
raggiungere questa ben di Dia nascosta 
sotto seri rieri già bau ufi. 


La missione II naie vi porterà quk 
E necessaria individuare lo sei 
scatole d| fusibili e ripararle. 
Onesta stanza ha dei passaggi 
segreti attraverso « muri che vi 
} emise ninno di cuccarvi dei 
rinforzi, Per trovare I buchi 
segreti saliere In alto e spingete 
In avanti. 



Arrampicatevi in betta 



in timo a questa scala 
per trovare un aHra 
prigioniera che vi 
aspetta. 


I grossi afrWTi che stanno aggrappati 
al soffitta « wrtarmo incontra, 
ihzrannù fermi un ottima e pai vi 
caci? unno addosso, Ndl ottimo in cui 
sona prendete b mira e 

devastatati. 


il secondo livello vi getterà in un'area condotti leggermente più 
complicala. Usale la mappa per individuare I lenti inali e collega levi 
per avere più informazioni tutte mtesionp. Nel selezionare le 
mi ss toni, non dimenticatevi di consonare le mappe di Gl 3 , cosi, 
giusto per sapere di ohe morte dovete morire! Le missioni possono 
essere selezionate casualmente, ma è mollo meglio seguire Lordine 
con cui sonò proposte Muovendovi nel condotti dell' aria, l'arma 
migliore è il lanciagranate Fate rimbalzare la granata sul soffitto 
per au marnarne la potenza distruttiva. 


La pani? inferire del sondano 
dell'erta c protetta do alta 
UOVO Friggetaip prima di 
buttarvi m uno qudìroii dr-llr- 
otti» mbuemi di qwU'OtetJ. Q 


ls prima missione richieda di prendere un power pack 
nel! hangar 4 e di collegllo al generatore che si irove 
ultimo plano di queste stenla Saltate per atterrare 
te ormi supptamenterl e uscite tu frette appóne avete 
portato a termine il vostro lavoro. 


Salile sulla scala e '.aitate 
dall'estremo d ni borda per 
raggiungere Fa parti? pia a 
destro, dove troverete uno 
votala di fusibili che va 
riparata. 


Urne a un sacca di munizioni, in 
questa stanza troverete orche un 
generatore. 


Rcigqiungimcla qwta 
lata della stanziti dalla 
parta a sinistra, dovrete 
saltare e riparare uno 
statala di fusibili, 


In questa infcrmeria, per la missione 5, Vi sono 
quattro scatole di fusibili da riparare. Prima di 
menni ino lare a saldare, ci sono dello uova a plano 
terra che van no abbru steli (e. 
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Dopo avt-r liberato quelito 
prigionieri*, ripattarrefe b 
iffoda fino a' toi'ffdbio pei 
rientrare d-iW altra porta. 


Il biacco di celle 5 non serve ad altro che a parlarvi alla zona della Fornace 7. C e uri 
prigioniero da salvare anche se non rientra negli scapi della missione e, naturalmente, si 
trova anche qualche prezioso sitilo. Spostatevi velocemente io questa stanza usando ta 
mappa in modo da minimizzare le perdite di energìa. 


Salici iella piattaforma 

dulia statano, Q 


Blocco di Celle 5 


Dspù over ■j-.-o-to la 
piattaforma mobile suite 
lini Uro, da qui raggiurrgtret© 
1 ultimo prigioniero. 


Outita i-totob di e.r,iitf:a sembrano appetito v f 
Saltata ottroveno il muro per prenderle 


£ roba che Scotta! 1 Questa; zona e piena di curve e di svolte, e di volta in volta ciascuna vi porta a uno tier 
quattro prigionieri La popolazione aliena e consistente, quindi cercale di fare una visti» alla stanza delle 
armi oppure di non farvi scappare tutto l'armamentario che si trova nei puri! descritti. Anche gli alieni si 
arrampicheranno sulle scale, quindi continuale a sparare quando vi muovete di traverso 


$ Dondolatevi ma < pori- di lava vu qveilt 
■ranghiefe. Gli alieni aWcr'. he ranno, q u .n di 
vroritofagli vìpm k ormi oppino ip av/toriano 


Iti questa punta su tata m alta o vi 
oq^rappft'rit nutornotirain tinta olio ringhiera 
thu sta ttìpra |rHin le unir gnuia...*. 


1 p r i gicHTMjr i itì'fkO sfKjrprjgfiaU per 
tana la rana, ri '/annui ‘.ritorsi 
|lagico r noi). 


Alien 2 


Come per gli altri corridoi, dovrete distruggere tulle le 
uova prima che II posici sta completamente intestato. 
l. atmosfera oscura e tenebrosa nasconde te ringhiera 
segrete, quindi saltale per aggrapparvi. 


G sona dc)k ringhiere segrete per rendere 
r csercrttJtkjnc un po' piu Fatile. Saltata per 
aggrtìpptif vm '-mgnii le uovo via uh 


Dallo rampa «ruttata Indietro 
per trovarvi nel tata deliro 

delta stanza O 


Por entrare nella zona 
dell' hangar bisogna avere le 
idee chiare: bisogna pren- 
dere il power pack, e di 
corsa! Questa stanza fa 
parte della missione 1, 
raccogliete il power pack e 
ripristinale la corrente 


Il power patir thè va t &lkga 

deposita armi Ù bi h ava propr 


i0 Ci volta ab belluria uovo per evitare di vcìhn 
m quinta rena C'n ornile iM 'i-wrgia mo m 

pi fdeftte ponsthio puma d« rnqglongerta, 


C '• un nllro pov^aqgnj ■ ■ lei rw la 

ptnta urp&rnrc del muro. aHTowi- 

vrilrla per pnmdi’M 1 r «o rfw r V wilta 


la qui Camminateli 

icpro pv pretevm&i. 
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fi blocco celle 6 c ufi altra zona in cui f 
Vi toccherà salvare i prigionieri dal 4 
loro desiino. Ce ne sono quattro e 
Intrappolati, usate Fa mappa e j 
seguite II percorso attraverso f 
ciascuna delle piattaforme per f 
rintracciarli. Non usate lo scanner, t 
vedrete k prigionieri prima ancora É 
che l'aggeggillo nebbia rilevati! 


Questa e la prime valla che Rppfay si 
avventura negli enormi spazi aperti 
Dovrete venire da queste parti per 
missione Stòughler em per frig- 
gere sei uova e sfidare i poteri di 
una madre aliena. In realta, non e 
pki difficile da uccidere dagli alieni 
ai media grandezza» solo Ohe si 
muove più velocemente. 


Qui c'è una scafala di derivai ione 
rotta che richiede immediatamente le 
O mastre cune. 


RacfòglìondD il comhu sii buie por il lancio 
fianiinj' verde avrete una potenza di Fuoco 
mollo maggiore. Qui sa ne trova uno. 





Ir qu&fa tveJfa c'é wb un terminale. il 
che significa un socco dì arrampkate- 
Cofjeflótevi dòpo agni milione dòlmen! 
i prigioniefT non cip poliranno finche non 
verrò selezionata Fa milione- 


Condotti dell'Aria 


Anche se le missioni da 
completare in questo livello 
sono solo sei, gran parte del 
tempo passa nellarrivare al 
terminale per collegarsi dopo 
ciascune missione. In questo 
livello vigne presentata la 
prima madre allena a gran- 
dezzij naturate: si trova sulla 
superficie del pianeta. Dovete 
distruggerò lo sue uova e 
sfidarla in una lotta all'ultimo 
sangue. 


Mentre ve ne ondoto per 
fatti vostri r liberale qwtfc 
prigioniero dallo me 
candittùne armai diiptrata. 




rnm 1 .li 1 .À, r: M 
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Ig pi aitai arma sul Eafù deliro vi 
perinettefó di anrtir« e quella più io 
aito iullo destra , 


Fate □ttenuofle a ciò che perniala dot soffitto. Gli infidi 
aspetteranno dw vi jkrfe spOsftrfi «n ZOPO per prendere ! energia 
thè v trova sqHq quindi vi piomberanno addoga doti' o Ito- 


la setcmda area in superficie 
richiede- piu i impegno Le §mit 
Iure di legno scure e dittici 
mente disliìngulbili vi ostacc 
lana in vari punti, costringer 
dovi a far uso delle scale. 


Superficie 2 


Usate la piattaforme mobili: per 
raggiungere la cima delle coitrutiarii. 



Prendete- il Fonia ambilo cambuiiìbile 
per il lanciafiamme verde. 


lin corridoio piu piccolo del notinola. ma non per 
questa meno mortale! Questa e la zona della missione 



le ptacdw marroni lutto itnjHu'o di metallo sono lotte dì ockb le scatola dei iusibili sembra che si fondano sempre. C-: 

SA o ri a per ghtige ww senstnioiw oonae. . . dasarbénenin. ne $ono a f lre quattro da riparare per concludere la mis- 
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sione. 


Cl sono tre prigionieri 
da salvare netta mis- 
sione “Opera! io n fìes- 
cue^ Spostatevi a si- 
nistra e apritevi la strada 
verso l'alto della stanza, 
quindi indietro verso il 
basso è poi sulla destra. 


Se uno slriizafacce sia per 
saltarvi in faccia, non 



Corta, dolce e al j 
punto giusto, c’e la 
stanza delie armi 11 
Correte in giro e 1 
accumulate le muni- 
zioni. La armi rilor- ' 
nano quando viene 
completata le mis- . 
siane successiva. 


"Down Town”, Saldate lo pone agli estremi con II lancia cercate di sparargli per 



terra rnd diritto in avanti 


fiamme per rinchiudere gli al leni, 


In questo schema sono ancora necessari I servizi 
dell'Idraulico Ripley, ovvero cl sono quattro tubi da 
riparare Seguite lo via principale mostrata nella mappa e 
cercate di non girovagare troppo, altrimenti la 
popolazione alieni renderà vani » vostri sforzi. 


Saltale Indjctrq dalla 


Come nei livelli precèdenti ìd«tc lungo ■ Tubi c metterevi. a 
iridare ovunque ifovgie una peiza gialla, Alieni permmendo 



http://www.aldgarriesitalia.net/ 




httpv/www.oldgamesitalia.net/ 









La prima missione del livello 4 vi parlerà ir* quegl ‘area desolala Fn mezzo 
alia pioggia urticele dovrei individuare cinque scatole dei fusibili e 
ripararle. Fate fuori te uova che si trovano nelle vicinanze della scatola in 
basso per ridurre al mimmo le possibilità di un attacco alieno, quindi 
lanciatevi suite scale verso i guasti ai piaiv superiori, 


Due delle Hotote dei fusibili 
sono in questa livella tùn 
olire due nel In sezione 
centrale o sinistro. 


IL.. .„\ , jj 

- li**** t m mix* * " i 


i altro scolata SÉ Irova qui tra te uovo. 
Usali: tF lanciafiamme perdere una bello 
1 ipuliie ella strado eliminando uovo e 
ilriiiafacre. 


Atrmiik) bel livella, cercar? di 
oppa rire in questo punto per 
tot rare a sinistra e 
smaniìKore sul terminalo.. 


Che noia! In queste a reo di 
condotti, il primo terminale 
è fuori portalo dietro una 
solida porta, e per raggi- 
ungerlo dovrete lare il giro 
dell'oca nei condotti. Gl 
sono selle missioni do 
completare. prima di poter 
accedere al livello 5, il che 
mette le coronarie di Rlpiey 
a dure prova, 
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ti- pioMaloiTiK." mobili vi porteranno in cima, 
Site pine ciascuna r aggiungi. 1 una diversa 
altezza, dovrete saltar* Irò l una e I altra,’ fate 
onori zio ne primo di saltare! 




m ~- v ^ 


Usalo lo mappa della struttala ptF trovare lo strada in questo! 
labirinto. Delle tracce false permetteranno agli alieni di 
azzannare te ventre riserve di energia. 


La zona della numera 16 è 
corta e la strutturi! (Imilate, C'è 
un'unliè di accensione che 
l verta usata in un» missione 
successivo per riparlare I a 
corrente. Gli alleni ora stri* 
sciano da tutte te parli, quindi 
entrale strisciate anche voi e 
sparate a viste. E un metodo 
lento, ma sicuro per uccidere 
gli strizzsfacce prima che loro 
uccidano voi! 




HìOCTógltete I unito di accensione e portatela al generatore nella 
stanza detta armi 14. Ovesta completerà la missione Super Seorch 
L'unito di accensione non apparirò te non è storta selezionato la 


nuttione, 

È di nuovo Vara del bagneito per queste 
bes^acce, Non sembrano in molti sui pavimento 
di questa stanza e ci sono solo quattro uova da 
far saltare in padella Lo missione ‘ Fit Io Burst 
ri porterà qui per aggi usi aio quadre ludi 


te uovo uno Date deporta in fonda alla 
rompa da entrambi i lati. Usata il 
^Icncrafiammf' o te granate' per devastarle. 
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Ci sorto un sacco di cose da (aro dlelro I muri (tei blocco di celle 1G« La missione 
“Free and Fry" vi farò venir# in questo luogo per far saliate le 15 uova deposte ai 
suolo, olire che per liberare ire prigionieri dalla modale morsa aliena. 


Ogni ionio, riuscirete o raggiungere lo piailoforrna 
s con un scilo Fatto ol momento giusto piuttosto che 
dover stenderò e sitare le itole normalmente- 


Procederi; con m? rado ol piano terrò a foli! 
fuori b uovo, fermandovi «4o pet ««nervi 
che si stona ridotte od athda calante primo di 
cioccare quella che icgoooo. Qwolunque 
arma oliate, puniate io alto per disperdere gli 
siri imi atte mentre stonno per gtfo<CQH\ 
Ricordate che le uovo possono «s#f* distrutte 
solo quando sano aperte- 


Anche se questa corridoio non e la cairatterisiica 
missione, dovrete attraversarlo per raggiunger# te altre 
stante- Come sempre, ci sono un sacco di uova da 

strapazzare. 


Non dirrnmiicotevi 
di saliente qua e là 
por scoprire le 
ringhiere nascosto 


Alien 5 




Dalla missione 1 Salvage and Secreti" scopritele che un 
allro generatore è partilo. Venite nell area Superficie 2 per 
raccogliere 11 power pack che serve come fonie dì energia 
per far girare le cose come devono. 


Lq grafita Oscura porrebbe Indurvi ° 
pensare che queste) slruftora fo parte della 
sfando. £ i averto noi É un comoda polito 
per passere doli' altro parte, 


Potete moltore il globo blu in 
questo gencfotwe per compltfare 
la missione Saper Search. 


n generatore in questa stanza 
si spegnere a melò di questo 
livello. Raccogliete turrita 
d accensione nella miniera 1B 
e portatelo in questo na- 
scondiglio di armi per far 
funzionare il lutto, !} 


lArmi- 


Ùuest'infermeria brulica di uova 
appena deposie, in tutto 17 ! Vi ritro- 
verete a friggere lutto quello che 
vedete per poter passare, soprattutto 
perche questa è la missione una velia 
che selezionate Hot Toast , 


In queste calie si possono 
raccogliere un socco di mu 


Se lo vomirà energia è salto il 2 G : !a, 
gettatovi sulle scotole di energia che 
troverete in questa paradiso onorgotko. Qp. 


fermeria 


l prigionieri sono i par paglia li per tenta lo 
ston io. Arrampicatevi sullo «ala di destra 
per raggiungete questa bd pei «raggino. 


Non c e niente di particolar- 
mente eccitante In questa 
Stanza. Poro cì sono quattro 
scatole di derivazione che 
hanno un disperate bisogno di 
essere riparate. 


In questo stoma sano saliate quatto 
ventole di derivazione che, riparati; 
permettono di Completare uno miubne. 
Serie lionate Electric Storm per rimetter! 
cose al laro pasto. 
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Entrando do questo pofta, 
Headete di un livello uitìmb la 
scala per salva nc i primi duo 
ostaggi:. 


Visio che presto finirete il oombusEìbile de! 
ione rafia mmc. prendetene una ricorica. 


La missione! 'Multi Rosene i:« doppia. In questa 
stanza dovale saivaro cinque prigionieri per poi 
spostarvi nel l'arca delia miniera 2 dove ne sono 
^trappolati altri quadro, La stanza e divisa In due, 
v basta un salt o ire le piati ai orme per permettervi 
d» esplorarlo per Intero. Come potrete immaginare, 
ri pavimento e ricoperto 01 uova. 


imitate il livello correndo verso l altro capo 
dei corridoio superiore per raggiungere 
entrala del condono dell'aria Le creature 
erse esplodono nel pedo corrono, come tu rie 
scatenale nel labirinto di lutai, quindi usate il 
fan cisti amm a tutte le volte che potete, 
approfiuando delie pi use offerte dai toro 
attacchi per procedere fra una raffica e l'altra. 





aani 

i 

Ufi 

mÈÀM £ '*■ - 




- questa stenta ci sono sede scatole di fusibili, e non e’e bisogno di dirvi che sardo voi a 
doverle riparerò lutto! Le scatole di energia si possono trovare dappertutto, perciò le pesii 
anriSupaontì non dovrebbero costituire una minaccia. Al centro delta stanza troverete un 
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Nassa! Un altro generatore in panno! 
Lo travate nella parte piu a destre della 
stanza. Scegliete la missione "Moni 
High and Low e portate qui il power 
pack dall 'area di superficie 9, 


L'ultima missione e "Amp Ciamp ", Venite in questa 
slama e riparate semplicemente una sola scatola di 
derivazione all ultimo piano, prima di passare ai livello 6! 
Per quanto riguarda le riserve di energia, dopo un pò di 
tempo riappariranno In tutte !e stanze, quindi quando Si 
mette male buttatevi nella piu vicina. 
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Il corridoio Alien 6 e come gii 
aitili con un sacco di uova da 
friggere. Aggrappatevi per 
attraversarlo. 


Alien 6 
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Accovacciatevi e scivolali: quo volto pur 
prendere l'energia fu-an portolo. , 
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Spingete contro i mori e saltato pur irovare 
i p-=*jbogo! «greti, Il più della volto vi 
porteranno nel par.-it della cuccagna! 

_ ll^ll j W 


1 Se naie al llvollo del inde, wliofe in gre 
e spaiai*: in conri nuBJLionc nel pnrtedoK 
«elio leena rio. Gli itrufdwe wno in 
agguato ovunque, 
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L'area della fornace e associata alla missione "E lecito 
Shock". £ ora di riparare altre sei scatole di fusibili in 
questa lunga stanza. 


la itonij+twia u tiiawcuvde do qytiie parli UNuto la 
piErtttrftu^a idk» siniitra jpg* ami-ore dirertorrep*' , r , , Q ^. à e 
Korkore raffiche di grarìate r*ild iuci direnane, U« e veloce. 

perciò ilale lontano dalla nuvdd. 


C'b una grossa madre alièna da 
distruggere all estrema destro di 
questa area rifiuti, ed e anche 
piuttosto veloce! Dopo averla 
stesa, spostatevi nette zone 
superiori per prendere un po' di 
energia. Questo completerà la 
missione "Burnlng Desire 
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Sa avole icialocquato 
tyMq la roba blu, pHE-ndel-r 
qui il piu debole, ma p ^ 

.i inpre alile, CDflnbuSftMe 
i verro. 


Ecco dove si svolge io 
seconda parie della 
missione Multi Ras- 
ette 1 quattro pri- 
gionieri In questa 
stanza sonò spar- 
pagliali qua e la e 
brulicano di attività 
nenomorfa Per attra- 
versare gli spazi aper- 
ti, usato lo diverse 
piattaforme mobili. 
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Vi potete ft-hcT? rem tra questa -uro per 
munizioni sulla des"G. Cercali stm^e d: wlwe in 
melici a qvÉihL Ittrvi partite spessa c € un pasccelo 


Uwta le pigttgf^Tf» mobili per tfftrciftrwre questa Sella 
titanio e ragglu^Gore Se piattaForme sullo dritta Natetene 
cf* iyflo limita) p hxxj oleum oggetti da bonus. 


La fornace e una delle stame pru diffìcili dei livello 
& e tara certamente sudare Ripley (anche Charles 
Dance otteneva lo stesso efF&tlo!). Lo scopo di 
questo livello e dì prendere J unita di accensione 
dall Hangar 2 e portarla al generatore al centro di 
questo livello. Questo ripristinerà la correrne. 


f»tr prendere dei bomii in questa 
stanze dovrete accovacciarvi e far 
saltare i vdq<i striiiafacct con il 
lanciicifioinrrve. 


L'unico scopo di queste stanze (una 
per livello) e di rifornirsi di 
munizioni tra una missione e I 1 altro. 
FI problema è che potreste esaurire 
le munizioni già stando in questa 
stanza! 


I s'aftiNUNM 


ti livello è si riconosce dal fatto 
Che quel furbacchioni a! Probe 
hanno piazzato il terminale proprio 
in fondo e dovrete fare un sacco di 
strada per vedere le nuove 
missioni e consultare le mappe. 
Come vi potrete immaginare, la 
regina degli alieni ha tirato fuori 
tulio il possibile per impedirvi di 
raggiungerla, e il posto brulica di 
si rizza facce! 


Colatavt in quelito punta 
e rkEvqiete degli utili 
aiuti. 


Condotti dell'Aria 


"CHt caldo .fttf!h»>£}lic afwHio t 

un calda «<eb . k uòva d-e-gl* 

alien «no intorno al terni naif in 
modo dw !□ dobbiate chio-itarc. 
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Saltata su questa piaHqfarn>e e urolclr par salire pai se andata su quella o 
sinistra e infine ondate in allo e destra poi prendere il prigioniera nascosto. 
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L obbiettivo in questa stanza e di 
trovare tre prigionieri in mezzo alla 
spazzatura! Due sono platealmente 
ovvi, ma per l'ultimo dovrete 
vedercela con un po' di piattaforme 
sospese sui fuoco. Se andate nella 
zona inferiore sinistra della mappa, 
potrete scendere su un carico di 
rstforzì usando una catana invisibile. 



Pm Orione io Ida te insieme- queste scotole di dirivanon# 

arcavate 'ur: Ga', i e premendo il pulsante del lanciafiamme, 



La miniera & è lo scenario della 
missione "Confusioni", In cui dovrete 
riparare cinque scatole di luslblli rotte 
prima che gli alieni prendano il 
controllo del complesso. Per inco» 
mrnclare a saldare le scalcia dovrete 

semplicemente accovacciarvi e 

sparare con il lanclcfiajnme. Se venite 
deturpati dOvrele ricominciare da 
capo. 
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Sembra diffìcile arrampi- * ^ 

carsi nell* saia dt mon* ' r te- 
laggio, ma se superate te t 
uova, potete salire con J. 
l'ascensore sulla destra. ^ 
Alcuni prigionieri non sono 
difficili da salvare, ma j . 
dovrete rimbalzare sui muri i- ' 
Sulla sinistra per ragglon- * — 

gore molte delle piattaforme j 
ai piani inferiori. Se nello I '* 
scendere saltate un piano, J ~ - 
dovete rifare tutta la strada- *^" - 


li corrtóoto degli alieni e solo uno via d’accesso 
alle altre aree altamente popolate dai cattivo™, 
il pavimento e pieno di uova mentre gii alieni 
adulti si arrampicano su tutte le superaci. Per 
fortuna vi potete aggrappare al pioli sul soffino 
e oscillare sopra maggior parie del pericoli, non 
perdendo E occasione di largitala pagare. 


4/Ml 


$(? volete UT fi vere alla piattaforma qui strilo 
ballate vrno li «loro e quando lo colpite, 
premete tubite a delira e dovr csif atterrare 
diritto mila piattaforma ìubiio wlte. Ci vuole 
po' de aferrnmento, ma è l'unica manie-ra per 
prendere i prigionieri pOlti IV un altro piano. 


Nell hangar e custodii? le capsula EEV di Sutaco 
ed e anche 11 posto dove gli alleni tengono I unita 
d recensione. Saliate sui pozzi di lava per 
raggiungerla e ricordatovi di slaro sempre altane 
perché non si può mal sapere quando un guerriero 
alieno vi salterà addosso. 


Gli alieni sul pavimenta preferiscano naie onderà 
con Ì fondali, quindi altra versale questo corridoio 
con L-slrcma cautelo con il lancia fiamme a paletto 


U 1 


La superficie è lo scenario per 
lultima missione - Red Hai » 
nella quale dovrete trovare e 
sconfiggere i enorme regine 
altana, utilizzando tutte le armi 3 
vostra disposizione. Se avrete 
completato le altre missioni di 
questo livello vi verrà oUerta la 
sequenza conclusiva del -fpoco. 


Onesta e* l'unità d'accensione tira 
dovete mettere nel livello della 
fomotc Pur forre lo, dovrete 
saltare fon precisione millimetrica 
SU tutti gli ascensori. 


Prendete questi bonus per la battaglia con la 
regina, ma ricordatevi che dovrete entrare in 
questo ra™ attravèrso il corridoio Alien, viste 
che questa trave e massiccio. 


Prende (e il lanciafiamme verde in atto a 
destra, sventagliate questa regina con 
dieci colpi e lei esploderà, lasciandovi 
completare il gioco Che peccato, però,,. 


La regina alieno li trova qui, 
mentre saltella dk-eframante,, 
potete usare qualsiasi anno sudi 
lui , non servii orina molli colpi. 


o£L GIOCO, AUtìn 

,°pen il compii 
eocio PIU «J» 

P o oi Liw *yi 

LO Ol DIFFICOLTA 

IS9KJ di poter Mtttìf 
Pcwei *n «"0^ 
sio rninwro (*> cW 

ig»o corredato t_ 


e i4tì mw' 
Alto 

e i protessi 

.tasi dei giijC-i n 

, non mandai 
da u napro^ aG 

r0 mfnano 


L allro corridoio alieno e cerne ve 1 aspettate. Mon 
dimenticatevi di saltare sulla ringhiera nascosta sul 
solfiti o a di sparare agli sitarti dall aito. 


Protattotewi in infermeria quando imte in nytrva di eri-erg io per trovare le 
,digette del pronte 4 or corto, oaicuna delle quali vi rida il 30 % di energia. State 
attenti , pera: anche in inf trmerio ti tono degli alieni in cerca di prede - 


, Fate una puniafma in infermeria per 
pteune cure mediche. Cercate di non 
il sprecare le vaMgeite se avete già 


l'energia al massimo perché queste non 
ricompaiono. 
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Una sola pagina... “Ma come!” direte voi, “solo una misera pagina?” 

Ebbene sì, chiediamo venia, perché sappiamo quante sono le richieste da parte 
vostra. D'altronde con tutte le pagine di mappe e soluzioni che vi propiniamo 
ogni volta non dovreste proprio lamentarvi. Promettiamo comunque, di cercare di 
mettere più trucchi a random next time, contenti? Come, NO?!? 



MEGA-LO-MANIA ALADDIN 


Prima di darvi tutte le password vorrei segnalarcene una speciale: 
provate a digitare JOOLS: potrete quindi ingannare il tempo tra- 
stullandovi con uno sparatilo corno ai bei vecchi tempi . Okay... 
Ho capito, non ve ne frega niente Va beh! lo ve l'ho detto lo 
stesso... 

Livello 2 = GXADZXFJWME 
Livello 3 = ECBDRZLIWMA 
Livello 4 = CHQDVZLXXSM 
Livello 5 = SYZCHWLDRTQ 
Livello 6 ^ QESCFXEXHUI 
Livello 7 = DWCCH1VECHC 
Livello 8 - JSVADMMBQHY 
Livello 9 - IHWAHKOUHNG 
Livello 10 = KLFDZFMWMW 








Come imperatore fate veramente pena? Eccovi un piccolo aiuto 
per godervi ugualmente questo splendi- 
do gioco 1 

vL ' ihH| 

Livello 2 = L3FHPQZNGW 
Livello 3 = NXDSS5JSWF 
Livello 4 = 05TOJZSP5B 

Se volete vedere la sequenza tinaie digitata il seguente codice: 
GBEBDQ3QNE. 





ECCO THE DOLPHIN 




r sr quelli che non sono riuscii; a 
terminare questo capolavoro 
^e':3 versione CD, ecco - ultima 
password del gioco 
QCFWUYHS - 

jk 


Anche so 11 gioco non è dei più difficili è possibile ohe qualcuno 
non sia riuscito a finirlo. Mauro Ballabenr lo ha imito per noi e ci ha 
mandato le password di ogni livello. Thankslll 
Livello 1 = G S A R 
Livello 2 = J S P G 




Livello 3 = G J A S 
Livello 4 = SA G P 
Livello Bonus = P J IR P 
Livello 5 * J IP A J 
Fine gioco =■ A P S R 
(J - Jafar / S- Scimmia /' P = 
Principessa / R - Re i A = Alad- 
din / G = Genio) 



Nel caso non riusciste a finire queste difficilissimo gioco, eccovi le 
pasmoró dì tutti i livelli gentilmente mandare dal simpatico Carmi- 
ne Faucegfia da Firenze Ringraziatelo, e '‘che fa forza sla con voi' 
(originale, nevvero?) 
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Prima caverna TCCPSJ 

Seconda caverna: MIBJJF 

■ 

Fuori dalle caverne: JRWNFL 
Dentro l'edificio: DGBDPL 
Su [l 'ast rana ve RQVVJ M l ; 

Sull'astronave 2 JRGRTD 
Dentro la base, MDSNMR 
All'esterno della base- JRGR1 D 
Derno l'edificio 1: HDPPLL 
Deniro l'edificio 2 GTLCNP 
Hello spazio: WWBGHF 
La foresta i PGBNBH 
La foresta 2 TNP5PL 
N eli a città sp az ; ale DL PMM D 
Dentro il palazzo delia esita spazialo SHRBLW 
Edificio di fuoco LNGPMN 
Nella città netto rna FSFMSfì 
SuLX-VVing: FCPDPC 
La Città tra le nuvole. HPLSHJ 










-■J 



* 


truce ni ri di qua alo tipi sono frequenti noi mondo »mal 
pittato nel cast del solito iciamialv pilzO. 



Owol tipo eh* al avvici- 
nai non iembua 
avare Intorniarli 
dal tutte amiche, 
veli.., bla scalala! 


* jr 


Amiga, è uno 
sparatutto con 
visuale dall'alto, 
con una Sortissi' 
ma componente 
di esplorazione. 
L'avventura è 
composta da quat- 
tro mondi, ognuno 
suddiviso in quat- 
tro livelli. Ciascuno 
dei quattro mondi è 
suddiviso a sua volta 
in quattro livelli, 9 
L'accesso al livello 
successivo è consenti- 
to solo dopo aver 
distrutto i generatori 
he bloccano le serratu- 


ra 


A 

a 

i r 




&• 

T-^ì 

E 


ì 
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Ognuno doi personaggi ha o sua dispos?zior-.G delie 
abilita che può utilizzare se dispone dei potori ; 

Esecra:. ? t zn seti per m wpr te Possono an c essere i 
trovile :-u-ngc il vostra giro-zagare, norma V 
oggedi. Eccole m dettaglio 
A IH BURSTs Spa^a verso l'alto una raffice di 
a 3&[> gradi 

BOMB: Esplode frantuma ndes- n otte total- 
schegge: cuO essere tirata aneto verso i p an 
superiori o quelli Inferiori. 

I D1STRACT MONSTER: Oggetto che attera 
l fattenz-dritì dei mostri, aistraandoii mcmeEtta- 
fisamente da: osrsagiiQ principato, cksè vo 1 
DINAMITE; carne h bomba sa colpiscono ur 


I mostro, altrimenti ffpyliscqria \ 'intero schermo do 


un paio di secondi d'attesa 
FIRST AID Pronto soccorso Restituisce un po 
energ-s E s. ; sa quando c l è ia salute. 

I FREEZIi nmob i zza ■ mos;tr os* quattro 
MAPPA: Mostra l'intéra livello nel quale v trovate. 
GROUND M1NES; Mine ohe fanno zompare i 
mostri che dovessero passarci sopra. 

MOLOTOV: fìoit-g e ere. ai coatto con I suofc 
frantumano generando un mortale cerch-s d> fuoco.. 
PARTT POWER: Foratoci velocità massima a 
I massima potenza del l' a r ma pe r c Inque secor - dì 
REPEL MONSTER: --a fuggire \ mosm ornano 


I 


come se avesse (ora mostrato *a -dio di Sgara *< 


SHIELD: u utnerabilitì Temporanea. 




COMMENTO 


RURST: Come ! Air Bur&t. ma non e sparato : 


:*3 I IWI V '7 gUM 1 1 

j 


livello e quello che segue. Una volta arri- 
vati alla One, dovrete combattere contro la 
Macchina stessa, e lì sì die saranno dolo- 
ri! J personaggi che potete scegliere 
hanno caratteristiche fìsiche quali forza, 
velocità, intelligenza e una serie di abi- 
lità speciali (vedi box) e dispongono 
ciascuno di un'amia diversa. 

■if Ogni due livelli superati in ciascun 
H mondo, potrete incrementare sia le 
caratteristiche fisiche che le armi o le 
abilità dei personaggi, spendendo un 
po' dei soldi che avrete trovato per 
strada. 


SCHEDA TECNICA 


Soldiers oi Fortuna 


Qisiftbur 

N^Gscalon _ 

COntÌr:.:ri 






s&a&r? Ot forfu?-? è :i> Oc- -Q là grafica e f 
da 6 ben dsognsis t c" --n e Quasi tutti ;i> 

'e son.0 r.iinM^ cs e s . w.-no .ri man *?■,■« :l 
V incente, tinche se qu.iuha trame al sfllmazicin 
in pru non avrebbe a coi in guastato Anche 
sonora é piu che buono con un’otlima Cdh ' 
sanerà e una grande Quantità d« pacalo carneo 
nato La difficolta è ben &■ 'annata, e fa mancanza 
e un opzione continua o Li presenza di pà*.- 
swerc lenti uno j si tu lunga a appassionante 
Le' uriichr p-occhsr r-i:../! Pano alcuni spos adici 
ralle n 5. 3 meni. che ce morchie non disturbane 
azione più. tà santo, e :c-^Spt di gioco, ffrv- 
tin po' datato e à^p : : .i Comunque Le v 
piace il genera. ccncraiu ■ pure: non ve pun- 
tuale 




5 * 

c' 


* Paddy 

Sì ringrazia Joystick Futi - MI 


Uvei i di difficoltà 


re dei passaggi tra un 


-rtSSSi 


AZIONE 


SOTTO CONTROLLO 


CHI HA PERSO LE CHIAVI? 


Scambia abilità 
speciale con 
questo del 
compagno 


Solfi iena abitila 
speciale tra 
quelle disponibili: 


Mei w^trp per I qvJItltO mentii 4 M qiqco, porcele imboi |*f*i in «umartui ertiti* Hi 

CHIAVI MONETE TELEFONO GET 


*ic uni: 


Se sarui 
■i 1 argon- 
la, ser- 
vono per 


l«»Hi» 
chiudi: t* 

6 Orto d l OrO < danno npr(i ri Li 
l'aCC<HI40 «tu »r<fO bOnu* 
*tf*CQltne di ulilt 
eggfiitlili. 


MONETE 

Vi 

permel- 
t«io «fi 
comprare 
il gelalo, 
lo cara- 
niello e di 
acero, 
«cere forca. e«lult< O 
ini oli igenu «tal voàlro 
pcritanagigja. le 

£ frjunefl* ... 


TELEFON O 

Foletra- 
«porta il 
cornpà. 
«ino di erti 
ro racco, 
gli» 

vicino al 
primo gio- 
cai ore. Il «i»ullA utile 
quando II gruppo ti divido, 
eou che può ritullare 
po rie eie sa . 


GETTONE 

Un 

CHiqetto 
la CUI 
turi tìoncr 
* di farvi 
riconti, 
ncinro, m 
Caao di 
prc-nintura dipartila dol 
VDhtro rapproa ori Inni o tu 
idit'imo, non dall'lrtlclo 
del livelle ma nel luogo 
deve avole raccolte 
futtimo nell enn. 




Muove t Usa Abilità Per 
personaggi Speciale sparare 


AGIRE & PENSARE 



_ 


OOOOOP 
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Che ne direste di un 
bel pollastro arrosto, 
magari con la salsina 
speciale di zia 
Marisa? Vi alletta la 
cosa? Non avevo dubbi: se 
volete la ricetta da passare alla 
vostra mammina scrivete a "La 
famigerata cucina di zia 
Marisa". L'indirizzo è lo stesso 
della redazione, ma se volete 
vi dò il mio: dunque, io abito in 
via... oops, mi dispiace, ma 
non possol 





In atto m tlnistra r pero, 
che citrine! non vi fate 
ingannare da il 'aspetto 
Innocente della chioccioli- 
ne. perche in veri le *1 
Irillfl di una pericolo* 
m* «putibombe, 

Qvì *oprfl, H nostro povera 
palio tki è perso nel dedalo 
di cunicoli del castello, 
Seguite là piattaforma 
mobile e non avrete pro- 
blemi, 

A ■mlslrji, versione CD 
Cam* potete veder* gli 
«fondi sono piuttosto disa- 
dorni. Anche le piattafor^ 
irto mobili sono mollo piu 
•come di quelle del In ver- 
sione SNES. 


A PcklesviUe. ridente cittadina abitata solo 
da polii, sla succedendo qualcosa di 
strano; in soli due giorni è sparita una 
quantità di uova sufficiente a riamare 
un esercito! Poffarbaccofl Qui bisogna 
■ ■■ rere a rimedi drastici: sarà necessario chia- 
mare Alfred, il famoso super-pollo-detective die 
passato era già riuscito a risolvere casi di que- 
i ■ ■■•. Il nOStrn amico dovrà tviuir di por- 
' il salvo queste povere uova sottratte alle 
■ felici famigliole sottoponendosi a numerose 
prove di astuzia c abilità. 

Sarete voi a condurlo fino al raggiungimelo del 
suo obiettivo svolazzando allegramente nei pae- 
- pii: svariati, ri celti di pericoli e stracolmi di 
terribili nemici che aspettano solo di strappare le 
e al povero Alfred e mandarlo direttamente 
r - ■ imo. Per avere la meglio su questi cattivata 
avrete a disposizione l'arma più efficace che il 
Rostro eroe possieda, ovvero il temibile becco 
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appuntito; Se dovrete far fuori qualche nemico, 
infatti, vi basterà spiccare un piccolo salto in 
modo da riatterrare con il becco in lesta al malca- 
pitato; con questo sistema riuscirete a stermina 
re tutti gli avversari in men che non si dica. 

Fate attenzione, però, perché alcuni rivali 
dell amico pennuto sono parecchio veloci (come. 


M;i guarda che bollo II "wcmAforo cui buchi 1 L* mòlle n 
delira servono per catapultarci In Alto, 


ad esempio, 8 topini rossi) senza parlare di quelli 
che possono attaccare e difendersi (come le 
lumache-cannone che si rifugiano dentro si loro 
guscio quando sentono puzza di pericolo!). Se 
dovrete fracassare qualcosa, niente paura: anche 
in quei caso il becco tuttofare del simpatico pol- 
lastro risolverà la situazione. Durante il gioco 


dah, clip romanlic* questo pilotaggio notturno! La 
luna. la O ai lo nn -Ai r-JH-t-aj ; gl— :i 
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MACCHI ECCARf NI! 


I 


is mondo di Alfred ù popolalo da o gni sona di crea- 
l ture e oggetti caurussìmi La vosJra Esc Fufy non . 

1 lascia mal soli. q io dimostra con questa veloce 
' guida ai principali nemici e oggetti eli e potrete* 

( incontrar* lungo II vpsirp cammino. 

: ' | 
DPI MECCANICI 

Queir! «Impali deelmi toplr»! nuoce anici 
tono k primi nemici che affrontarci*. 
Non eopiQ *cc*eelvem«nte pericoleil,. 
In cwnpenio sene do le E** imi E 


!GA MINA 

Rudi* inforno « un punì a Noto dello 
Klumio, * io Alfred le locoa.» boom!. 
Studirtinnp U percorso * muovei e vi al 
memento fluito. 


PALLONCINI 


PORTE 


IONUS 


par lupare re un llweflu dovrete liberarli 
tutti» I. "ultimo vi portata in un bonus 
stogo In culi potrete vincer* un# delle 
lente vite-extra che potate trovare nel 
Stese» 


Sorto piu Importanti di quanto peniate 
credete; oellegano I* verta vajjonl del 
livelli e ce ite tono alcuna pelea eie» e 
apparenta mente Irraijpi ungi bili, che 
conducono e stari» ao greto pieno di 
b-onuft> 


Co ne Bone di verta tipo» del fatata elle 
lampadina. Sa no raccogliete conto 
ricaverete una vlt ani atra. 


GHIACCIO 

Quanti blocchi apocini II paaaoma venere 
frantume! f con il beccOt ì" modo de 
I [barar* pniiaggl altrimenti chine!. 


ANNAFFIATOIO 

Un'altro modo per riti larvi una vita- 
extra. In ogni monde ce n'ó uno per 
ogni livello. Sono boti nascosti, quindi 
ce re aiti II con aitenjlone. 



Rende 11 nastro pdilo invulnerabile par 
un breve periodo di tempo. 


MINO LA BALENA ! 

Ovviamente lo troverete nel live Ili ; 

acquatici. Spere dello peri cotone 

1 


?#» 


bombe dal l'aggeggio che porla sulle 
■ patio, 


BYRON LA CHIOCCIOLA 

Può no mb raro una povere creai urine 
indila va, ma provata ad avvicinarvi o 
vadrale! Alcune pai acne addirittura 
«parere! 




DIAMANTI 

Se volate punti a volontà vi cerivi ine 
recc. oglreme II piu posatile. Cercate 
lutti a saie anta I diamanti di Ufi livellai 
flceverate una- vitale al re. 



I 

I 

I 

I 

t 

I 

I 



i 


PULSANTI 

Quando vi trovate In un vicolo cieco 
noci disperate» nelle viciname h afcu* 
ramante naaCOelo un pulionte che vi 
permette di aprire un pania ggìo segre 1 


; 


i 



io» 


Se et saltata eepra poi rei a volere 
lamu dova nessun pollo è mal giunto 
prima. Co no nono alcuna nascoste 
bona che vi condurranno In angoli dal 
livello ve ramante segreti,,. 


BARATTOLO DI MARMELLATA 

Se trovate a raccogliete quanto utili* 
«Imo oggetto potrete sparare bombe 
sul mostri anziché trapanarli con II 
beo c o » 







*4 




GROVIGLIO DI VERMI 

Questo orrendo baràttolo fomite# ed 
Alfred UH- utilissimo scudo contro 1 
nemici; un viscido verme che gii mota 
attorno. Secchi 


TELEFONO 

Sa rispondalo al telefono nella stanze 
sagrata di Mr. Poklea riceverete ima 
mojilagna di bonus e il barattolo dì 
marmelleia. 


BLOCCHI MORTALI 

Fai# motta attenzione m quasi! blocchi; 
spariranno non appena d salto reto 
• opra, facendovi precipitare nel vuoto. 









I 

I 

ì 

ì 

I 

! 

I 

I 

1 

I 

! 

I 

I 

t 

J 


dovrete raggiungere i check pomi (un'incudine 
legata a un palloncino) che vi permetteranno di 
salvare la vostra posizione nel livello. nel malau- 
gurato (ma frequente) caso in cui doveste lasciar- 
ci le penne (giochi di parole, NdR). 

Inoltre, lungo il vostro viaggio, troverete una 
serie di pulsanti che azioneranno dei percorsi 
alternativi (ma a volte mica tanto alternativi!) che 
vi permetteranno di i aggiungere anche i bonus 
posti più in alto o le porle del livello posizionate 
su altezze da capogiro] Altera, una bella rincorsa 
e.,, in volo alla ricerca delle uova perdute! 



fioccando tl pulsatila potrei* farà apparirò una piatta- 
ferma nascosta (mtaa tanfo, p-otap 


• Red Fury 
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V! pottva 

tat dì più 


Nfanfa i3, 
pKIKVU-V 


COMMENTO 


SNES 

Anche se a graffa e ben realizzata, ecfora tu e 
pitela .ii se iflfr-i m g oco m • n • un 

no mgnoton- decimarne n-t con UOChe tnnÒWtfio- 
ifjjetìg a quello chg p peieva aspettai In 
ogni caso Afàeù Cnìckei r rimane un gioco ansere- 
te ohe vanta anchn un sonoro accettatole fcenza 
irop^ pretesa 
CO * 4 

ii ‘hfaAo e parallasse aggiungo pfototuìità. iw? 
tre audio è migi :? 0 visione SNHS. però * 
S-Jdii'in globale ■ ■■ cambia rn-ane un g< sedurr 
cno nqr entUBlfiSmorà nessuno, ma i mono est- 
tìiÉNili potranno di veri ' 5 comunque fnollre, grrtfi- 
oamgftEG parlando -a versione è nettamento inte- 
riori a ouefia per Sn£S 


r SCHEDA TECNICA I 


Alfred Chiqken 


Casa 

Di&nribuztane 
fPGìocaior . 


■ Continua? 

UvfjìII di dittico i 1 s 


SOTTO CONTROLLO 


Per beccar* 
per terra 




■ 
















i 1 


r 1 


1 _J 

1 

i M| i 

0 

i n 

1 w .i 

G 

_j 

I ! 

A 

1 

e 

i j 



Per mantenersi in aria e saltare 




Por muovere Alfred 


Per m ani e no r s i in aria * saltai - 




AGIRE fi ; PENSARE 

| OOP OOP 
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ceriamomi* un bell'uomo. 



Certamente ai 
programmatori della 
grande "S" la 
4/i fantasia non manca. 

1 _ J Dopo aver messo in 

pericolo l'incolumità dell’intero 
genere umano con un 
gigantesco flipper, un'altra 
grande minaccia incombe ora 
sul destino della nostra 
galassia: una stirpe di fagioli 
mutanti del pianeta Beanville 
si prepara ad invadere la 
nostra amata Terra... 


siste, sconosci ala iti più, in ari 
remoto angolo del nostro universo, 
un piccolo sistema stellare, tanto 
minuscolo quanto straordinario. 
Urta fortunata e altamente improba- 
bile combinazione di fattori ambientali 
(quali particolari valori di temperatura 
umidità e gravità nonché la presenza di 
certi elementi indispensabili alla vita; Car- 
bonio. Idrogeno, Ossigeno c Azoto) ha 
concesso a uno dei pianeti che orbitano 
attorno alla piccola stella centrale di lare 
da teatro alla realizzazione del più grande 
e meraviglioso miracolo che la Natura 
possa compiere: la nascita della Vita, 
Ovviamente, il cammino che l'evo] azione 
genetica ha compiuto nel corso dei millen- 


ni ha seguito uno sviluppo radicalmente 
diverso da ciò l he è avvenuto sulla Terra, 
a differenza di quest ultima, infatti, è 
stato il regno vegetale ad avere il soprav- 
vento e a divenire depositario dell'Intelli- 
genza. In particolare, una pacifica razza di 
legumi è riuscita a diventare la specie pre- 
dominante e a sottomettere in maniera 
incruenta tutti gli altri ortaggi: ci riferia- 
mo ai fagioli (1). Ma dal lontano pianeta 
M obi us un occhio maligno osserva con 
interesse le vicende di Beanville,,, Dr. 
Robot nìk Meati Bean Ma eh ine- è il primo 
gioco in cui il nemico per eccellenza del 
porcospino blu compare come protagoni- 
sta e non come "spalla’' del roditore 
supersonico. Sonic infatti non appare 




i noatro avversario «agghigna soddisfa Ito mj.., rida 
Sena Chi rìd* ultlHKÌ 




L’ssp«Ua dei nastri avu ca- 
sari non Intimidirebbe nep- 
pure una cdub, me all* 


voli# l'apparenza inganna. 



Una pari uà in Cgruo; lo sguardia noria le 5 so del 







menu principale di gioco: poche epiic-fiì ma buone, Lo 
Scenario mode" vi fera pattar* qualche noti* In bianch- 



ii tulcu-ifU contante diJ apprendere rapidamente II meto- 
do di 1 controllo tenia fare uso di noiosi manuali. 


.:ai r neanche coinè “comparsa", e obbliga 
giocatori u cavarsela da soii e per giunta 
armati unicamente dei propri emisferi 
celebrali* fi gioco è infatti un puzzle-game 
Ji tipo tradizionale in cui è richiesta al 
j. locatore soprattutto una gran capacità 
decisionale e strategica, tn pratica si tratta 
di un clone abbastanza spudorato di un 
■ tolo Nintendo: Dr« Mano, Delle coppie di 
"a gioii colorati cadono dal cielo in un 
grande recipiente (dalf Inquietante forma 
ii pentola a pressione) tendendo a riem- 
pirlo e a traboccare da esso. Fortuna ta- 
llente, ogni qualvolta quattro fagioli dello 
stesso colore vengono a contatto, si s mate- 
rializzano istantaneamente, liberando il 
on tenitore e lasciando posto ad altri legu- 


mi. li tutto r po:i complicato dalla presen- 
za dì alcuni misteriosi la gioii neri (forse 
fave?...) che non si combinano mai con 
nessuno e svaniscono solo a contatto dì 
una quaterna di fagioli colorati. Estrema- 
niente consigliato ai giocatori vegetariani 
e a chi soffre di intestino pigro., 

• Vordak 

Sì ringrazia Nowel * Mi 



CAPITA PROPRIO A FAGIUOLO... 


dalla scoparla de il 'America, In Europa si conoscevano soliamo piccoli fagioli o-anch! con macchia scura, desìi 
• ch'occhio" Furono : co r cuiSTùdorss .spagnoli a -m potare dei -uovi tip] si legumi m Europe, dove $i diffusero ben pre- 
sic, eniranco a la? Darle d*:* cucine a quasi tutti i Paes* Da non tiirnemicar* la grasce importar* /a avuta db- lagiaii 
r>aiia cucina Errsficans de piOfueh, per ta facilità di conservarli, i erano una del&e provviste esse tìefie fercìgfie kf 
•aggio nei "covere d’ wagons', e q.o.m incava i-tì a esserlo nelle i attorte oe- West 

Per sapore a potere legante, t fagioli sono elemento tondamente te di molli 'piatti urici di carattere popolare, n igne-ali 
delia mode gasircnomjcs attuale come romaneschi fsg’ioi con le cotiche li 'casaouiet" francese l ‘co&cjof spagpoux 
3 "tofea canavesana : a -fe^atìa’ mas i*ra « aito La «sita sete d verse ava riè ù oetreia piu détte tra&uon locai 
che da ragioni gastronomiche cosi in Toscana sr preferiscono l (ego*! pìccoli e bianchi per !a pfe parafane da* rrodlzoo- 
nai “fagioli ali uccelletto" , in Lombardia e Emilia i r 0SS i borioni (ideai; cor cuccare celebri Risai ei & fasù aia p [Scanti- 
na}, nel Veneto o'i screziali di Lamon (per ia famosa “ossia e fa gioì ’). scc La sfesso avviene ultra I fortiera Naw 
Orfeàns esalta • fagioli così--, la cucina cinese quei- net;. Pe r tuli ira ♦ego» immutabile Ingioi devono esse*-- 1 oneri, pi 
buccia sottile che ciocia bene, Nel irmffl dei possiate, è bene marcarli appena cotti, specie quando si s&rwo da soli; 

1 la pasta e fagioli e ì minestroni pos&ufio essere invece riscaldati e serviti tiepidi o, d estate freso " ingrediente principe 
ce la dieta popolare e di Quella mediterranea . i fagiolo è un annienti? di elevato valore celoma e eco ai prete ne ùei 
p _ aito valore Ira quelle vegetali Trovano quindi indicazione, o-'.ie ohe nelle ciste ìpetcalonche negli piati poveri d prq- 
l a-e Ha/ ■ o un s-fc contalo ai penassi^ e qu-noi so'io indicai nel casi & e s* accompagnano a carenze a questo 
~ r-eratì. care nell aumertìo celta C uresi pe r uso c diuretici Sono maicaEi no^re. w zonfe' g® in femo. r e e 
anemie La loro sommi rnsva/ione va invece corrtrdteta diabetici per S’elevato contenuto in amido e nega stati al ber- 
pQtE^|iemia come li morbo di Àddi&on 



Pasta o fagiòli alla variata. Fa già Fi all uccelletto jlptcUlitÉ toscana], 
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F*jfia di 
rtX*P<ft 
bcliiu Irti j U 
pr4iiBntaìk3 ; 

ne 


Otti 

rwstwipjK 
gnarnÉ'rtlGh 
muiirsilc che 
I n iti bQi- 
ltìfdddle, 


FiuVnmf 
di gtmtirf . 
diflMr :t d 
ip*i)n*rt. 


9 .J il-r L' tf, 
□appio K! 

cùTtnng*M 4 

yiucrfiti 
malici g 
hjngo 











MEN 



I 1 £ 


frrtff 1 pc- ■?. a . mjsaz- 

ìnquesio fcr&e i 5- . ; 'generare a Vteya 
■.e ir particolare n ari no sempre reagito con 
u- -a certa freddezza ratta tt-rsa eccezioni! yur I 
bettìssima II catalogo Mutendo Jn qua- 

VD s- : -B mollo più var o & - eco R&506 preti» 
o/méniÉ conto d c-jes-3 aduna i pragrarrvrfiMsf 
Segs IttanrKi pensato c onqr« ai rtpari :v ria-' 
ao un gioco che a parte assoluta rnenc-:mza ai 
prigiqallti. s candidai tra Ti u m' titoli del itionErn) 
■■• fare c giocata ita gr a % cura co delta.nt 
Df Rpbcrntk Wes-' Béjf K’dcfrtfie.è n pratica 
unaveftionfi ’tiftate' ' .•■ìjum e ccrretsa buanj 
tìacchto Dr Mario. 




telo Or. Robolnikfe M«an Bea*) Ma chine 


■_ ifi ; 




D:SttsD«Z y' v s 
N c G.ccFiton 
Continua 1 


Password 


Livelli d diltii otta 



Sono CONTROLLO 


Per dirorlonàre i 
fagioli in caduta 


Per ruotare i 
fagioli in senso 
orario 



Per mal ter e 
H gioco in pausa 


Per ruotaro i 
fagioli in senso 
antiorario 




#• ■ i i 


r a ikC Bftuttrr n 
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Goiosastri di tutto il 
mondo unitevi!!! È 
arrivato anche per 
SNES il gioco più 
ghiotto degli ultimi 
tempi... una cartuccia che ha 
fatto saltare di gioia quelle 
buone forchette" di Neon e 
Oupont. 


Non tutti gli Ingredienti sono diapoaii ■ fine» In padella »nu reagir*, non rteece ciprio « dar* loro torte, 


S e non siete cuochi provetti lo 
diventerete senz'altro cimentando- 
vi in questa avventura 'cui maria" 
(vi risparmio la battuta sulla com- 
pagnia aerea di persone alternati- 
ve .. NdR) che allargherà la vostra cultura 
:n materia e soprattutto il vostro stomaco! 
n Giti io lunch vestirete i panni di Pierre, 
un apprendista chef che dovrà tentare di 
imparare tutto quanto gli sarà possìbile 
riguardo alla cucina tipica dei numerosi 
paesi che gli capiterà di visitare, 

F infatti indispensabile conoscere tutte le 
ricette piu appetitose e succulente di ogni 
nazione in modo da poter eccellere in 
ogni portata! 

Pei riuscire nel vostro intento dovrete 
cercare di recuperare una grande quantità 
i alimenti che hanno pensato bene di 
darsi alla Fuga scappando dalla vostra for- 
■ ^ima cucina per evitare in ogni modo 
h cottura,,. 



Sviterà! vai di formaggio « cioccolata, potreste incori' 
t firn qualche orologio ma dicano e ho sono ind igeali.. 


Le simpatiche vettovaglie infatti scorraz- 
zano allegre nei posti più impensati, a 
partire dalle fredde montagne svizzere 
Fino ad arrivare alla rovente sierra messi- 
cana, e sarete proprio voi a dovervi sbriga- 
re se vorrete essere di ritorno per cena! 

Per nacchiappare i fuggisse ili dovrete ser- 
virvi di una preziosa rete che troverete in 
ogni livello del gioco, con la quale potrete 
imprigionare un veloce pomodorino dopo 



La Greci* non à corta urto dei pesti più temoni per I* 
Cucine, però é ile uro Che non mancherà I olio d'oliva. 






Un proseggila ameno per una ricerca ancor piu amena. Se vi 14riibri divertente corre- 
e in (Jtrqo ver le schermo II clho mh perdetevi Ovt io Lunch, 
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Là vite dot cuoco non è tutte pentole e fornelli. Dovente Ineogufro le piotarne al corro- 
no do) rime hi. me pel ci tl inotlu uich«*NeiÉMMHBL .., 
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*n Ciri* troverete sicuramente gli ingredienti per cucinare #U involtini primavera ette tonno pi ristorante Wori Ton 


averlo tramortito con una qualsiasi arma 
che potete trovare nel livello; ecco perché 
■ i converrà sempre raccogliere qualsiasi 
utensile vi troviate di fronte: non avete 
•dea di come possa essere utile un sem- 
plice cucchiaio di legno in certi casi! Per 
ogni diverso livello vi verrà segnalato il 
numero minimo di cibarie- da catturare e 
deporre nell'apposita “gabbia-racchiudi- 
bontà*. Attenti a non sgarrare sul tempo, 
però, perché potreste ritrovarvi a dover 
ricominciare da capo l'intero livello. Vi 
converrà tenere gli occhi bene aperti per- 
de c’è anche chi è invidioso delie vostre 
doti culinarie: un piccolo ma terribile 
cuochi no nero aspetta nell ombra per 
combinarvi parecchi guai, ovvero liberare 


tutti gli alimenti che sarete riusciti a 
imprigionare nella 'vaschetta salva fra- 
granza'. 

La cosa migliore da fare sarà quindi sop- 
primerlo dia prima occasione {anche se 
purtroppo vj accorgerete che non sarà 
tanto facile eliminarlo definitivamente j. 
Nei passaggi > tra una nazione e l’altra 
potrete guadagnare un po’ di punti con il 
livello bonus della slot machine e vi con- 
verrà anche segnarvi la sequenza in cui 
appaiono i tre frutti perché potrà sicura- 
mente tornarvi utile!!! 

Come? Giocate e vedrete.*. 

• Red Fury 


COLAZIONE DA TIFFANY 


Sera ben se' te nidori- che vis- te* ere dui ame quest# avventura e mi 'accomando non dimenticate d piotai m< ir 
soui-eM 8 ' ma non vado s patria oeg soagr^m, ne quella aeg: hamburger 1 

l SVIZZERA ‘ MESSICO 



Nell' Ammirare lo splendi* 
do plDiaggio alpino 
potrebbe capitarvi di 
SCO more lo Ioni A nani* 

una dota* bambinetta 
dallo gu «nei Otte pasciu- 
te.,. no, non sono lo da 
piccola; * HefdllE 



Arlh.i, arlba... andine, 
AndnFe... Dopa un bai 
piallone di u Chlli'\ una 
«Itila ripoitnlt é 
proprio qO«l Cht CI vuotai 


I 


i GRECIA 



t 


Non toccata nulla noi 
pressi (tal Partenone o 
pvtffrftv rischiare 4L 
ritrovarvi sotto un* tre- 
menda frana fan lo ii Lana 
con tanto di colonna « 
capttolli che vi arrivane 
Sulla cjipoccmàl 


CINA 



Ammirerete lo iplandide 
ooilruEioni tipiche di 
q ut* *{ o paosoL io 
pagode... occhio a non 
rimanere imba rnb0i3.tr-,. 
non sarebbe proprio H 
caaoil 


1 LE INDIE OCCIDENTALI 



i 

1 

& 

I 

I 

l 

1 

I 

L 


So vi piacciono i fritti 
misti quo sto è proprio 11 
eh* fa per voi: il 
cocente renderà ìa 
spiaggia una splendida 
• padelli ii anti-aderanta 
sullo guata potrete roio- 
Iranqulllitér 


FRANCIA 



Avrete la sfacciatissima 
fortuna di non incontrare 
Ouponl: ce lo *lAmo già 
beccati noi qui In Italia..* 
chissà, potrebbe sempre 
decidere di tornare al 
paese natio por un breve 
saluto agli amlciìl! 


J 
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Questa •-•efs»o^v S’iES 2 iurte* { 
vero carri s Olire a .ne grafica ber raÉb/a! 
c<y' aprite chiari d .colorali, lordali sempre flUOL 
0 di veneriti. ia c& d qioco si ewalo <h un 
matotìta non nociva vq n-,a comun-que etticaci 
come "peste è acciacca cr*o v cofteerw & 
Divertirvi un mom» c-gn velia cne riuscite nel 
venire intente 

Credo, per* ohe -;i .oste =.00 di giochi siano plà 
amai! alte corcete portai- : no a quoite da casa. 

fijtchn se è -TOy&h r . -g catif et. Questo 
faranno comunque 'la fila per acchiapparseli 
(OlusternantoJ) 


SCHEDA TECNt 





Tfofilc 

Ca&a 

Dfch 'bufone 
^Giocatori _ 


Oui lo lunch 
Min d scapo 

Ufficialo 

t-ì 



SOTTO CONTROLLO 



Per correre Per saltare Per usare 

la rete 


Per muoversi 
o direzionare 
li fuoco 


Per r.oli 
le ermi 


mona» u 


■ AGIRE A PENSARE 

OOOOOP 
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"Quindici uomini, 
quindici uomini, sulla 
cassa del morto..." 

E pensare che il mio 
sogno era diventare 
cantante rock, e ora mi ritrovo 
a cantare simili sconcezze con 
la gola piena di rum. 



L a mia storia è di quelle che È nonni 
raccontano ai loro nipotini intorno 
a) fuoco quando Ti m verno fa sentire 
il suo gelido abbraccio. Figlio di 
laute N quante se ne possono conta- 
re sugli alluci di un millepiedi, decisi di 
asciare il tugurio in cui vivevo con i mìei 
ut indici fratelli per cercare fortuna tra i 
fotti, sinistri ma pur sempre invitanti dei 
sette mari. 

Logicamente i soldi, all Lnizio, scarseggia- 


1 

I 

i 

I 

I 

I 

I 

I 

1 


IN GUARDIA 
FELLONE 


Quendo vi feuvereté faccia a tacc a con ,1 capìta- 
- ; K-.t i nave nsnvca q gì comandarli 0 tot- 
.- m une avete? assai laro dovrei affiori lana in 
: '-o Sono dìa pomici II tre li pi dJ armbt gnuna in 
; rido eh r:veSar&f un olhmo mezzo per a Esitare gli 
3 . vèraan 



Una apidn di madii 
lungheiM, con uhi* 

lama lunga * dirli In. È 
più potiamo dwlth *1frC- 
CO rn» più lAtiflfti'a detta 
sciabola. 

STOCCO 

Lo stocco o tin* spada 
lunga « fin*, molto Hos- 
« 4 bi)e o rispondo oioh- 
i amento nqll 
spostamenti delio apa. 
tclno. Provoca danni leggeri ma è molto logge- 
t' Ttanoggevolo, 


; 


E un* tip* da ricurva a molto peinnt* con una 
poni* larga ma piultosta carta. É in grado di prò 
ToCkrn danni notevoli, ma e molto ditti ci le da 
maneggierò e rallenta l'-isionO, 


L _ 


i 

t 

I 

i 

i 

I 

I 

I 

I 

I 

ì 

I 

-I 
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in Ptrar&si petite cornando gr c jtan numero d. novi ognuna con ca^iuti^sicne diverso t\ naturai meni ^ 
costi divedi Dipenderà dalle vostre capacità e dailo vostre attitudini scegliere velieri rapidi * veloci appo re 
galeoni patemi m.i 'enii 


Velocita Mn stimai 15 leghe 

Cannoni 345 

equipaggio ioa 

Capacità di Carico 160 t. 


GALEONE DA GUERRA 


Velocità MAialmn 15 leghe 

Cannoni 32 

Equipaggio 256 

Capacito dt Carico 140 I. 


Velocità Ma* «ima 
Cannoni 
Equipaggio 
Capacità di CnrlcO 


12 toghe 
26 
224 
1 20 t. 


Velocità Maaitm* 


Carico 


A 

12» 
266 
224 
120 I 


Velocità Maairm* 


Carico 


12 log ho 
24 
200 
100 t. 


I 

I 

» 

» 

I 

I 

» 

L 


BRIGANTINO 

Velocità Hàtialma 1 2 leghe 

Cannoni 1 6 

Equipaggio 1 26 

Capacità di Carico 60 t. 


Velleità Ma** ima 1 o leghe 

Cannoni 1 2 

Equipaggio 06 

Capacità d| Carico 40 L 


tfolocit* Mfl*»1ma 12 leghe 

Cannoni 20 

Equipaggio 160 

Capacità di Carico 60 1, 


Velocità MihIma 10 le 

Cannoni 6 

Equipaggio 64 

Capacità di Carico 20 t. 


g he 


— 


^-1 


LA BIONDINA IN GONDOETTA... 


vano, ma con i risparmi della mamma 
(non era molto d'accordo con Tinvesti- 
mento da me proposto, ma un paio di 
mazzate l’avevano messa del Tumore giu- 
sto) riuscii ad acquistare una bagnarola e 
a circondarmi di una ventina di tagliago- 
le, pronti a tutto pur di arraffare, violenta- 
re e gozzovigliare sotto iì mio comando. 
Anche se il mio spirito combattivo mi 
portava ad attaccare immediatamente le 


navi che ci veleggiavano a fianco, portare 
zucchero e carne secca da un porto 
il 11 'altro dei caraibi non era un'attivi tà 
completamente sconsigliata, e per di più 
fruttava qualche soldino che mi permette- 
va di acquistare cannoni, pagare la ciur- 
ma e farmi i soliti tre litri di rum al gior- 
no. Quando venne il giorno del primo 
assalto, mi sentii emozionato come un 
baml 



et/ 







[ 
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Ha r dei Cara Ibi é I* tona d*U« operazioni in «ut potrete **+*11 r* ^ VétlPtì nemici, m* aneti* quelli amici! 


paia di mutande e pantaloni (ho sempre 
pensato di avere problemi di vescica), ci 
nettammo contro La nave nemica con tale 
furia da lasciarla senza vele in men che 
non si dica, Alla Erro! Flyim mi gettai 
nella mìschia, evitai i colpi di moschetto 
del nemico, evitai le sciabole che cercava- 
no di colpirmi, ma purtroppo non potei 
nulla contro l'albero maestro che, oltre a 
rompermi di netto il naso mi fece cadere 
n uno stato di semi i acescenza dal quale 
mi risvegliai solo nelle patrie galere. 

1 mesi passavano e la mia voglia dì com- 
battere aumentava. In prigione avevo sen- 
ile parlare di tesori che superavano 
umana immaginazione. Il treno dell'oro 
spagnolo, i tesori delle- tribù indiane che 
abitavano i caraibi, la Motta del tesoro. 




L» cabina del comandante, Da qui potrete accedere a 
latte le infermi» rioni relative all* witra nave, 


Dovevo uscire di lì! Scappai in una notte 
di luna piena, con l'aiuto della figlia del 
governatore, gran pezzo di figliola, a cui 
promisi eterno amore, peccato che lei non 
capiva una parola di francese e io sono 
olandese. Acquistai un nuovo battello e 
mi diressi verso un'isola che, in base a 
una mappa vendutami in una taverna da 
un tizio con due baffoni che respirava 
piuttosto male, nascondeva un tesoro. Lo 
trovai, e con esso comprai una nave anco- 
ra più potente, cannoni, ebbi centinaia di 
uomini al mio servizio, e con essi sfidai le 
navi più grandi dei caraìbL sconfissi a 
duello i pirati più famosi, gli ammiragli 
più in gamba di quelle acque trovai ìl 
treno delfargento, affondai la flotta del 
tesoro di Spagna, saccheggiai le città fatte 
di gemme preziose degli indiani e in fine 
tornai dalla donna che avevo sempre 
tenuto nei cuore, la figlia del governatore 
francese alla quale dovevo tutto, la sposai, 
e nel giro di ire anni quclfarpia dilapidò 
tutto il mio patrimonio. 

È per questo che ora mi trovo qui. seduto 
a un tavolo d' osteria a bere rum,,, per 
consolarmi. Ehm, scusatemi. Prima di 
andarvene.,, non è che riavreste un paio 
di dobloni? 


* Rondoni 

si ringrazia Newel - MI 



Il combattimenti navali impilino .m ottimo Ut* dell* volo 
o l ui frizzo del vento per aver regione dell avverte r^o, 




ftVfflBS' & o vi# orna: v . : risico g 'set 
furore sul C64 ligurr-E . siEalò e mifjlt 
gfa!carréJi(é, c;of ii MD gioco ti ripecchia eaj 
temente -'ottima tarmu-ia originate, il che io fronde 
UkJCfl&ile 9 affascinane cornei una volta, 
un 'Immenso mare da na> gaft alia ricer.H 
fceson fwc a m,ss*r oa c-z- ui m a lanrdfte 
La vera ce: gè;: sta nei v«n stadi o cu* d 
composta Ln battagc "a-.&te a un gioco a sè, 
cosi come la sfida tra > capiterai a gli assalti da 
nafta Cosa $i i no prebendari? d più? I pipi tt» |j 
cote' sceg- y*c propria mosse 'enpe Aire («J 
«emere o-vsfso q-t .r -,i n* io go^alp 'gnia+ 
sifcoJ 



SCHEDA TECNICA 


Pirates! Gold 


Plì-1 ù >:* 

■; Gsocalor. 
Continua' " 


i ivoir d. ditrieohA 


STRATEGIA 



SOTTO CONTROLLO 


Controlla \ 
movimenti « 
cambia la Minzioni 
nel m«nu 


in formati on* 
sulle Città/Fa 
sparare i 
c mi noni/Attacc a 
In spada 
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Tel. Negozio (02} 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO! 

02 • 32000030 (5 linee r.a.) 



ME BOY - “TOP 25 




mi 


1) 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
19 
120 
21 
22 

23 

24 

25 


POLE POSITION F.1 
ALIENS 3 
INDIANA JONES 
JURASSIC PARK 
SUPER MARIO LAND 2 
MORTAL KOMBAT 
SUPER KICK OFF 
STAR WARS 
MUHAMMED ALI’ BOX. 
TURTLES 

Mich. JORDAN BASKET 

SNOOPY’S 

TOP RANK TENNIS 

BIONIC GOMMANDO 

BATMAN 

PRINCE OF PERSIA 
CAESAR PAL. CASINO 
NINJA BOY 2 
MARBLE MADNESS 

fi - RFRT 

MAC OONALD LAND 
PIPE DREAM 
AVENGIN SPIRI T 
EMPIRE STRIKE BACK 
HUNCH BACK 


L. 65.000 
L. 55.000 
L. 65.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 39.000 
L. 59.000 
L. 58.000 
L. 49.000 
L. 29.000 
L. 39.000 
L. 45.000 
L. 38.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 39.000 
L. 29.000 
L. 39.000 
L. 29.000 
L. 29.000 
L. 59.000 
L. 39.000 


GAME GEAR 

CONSOLI SIGA GAMI CUR TU. 

ACCISSORI PtR GAMI GIAR 

Mnunmm» AC/DC 220V otigiratle L, 25.000 
Big Windows II (saper lente) L 29,000 
dine od ngicnd'te ‘o sete™ ne romente furi- 
Imo al sole gscrie alle pareti lotemN [Ite proteg- 
gono dolio luto, 


Pow Pack henry nnàpraGG L 69.000 
Grane Geo Arti» Reftoy L 88.000 


TITOLI GAMI GtAR 

ammutì l 29.000 

ALESTE II L 39.000 

ALIEN 3 L 49.000 

ARCH RIMI BASKET L. 45,000 

BATMAN RETLRNS L 55.000 

CHAKAN FEGHTING L 58.000 

CHESSMASIER • SCACCHI L 49.000 

CHOC* ROCK II L 76.000 

CDOL SPOT L 75.000 

CRASH OUMMCS L 69.000 

DESERT SIRICE L 78.000 

DOLSI! GSAGON TeUmm 

GRACULA L 69.000 

ECCO IHE DOLPHIN L. 75.000 

EVANDER HOtYFIElDBOXE L 46.000 

FAtmSDC DAZZV Telefonale 

GEORGE FfflEMAN BOXE L 46.000 

GLOBAL GEAD1AT0R L. 45.000 

HOOK L. 48. ODO 

I POIANA JONES L 48.000 

JAMES POSO II L 68.000 

JURASSIC PARI L 65.000 

LAND OF ILLUSION L 69.000 

LEADER8OAR0 GOLE L. 49.000 

LEMMINGS L 65.000 

LIDIE MERMAID • LA SIRENEDA L 48.000 

MICKHf MOUSE L 48.000 

MICRfMCHINE L. 68.000 

MORTAL KOMBAT L. 75.000 

OUTRUh EUROPA L 49.000 

PAPER BOY 2 L 59.000 

PGA TOUR GOLF L 78.000 

PREDATO» TWO L 59,000 

PRINCE OF PERSIA L 49.000 

SHINOBY 2 l 49 000 

SONIC 3 Telefonine 

SONICI L 39.000 

SONIC II L. 49.000 

SMASH IV L 29.000 

SPACE HARRIEt L 38.000 

SPACE INVADE RS L 39000 

SP10ERMAN L 48.000 

STAR WARS L. 75.000 

STREET Of RAGE-8ARE KNUCKLE 1 55.000 

STREET OF RAGEME (NUCHE Il L 65000 

STRIDER II L 75.000 

SUPERMAN L 48.000 

SUPER MONACO GP II -SENNA T. 38.000 

SUPERSMASNIV L 29.000 

TATE SPtN L 55.000 

TERMINATOR 2 L 75.000 

TUF 0TTIEA8T5 L 68.000 
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pi ìoto prcprietcri i prezzi iopio riportati 


so-no (VA compre^ 
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Se non avete mai 
pilotato un Apache 
AH-64, e il vostro 
sogno è sempre stato 
quello di volare su di 
un elicottero, tenetevi pronti a 
realizzare il vostro desiderio! 
Qualcuno ha bisogno di voi, 
iaggiù nel Golfo, per 
l'operazione Desert Strikel 



Un Ineraclitora e ha il merita un* balla battuta. Natu- 
ralmente la coia non uri tacila, con un controllo cosi. 





causa degli interessi 
economici che lo tengo- 
no continuamente in 
uno stato di eterno con- 
fìtto. il Medio Oriente 
sembra una polveriera che da un 
momento all'altro rischia di saltare 
in aria. Senza nessun preavviso, un pazzo 
emerso da chissà dove minaccia di usare tutto 
arsenale del Golfo, Nessuno aveva mai sentito 
parlare di questo personaggio, che si fa chiama- 
re “Gen. Kilbaba", ma ben presto i governi di 
tutto il globo vengono a conoscenza delle capa- 
cità e delle possibilità militari di cui può dispor- 
le per attuare la sua minaccia, e la cosll desta 
non poca preoccupazione. Il presidente degli 
itati Uniti sceglie voi per fermare questo mania- 
co. A bordo dell Apache Àhh&f, dovrete affien- 
are innumerevoli battaglie per avere ragione del 
folle dittatore. Nella schermata delle opzioni 
potrete scegliere iì tipo di controllo, il vostro 
topibta e inserire ['eventuale password per i vari 
livelli. Una volta iniziata la prima missione sare- 



Il daaettO hon * [<rto 11 lu«?o Ideata pel ta itila rei le 
panne, nw è mal oenafgHablI* morir* «udindo, o me? 


te alle prese con la difìkoltà di controllo del 
vostro elicottero (dovrete esercitarvi un po' 
prima di cominciare il gioco vero e pro- 
prio) e, dopo aver superato la zona neu- 
trale, entrerete in territorio nemico dove 
potrete (e dovrete!) usare le armi. Le varie 
missioni sono composte da piu obiettivi divisi 
a seconda della loro priorità. Potrete controllare 
gli obiettivi della vostra missione premendo il 
pulsante Start e azionando la Croce Direzionale 
verso destra tante volte quanti sono gli obiettivi 
stessi, Inoltre, sempre in questo modo, potrete 
constatare lo stato del vostro elicottero, Dovrete 
distruggere postazioni radar, edifìci, industrie di 
armi chimiche e piste di lancio per missili scud, 
salvare persone p prigionieri di guerra raccoglie- 
re armi e carburante, catturare ambasciatori 
nemici, insamma tutto quel genere di impegni 
tipici di un giudizioso impiegato di banca. Avre- 
te il vostro bel da fare proprio come in una vera 
campagna militare! Il gioco di per sé è ben rea- 
lizzato, complesso, ben strutturato e serio. 
L'unica pecca è il difficile controllo dell'elicottero 
che, in fase di combattimento, dove è assoluta- 
mente essenziale compiere spostamenti precisi 
al momento giusto per schivare e per colpire i 
nemici- potrebbe capitarvi di sprecare delle vite a 
causa di errori di manovra dovuti al complesso 
metodo di movimento., e la cosa non è certo sim- 
patica. Nei complesso è un buon gioco, che ha 
fatto passare mesi di agitazione a tutti gli ami- 
gli isti e che ora entrerà a far parte della sofie ca 
del portatile di casa Sega, posto che l'elicottero 
giustiziere riesca a trovare spazio sul piccolo 
schermo del vostro GG. 

* fktày 
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fnn;R 
b« potato 
pKi 

definiti! 


V* gli ifFctt 
tNr ■< coto**- 
n* fono*» 
mno 
un 


B da 

controllo ri. 
chioda im* 
carta 
rìflWW di 
gioco 



W 



Dessrt Stikg £ un ,&■ - - ;%• : r g arcade . o par un 
GG non è poco’ _=2 graffa <- canna e 'oaj. 
in maniera imedigante. inoltro gii effetti sonori, 
abbastanza rthiligr-c- con •.n-Fitang mollo Bona 
l'azione di gioco Lo consiglio a tulli, in q marno si 
diffwenzra a a so’iti giorni xnlizzali oer il vagito 
pouafite e vi actrorgE^te a Quanto potta • -slH!». 
re cdnyosgenfs e • 'T.ogg- ar , j rispetta 1 2 vtoli cft*> 
qu possedete Gli ssoen tt pfeparaziwne alle 
diverse missioni-, e -a tanica, svilupperete dopo la 
prima partite, renderò Des&rt Strlka un tìtolo .'lai la 
gtocatil profonda ? -c gè va Prov aitilo 0 

vedrete che sta &ce~o-o 2 venia, perché non mi 
credete' 71 " 


SCHEDA TECNICA 


Titolo' _Deseft Sfritte {Retum to thè Quii) 

Casa Domerk 


Oslribuizic^e 
tsT-Gracaie-*. 

■J 

Continua" _ 

P -jNf ' 1 ’ . m* 

Live-ii di tiifr.ryìilvj 


Ufficiato 

1 


Si 

1 



1 SÓTTO CONTROLLO \ 

Per muovere Visualitia l 1 obiettivo e 
Teli co Itero fo stato d eirefi cotte re 





Per spa 
i mltsèfl 


Per sparare con 
le mitragliai- - 



AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 


r 1 t 


_tùùi 


f A È 


Mi 


r% j*iì 4 ir 
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Gli inglesi sono un 
popolo magnifico, 
hanno inventato di 
tutto: il calcio, il 
tennis, il rugby e il 


golf. Si vede che non hanno 
mai un cavolo da fare! 


i tanti sport che esistono, il golf 
vince di sicuro l'Oscar per quello 
| più dispendioso, Prima dovete 
comprarvi tutto il materiale (serie 
di mazze complete, palline, polo di 
colore bianco e cappellino), poi iscrivervi 
a un costosissimo club (di regola mega- 
esdusivo) e prendere lezioni altrettanto 
costose prr riuscire, forse, a mandare una 
pallina nella fatidica buca. 

Il tutto su percorsi (detti fairway) quasi 
Jel lutto simili fra loro. 

Ebbene la BPS offre una grande possibi- 
lità a tutti noi poveri mortali, una cartuc- 
cia con di ciotto percorsi del tutto partico- 
làri completi di bunker. canyon, fiumi, 
cascate, l olonne, cactus e tanti altri 



“divertenti” ■ 
ostacoli. ^ - 

Quattro diverse * 1 _ \ 

caddy (evviva a l 

sono ragazze!) vi T \ 

forniranno con ■'Jii 
smagliante M 
sorriso tutte le ^ A 
informazioni possi- 
bili su 1 tipo di colpo V.l ] 
che state per esegui- !J£ 1 
r e , consigliali d o v i », J 
quale mazza usare, a 
voi la scelta di come ■ 
colpire la pallina e con H 
quanta potenza farlo. 

Tutto questo è stalo 


uno 


MA CHE LINGUA PARLI!? 


(Da legger*- coA tono alle zza ■so e HJKC«nt(r| 

Pur yiAiiirf a golf si devono conoscere i significati di alcuni (emunl che compariranno molto 

ceno del fiteca. La tcmtiftologvA c «piegata qui di seguito; 


BUNKER 


GREEN 


FAIRWAY 



Li« 


Hqì*\ 


Pffndol* una pala, «calcate una £ rabèattiua dai vostri tM, Su £ il parca*» ava «1 «volga II piace 

buca * riempitoli di sabbia: acce quoiti liuali rialzata Iro*onte la 
un bunker! buca | attenzione alla pendenze!). 

TEE PAR 

£ Il mrntero di colpi cwi cui domito {che dlnnpatico, uva il contlltdonolo 
rirTRùndcm} Imbucare t* pallina. 

BIRDtE 

Siala proprio farti! Quando fate un blrdle, vuol dire che avete imbucala 
con un colpo sotto il par. Complimenti! 

BOOGIE 

Ahi! É il cantrarie, ovata imbucato con un colpo aopra il par «labtlilo. 

CLUB 

Non è 11 il ritrovo dei papa, tranci il nome alVfftgle» delle Mur. 

È I aiuola di parte ma, unica post a O.B. 

m cui piojrjiaftn In pallina a vostro vuoi dire Out ot BoundB, in pratica che la vostra pallina ho «confinato 

piacimento «ti un chiodino. olire I limiti del campo. 
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Ut griglia, cui green, diventa mollo ut Eie por e Net lucra 


un e 
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Ttflflìf* 


bUrtd 


bfcnd 

Tnfh 


reso con molto realismo, grazie alluso 
iella grafica vettoriale. Una caterva di 
>pzioni, compresa la possibilità di zoo 
mare dai vari punti de! percorso per ren- 
dersi conto meglio della propria situazio- 
ne, 

Come spesso accade, però, non tutte le 
i a imbelli.- riescono con il buco e, talvolta, 
azione del viaggio della pallina si blocca 
e i movimenti diventano lenti e approssi- 
mativi, un problema che può dare parec^ 
cliio fastidio, soprattutto se siete tra quelli 
che predirigono Tas petto grafico a quello 
puramente logistico: tuttavia questo pic- 
elo difetto non compromette però là gio- 
■ abilità, e se siete degli appassionati di 
questo sport rinvesti mento per comprar- 
lo è un “must"! 

Se invece siete solo dei normalissimi gio- 
: ultori, vi consìglio di dargli lo stesso 
un'occhiaia! Una piccola nota: è di ver ten- 
essimo se giocato in gruppo! 

* Mystere 




faÉBùrf 

Si' 

i±z) 'Jarzlz 



* 

* 




(Uind 

9 tyh 


Mote- 18 


^oprf lini re in ftcquft è 
uno del modi fttw v*l#ci 

per us.ci.re dal par «labili' 
lo, cercate di evitarlo s 
vi è possibile. 
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le Eitf atten- 
ute Iip p'D- 
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F cnm p* I 
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di *neure pt*- 
SIO tròppo 
IsliIf 










COMMENTO 

era farro erse re- =. vedova un gKXK (fi gtìtf 

pgr ixna conscie v c::- J -... •: "ars Gs j- 

americani le pose- c: si - • una cartuccia oee- 
eata a guasto nobile sppn a^sottigfiavano sem- 
pre d: pili La 5 PS riesca .;>*are un'ottima 9VHUI&- 
atow spcmiva l'uso de ‘a giacca vetion aio 4 far 
gestìo, è qva$ l sen^'è :■■■■ e fluido» tenia 
erro#' d 1 prosperi - e Un , ooo cne cura metta 
raspaste lecrneo 0 ogi ;ii.:c l unico (Metro 0 r ap- 
preseniato dal nur-eo li rso un jo basso di pu - 
e c-rsi ( at 31 - • ri 1 r ipt 1 c : v 1 c ■ oc ale' 1 più «si n r; 

potre&bero impala forse scappo eresio coma ' 
evitai ro gli osiate/ a coma sf disiare lo motta 
avversili. Un po j co o .::rre eoo Tutti 1 qiun 

C-tlf e in particolare con le f,-m'j|aztoni sportive Un 
ottimo .prodotto ccm r n novali w e diverten- 

te W W poi f (?bbe e £ r. - -n ar v, par scoti * p 

JCHEDA TnNÌCA_ 

filato 
Casa 


Witked i S 

Sulli’t’Proof Software 


CfcstribuZiCH-.r. 
N'Gtocaicf' _ 
Can.tmuà' 1, 


Import 
1*4 


Live! ii di dKficOllà _ 


Un salvataggio 
36 




SPORTIVO 


SOTTO CONTROLLO 


Per scegliere pausa Par vedere 

la maxia/Por p or il groon 

mirare ili aeeerldra 



Por Per ‘ Per 

posizionare coafarmaro annuii ■ 
il menu una scolta una scelta 


AGIRE & PENSARE 


OOOO 


t 14 , r 1 * JR 
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" “l Ragazzi, Nike "ia 
j Bufala" Tonson è 
I I tornato. Come molti 

i I dì voi ricorderanno, 

l — ■* — I Nike Tonson è un 
pugile che ha avuto sfortuna, 
molta sfortuna. 

Ma ora si è lasciato alle spaile 
la brutta esperienza del 
passato ed è pronto a 
ricominciare... 



N on so quanti- persone sarebbero 
state disposte a riprendere un'atti- 
vità diffìcile come quella della 
boxe dopo quanto è successo a 
La Bufala” Tonson. Un manager 
a p profittatore, un incidente gravissimo, un 
figlio su cui è preferibile stendere un velo 
pietoso (meglio una lapide, va) e una car- 
riera decisamente sfortunata, eppure Nike 
non s e dato per vinto, ha cambiato mana- 
ger, ha ripreso ad allenarsi e ha ripreso 
fiducia in sé stesso, convito di poter dire la 
sua nel mondo della boxe, 

1 ’ nuovo manager di Nike, Gran Molo, 
soprannominato per la sua mole “Big",, 
aveva dei progetti importanti: qualche 
meontro in provincia, con pugili minori, e 


poi il gran salto. Nike si fidava ciecamente 
di Gran “Big" Hoio, sapeva che era una 
persona molto intelligente, anche se riuscì’ 
va a finire le parole crociate solo scrivendo 
sulle caselle nere e, in fondo, gli voleva 
anche bene. 

Gran "Big Molo, in men che non si dica 
riuscì a organizzare il primo incontro in un 
paesino dei Minnesota; "Nike “'La Bufala" 
Tonson, di ritorno da una toumè in Alaska, 
contro Jimmy il Canguro”, recitava il cartel- 
lone appeso un po' ovunque. Nike e Gran 
che. come quoziente intellettivo, sia pur 
sommandoli, non riuscivano a entrare 
nemmeno nelle tabelline, erano convinti 
che Canguro fosse il soprannome di 
Jimmy. ma si sbagliavano, Jimmy era dav- 
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vero un canguro, rd era davvero grosso. 
Salito sul ring Nike non capiva se quello 
che aveva di fronte fosse un uomo, distorto 
ai suoi occhi a causa degli anabolizzanti 
che prendeva a colazione, oppure una 
visione mistica che lo tormentava ormai da 
anni. Al primo pugno Nike capi che la 
sagoma che gli sì parava davanti non era 
eterea e, sputacchiando due molari, si rim- 
boccò l guantoni e cominciò a rispondere 
da par suo. 

Quando l ottavo dente di Nike cadde sul 
tappeto, Gran “Big" Holo, nonostante fos- 
simo solo al secondo round decise dì getta- 
re la spugna. Purtroppo all'angolo di Nike 
non c erano né spugne né asciugamani, 
quindi Gran decise di lanciare la bottiglia 
d'acqua che aveva a banco. 11 manager non 
aveva molta mira e colpi in pieno il cangu- 
ro. Nike “La Bufala'' Tonson aveva vinto il 


suo primo incontro! 

La cosa non deve stupire più dì tanto. In 
fondo, a differenza dell'esperienza di inizio 
carriera, Nike aveva cambiato modo di 
combattere, aveva più colpi a disposizione 
e un aspetto più decente. 

Il sistema d’allenamento era cambiato, ed 
era stato modificato per renderlo più con- 
sono alle sue caratteristiche, Nike insom 


ma, era pronto per fiondarsi nel mondo 
della grande boxe, jimmy il Canguro fece 
ricorso per invalidare ij risultato del match, 
ma una consistente mazzetta versata da 
Gran J< Big" Holo, al comitato esaminatore 
mise le cose a posto. A questo punto Nike 
aveva di fronte a sé un fulgido futuro come 
pugile professionista. 
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Come potete vedere, non sempre le cose 
sono destinate a finire male, un pugile che 
sembrava orinai finito è riuscito a rialzarsi 
• a ricominciare. Ed è un po’ quello che è 
'accesso a Heovywt'ight Chumpionshìp t un 
dolo che molti di voi riconosceranno 
•i Imene sotto certi aspetti) come il buon 
ecchio 7 " V Sporta: Boxing uscito qualche 
nino fa per computer, li grosso vantaggio 
rj questa versione r quelle precedenti è h 
maggiore velocità nelle azioni dei pugili, 
he rendono frenetico il combattimento, 
giocato in due dà sicuramente il meglio di 


della pelle ( tra gli altri ci sono anche il blu e 
il violai)* riesce a regalare delie belle soddi- 
sfazioni. Dopo ogni incontro al pugile viene 
data la possibilità di allenarsi (vedi Box), per 
migliorare le tre caratteristiche principali; 
resistenza* potenza e velocità. Questo signi- 
fica che dipenderà esclusiva menti da voi se 
il vostro pupillo sarà molto lento ma poten- 
te oppure molto veloce e resistenze ina 
senza il colpo del KO. 

Un gioco che vince nettamente il confronto 
con Boxing Legmd cftke Ring (l'altro titolo 
uscito- pei Mega Drive) e che si dimostra 


ma carriera con un pugile di cui potete 


^"G.c-cayor, 


tz 

-celliere l’aspetto, le fattezze e il colore 

• Rondoni 

Conti no ii r ? 


51 


Livelli di iliaco <3 


i 


I fui* 

le-r.ia Tnji'i 
«nr mi (il* 
non sano 

i-heteis-An 


Alcun» Tua- 

ita yli intnn- 
trl 


runfnlr 
teffilt 
tutto ir si 
g-òcé i- piu 

(«rione 


Ali tfi« IO 4 
iTijiriD r*c4* 

m» pfihij* 0 , 

arrivar* «I 
titoHa m Ut 
vuoi* 



COMMENTO 



or 1 Mo*p oocjsaT-5'iTe r.:, con qjgjct? p<coo- 
ra pecca ma ncn irè ae rovinane ta gioea&liia e » 
ij'veaimenTo Rispetto a. g-oco età Cur ha atlinia a 
p ene mani, è notevoMeni. cu veloce e questo è 
senza duo tuo un o r oQ;t: cM* non è possibili? sei* 
lovaJutare l a possi bii-'.s. « -eare - ! prwio pitfj - 
le e dì dargi» un aspetto oofinitó io »encte anqOv 
pii appassì e^ante ar*cn« se >e tre cafaif^nsEicn* 
•sei pugili potavano esst*v iigruartate por nsnete- 
re la gestione de; gioco piu appasslbnmnttÉ 
D'allrònde non s- pco a^n; ' ..Ito ca'ia vili* 




I SCH£DA TECNICA 


Tnoiù. 


Casa 


Greàteat tteavywiiigiÈv 

_Sf&9à 


owm Ipcbhjrc v .vira s ^ssnigfe un.-: c^iì >" pumeiitrà dì m-ghd-ii 

^COPda dfll'F- vWeSOSlJG DQfrÉfà p. j peonie. p.u 'Stente cppjrtì piu 




SPORTIVO 


eoHot. 


SOTTO CONTROLLO 



4u<TKm(a nfllovpliw rifa I» 
rQ4^ltrftj£n V LA VOlucir*, pdT 
«UrnfmtnXA ia pPt«m*Ji rj«at pugni 

(iKoijrtjt rivolger*» «tttov*. 


Cpfrif polita b«n iniiMjiiiir#, 
vostro bugilo di vantar A mollo più 
ptitfrniL- ma lo velocità non r.i 
sfocierà 41 tuia virgola. 


Muove il pugile e indirizza il colpo 


OfganiiTflndo incontri con degli 
sfisninfi partner, la roiìitema 
del vostro pugiie ne trarrò giova- 
mento., 




\:s 


e 1 Allena manto 

Facondo uno corrati A ^«n» 
esagoràrt pelò, là fpIMfklA rii 
velocito e di re vie tonta timo-’ tife- 
ranno di alcune iacthe 



■HAic| 



Pogti' km pàio d’oce m Cfuusfé 
Altr-mìi, l«= Il nàti io dol vostra 
gwgii» a «tonno tatnionl- vOloci 
do •■grio-ii jiTiirti CtWAUiOil a-vcr;; 
*1*. 




PUGNO 

Instile tifi- ohe là potarmi del 


lit rei Azione alla posizione delia 
croco, scagliano 1 pugni 




pugile ammonterà si punto a* 
farlo divootAr* *m animai# do 





esitalia.ne 



t- L I. . 


ifrivi r.mg ncwmo 7ù 
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i- co alcune immagini fratte delie «elioni cjbsr" di Lev^nmower Msm occhio agii In guest* «Buone dovrete euperar* gli archi «enea mai farvi colpire. La difficoltà 

*«tacoli o dovrete lomara indi Biro e ricominciare da capo- aumefila In maniere progr***Wa. 


Idraulico? Spazzino? 
Predicatore 
televisivo? Zerbino? 
Macché* ma quando, 
r J ma dove,.. Figli miei* 
Simon Pick, l'unico* grande 
Simon Pick fa ANCORA il 
programmatore e credeteci 
gente* sta invecchiando bene. 



N on per fare sempre quello preciso 
preciso che ricorda i curriculum 
virae di ogni pigia tasti sulla faccia 
del pianeta, ma Simon Pick per 
molti dei tristi figuri che circolano 
m ufficio ha rappresentato un totem sacro. 
Capolavori come NermtfSJS sul C64 diffidi* 
ente si dimenticano, e se uno se li dimenti- 
j ti- .] significa che non ha un cuore. Mah, 
vige ra rìdo , . . fors e . Thr ! a u m tn ow ? r M a h 
è un progetto importante, sicuramente il piu 
-7 riante per la Stomi per ii periodo inver- 
nale e non st affida al primo fesso che capita 
? r mano. Fortunatamente qualche capoc- 
it aveva ancora Nemi'sis incastrato nel 
ventricolo sinistro. 

T‘W .iiiifnwoiiMcr Man non porta molto ri spot - 
:o film a cui si ispira f '11 Tagliaerbe", 
\dR L'impianto cronologico del racconto 
ori e i naie è completamente scardinato per 
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Eeca, invece, un* dèli* immàgini tratta dallo «elioni 
"•normali” a pral la lorme/apara tutte oillt città. 

giustificare le varie sezioni del gioco in cui si 
sparacchia saltando sui tetti e per le strade,, 
unite tra loto da saltuarie capatine nel Cyber- 
spazio, In effetti il gioco per un buon 50% 
non c'entra quasi mente con la trama vera e 
propria del film, e probabilmente questo è 
proprio il motivo per cut Hit Lawnmowtr 
Man si rivela uno dei migliori titoli m licen- 
za usciti ultimamente. Ora, dato che siamo 
Lutti dei bravi ragazzi, vediamo di capire un 
attimo cosa accidenti dovete fare. All inizio 
potete scegliete se impersonare 0 meno il 
dottor Angelo, che per altro osiamo sperare 
privo di legame alcuno colf omonimo e triste- 
mente noto Branduardi, Disponendo even- 
tualmente di un secondo giocatore, il regola- 
mento contempla la possibilità di azione 
simultanea dei due, uniti nella lotta ai merce- 
nari dell'organizzazione militare The Shop, 
finanziatori degli esperimenti di realtà vìrtua- 


VIRTÙ ALIAMOCI 




ho mentilo spucta»aisnM me nor . e vero che Tnv Ljh n- 
rnovet Man non c entra quas iterilo col film: le anioni 
n 3 D non c'entrano ASSOLUTAMÉNTE niente col iffrr 
ma cj sono, 0 fin quando resjano li meglio per tuin 

INDUSTRIA L ZONE 

Là prlitrl, tàcita, 

CAR WARS 

Quatti nemica* non è poli geniale, mj ricorri* p rot- 
tovi o Spy Munte/ Bolla ni o m scorrimento orizronta- 
I*. 

VIRTUAL TUNNEL 

Una tpteit di Ojrruit «amplificato 

CYBER WAH 

■I sparacchia, ai sparacchi» 

CYBER RUN: 

Modi 7 « palla, occhio all* barriere 

CYBERSPACE 

Lo scontro finale con Job* 

Il 1/ ucce sia nel muovere ii paci cer eviia- 

re d smallarsi $ui muri e r 0 g t scontri a fuoco Magna 

muoversi ii p'ù ccssibite AJinrnflfHt potete loma/e a 

trdare 1 cespugli 
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'♦■ori mancane gii inMguiirwnti In macchina e le ifuritofie nel piu pure stila del telefilm americani. 


le del dottor BranduardL scatenati dalla stes- 
si organizzazione contro lo scienziato per il 
’UO efferato e inqualificabile tentativo di 
strappare un povero minorato mentale alio 
-tato di cavia forzata per delle sperimentazio- 
ni a finì bellici. Un saggio giocatore saprà 
rvohre i orrida rappresentazione dei perso- 
naggi su schermo per concentrarsi sul l'azio- 
ne die. detto in confidenza, si dipana attra- 
evo un bordello assurdo di livelli purtroppo 
inaccessibili se non sequenzialmente (niente 
password, ogni volta ve U dovete rifare tutti). 
Gli stage principali ^ono un mix di piattafor- 
me e sparatone, con i due die saltano cer- 
cando di arrabattarsi in qualche modo per 
rimediare dei power up per le loro scarse 
fistole ioniche. Le icone nei pannello alla 
«use dello schermo lampeggiano se siete 
vicini a qualche oggetto interessante (dati, 
-otto forma di CD, power up o bonus vari) o 
-e sta per accadere un evento particolare, 
ome Lapparne di qualche nemico eccozio- 
; al mente paffuto. I livelli di contorno sono 
venerai me me ambientati in qualche spazio 
-ben e il più delle volte servono a collegate 
1 ra toro : livelli a piattaforme, A volte, come 
egli HQ della Shop i buchi virtuali servono 
. tele trasportarsi senza usare dei sistemi di 
E scénso ri sincronizzati, ma ogni volta che vi 
schiantate contro qualche oggetto virtuale 
he la male Io stesso) perdete una vita, Quc 
-ti benedettissimi livelli virtuali, non sono 
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VI *1*1» finalmente procurati un* boli* ormo vinu*!e; 
ora I programmi nomici dovranno f*ro molt* «ttamton*! 


poi tanfo virtuali quindi, e talvolta sfruttano 
adeguatamente il modo 7 o poligoni pieni 
sorprendentemente veloci e fluidi, anche se 
sempliciotti. Più avanti nell'avventura il 
nostro Brandu ardi affronterà livelli quasi alla 
Spacs Hctm't'r, come il confronto tinaie con 
Jobe (il tagUaerbe), e sezioni puzzle nelle 
quali cercate di Far esplodere terminali sparsi 
per i livelli risolvendo dei giochi™ logici piut- 
tosto cretini, ma è meglio così perché nei ter- 
minali ci sono sempre un po' di bonus che 
giammai ripugnano il savio giocatore. Riu- 
scirà il 673 a potarvi in tempo al negozio 
prima che finiscano tutte le copie di The 
Lawnmover Man ? E soprattutto, riusciranno 
gli [44 a succhiare sempre più soldi ai tacchi* 
ni del bdpaese intero?, 

* Aptcar 

Si ringrazia Megaboy-Club RM 



f pwfifl rii 
incuta uni» 
« rtvyii! 

m'.'ffp li. ma. 
AtafflBikml 

ùk 


Sii rMrrli 

puipl'H) « 

Iti 'tìufwiw 
»r» UlvfrfU 
UfOt ANve 


Ufi br< mìo 

Ir ti>rawl J*Af* 

44 Mj|i 
dtrrkl* pn due 



MENTO 


- 


3 »:* comprai* ‘-^c.ve m ‘.fjn lodandovi di Qu*- 
^censione-, il vosero pr-no «Tictiiso 00 po 
1 impano co 3 gioco sarà scadere nei turpiloquio 
verso questo povero pccoo 0 odiosi Tesene#* 
Faito &13 cfifi al'iruzio Lawnmovier Man sambra 
davvero un g-oco per C 64 Dopo ir* partii* .e he 
'ri.up-iirr-ie alrèUTitrite e ir'ii2 enfrte ,ia 
tutti ' toccai di classe de! mai parco Simon Pie k, 
mimo Us tulli u~a giOCab'JiSà estrtìitife 1 à 
•rafie! s ne'i'az'#’i* cne 'nnpallròìre • dr£-c rti 3 
etonr dt Street Ftghter lì L urico diletto dilata^ 
(TMWfìf Mm è la r'iàr.canza di un sistema di éjsl-- 
>ivrjrrj insiemi.- ai livello di difficoltà pur Iti pp 
y.co ma ancora una volta, sorvolare su questa 
cose non comporta un eccessivo sbattimento : 

L anione In Lawnmower Man fi stupenda t- q*t%s* 
ii •zzante in ogni segone co~ o se-iza Modo ■’ 


SCHEDA TECNICA, 1 


TilOfu . 
CìH-itì 


Disfr.bLt2io?\e 
N 'Giocato^ 
Con [iti ua? 


UvsHJ di d ffebiw 


The Lawnmover 
Storm/Saies Curve 
Ufficiai» 

li -2 

SI 

f 


— 

"J 


AZIONE 


SOTTO CONTROLLO 


WllOYO 

i personaggi 


Caricano una 
specie di beam 
alla R-Type 



Spara con la Por 

pistola saltare 


AGIRE & PENSARE 


OOOOOP 


■ _ M g" A 


gamesitalia* 


























a -’p chi voltine f ono5C*fo la yilj Libile loi-rrùcbe, e'n ,» 
diipoiiilofit (in'eiKiclQDedli, In inglese;, afcaur», 


BphdUiOf Control 



iM 


Swjyp 5wA^^^ÌMÀ»Jr limAbX 


I li i <ige 
40s 



\ ^MAar i>ìm 


1 *ìt SìM-AìJi • / 


42% 


-ìj r inapmr -*-t. -stM 

ed thè «lue e ili Èh 

“iNuviirr: — . ju^mwT 

In questa schermala potrete dcDÌdere >1 comportarne^ 
lo generale della colorirà che state controllando, 




Vivono in comunità 
composte da migliaia 
i A di individui, ognuno 

W<3|Z ha un compito ben 
l preciso e lavora 

instancabilmente tutto il giorno. 
Non conoscono La parola riposo 
e vantano un'organizzazione 
politica impeccabile. 

Impossibile? Beh, su questo 
sono d'accordo, ma in fondo si 
tratta "solo" di formiche... 



I ragni «OnO tra 1 predato' 
ri piu fama Ilei a pericolo- 
«4 f)*r le piccole formiche 


*>£013 r ore 

m wm soffia 


f OOd 




che, come aposso acca- 
de solo con I unione rie- 
scono ad aver ragione 
del loro nemico a otto 
lampe. Tutti por uno,,, 


e formiche rappresentano, sulla 
Terra, l’esempio di miglior coesi' 

L atenza di esseri viventi in un ristret- 
ta zona geografica. In questo gioco 
dovrete calarvi nei parini di una for- 
mi china-leader e guidare la vostra colonia 
di formiche nere in una disperata lotta 
contro le malefiche e spietate avversarie, 
le terribili formu he rosse! Controllerete 
uria formica soltanto (colorata di giallo) 
che potrà impartire gli ordini ai vari 
gruppi di “sorelle ", 

Starà a voi organizzare le scorte invernali 
di cibo, decidere di «staccare il nido avver- 
sario o difendersi dagli attacchi involon- 
tari dell'uomo (io comunque da bambino 
ini divertivo a distruggere “in volontà ria- 
mente ^ interi formicai!), (Sei una vera 
bestia! NdScarlet). Avrete già notalo che 
Siiti Amé proviene direttamente dalla crea- 
trice di simulazioni per eccellenza: la 
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TR (GIOCO 


TUTORI AL GAME 

Prati cemento nhljllqalorloi**) 
vuol# provar# a cominciare n gio- 
car* seriamente. In quanto livello 
verrete guidati in ugni ventre 
monne, a££wg*ttd-w«+ della 
ma* Emana IvitletM a apatìe dot 
gioca. 


Ci nano tre possibilità d| gioca In Slrrt Anfc 


SCENARIO 

La guerra tre il vostro nido o quel* 
le doli» formiche rossi* è definiti- 
vamonlo nc oppiata. Val miete 
roga delta bilancia delle politici 
d*f formicaio «eroi tu otta inverai 
unir 1 1 pii vi affronterete a muto 
davo e antenne dritte. 


FULL GAME 

Non membra, ma il nemico piu 
perlcolùaD, « contemporan^ttmen- 
te più Involontarie, dello formiche 
0 l'uomo. Tacce a vai cercare di 
invadere e conquistar» tutta il 
giardino e le citi del caro sig. 
Rossi evitande che /* calpesti e 
che vi falci Insieme all'erba. 


* ^ 



In thè Park 

The 1 on 9 einter hAS endeti 
and spr ing ìs bere! 

Start b h Dontctlùg thè 
f POd That hàs fAl Ì 0 ii in 


1 •’V ™ [gii 

^spi 


« 

AiiJ 


• 

ijj = 1 

L»-— ■ 





LgZàM 


ES 


Il primo compilo delle fornichine appena naie 4 quello 
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rag no coma la formici» f«n« sorto fra I nemtet piu 
rerico lo si per la neonata colonia tìi formiche. 


■laxiSp già famosa e osannata per giochi 
ome Sint City , Sim Earth e Sim Farm. 
-hi non si ricorda le prolungate sedute 
uvanii al video per cercare di ricostruire 
San Francisco dopo il terremoto o per 
tentare di controllare il crimine di 
Detroit? Le ore passavano come minuti f 
a musica, purtroppo, è cambiata, e 
nonostante gli sforzi della Ma.vis, Sim ,4nf 
ìon riesce a ricreare quella magica anno- 
ierà. Inoltre, dopo pochi istanti di gioco 
s accorgerete di una certa lentezza che 
rena drasticamente l'entusiasmo della 
novella formica gialla. Un altro aspetto 
abbastanza fastidioso è il sistema di sai- 
alaggio. È possibile che per salvare una 
posizione si devano perdere come mini- 
no 50-60 secondi? Un vero peccato st j sì 
onsidera che la realizzazione tecnica del 
^*oco è stata curata nei minimi particola- 
ri, e che grafica e sonoro sono azzecca tis- 



.* formica gialla è stai ucci»* dalla ratta. Nfento 
xura, c’è ne già un'altra pronta a prenderne U patio. 
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- La (rilfit Tarata, ava* fra I erbett*.,." gl*, una farfalla 


•I aggira tr* Il peeiuiggio, eoe# cantra con la fannie he? 

simi. AI momento non sappiamo se alla 
Maxis pensino di convertire altre simula- 
zioni di questo tipo, ma speriamo- proprio 
che in caso affermativo dedichino molta 
più attenzione all'aspetto tecnico! 



* Altere 



frullai ma irte la regina dava ptv«cupanl di ìrivare un 
pe»to ««curo dova daparrt l« uova, improia finn faccio. 






UiHlj turiti. 
rU(ii 4 ti te 
n; Bruiti» 



hwwp veh 
lA'irKk Mi 
U pollili 
lardi Oi 

nwgllo 



HS‘ iftiUA, 
lento prp il 
rutn a e I 
gioco 



jV?n gfBdwBlf 
i E d.tT, t (Jtt 

dii pf tari 
Iwetfal 




Mon fi Dóssb'te’ Nc-n s- ouc congenere un g ; 
corri ». 1 Sim Ani (0:1 me cp.:;o' Duona grafici 0 
sonora azzeccalo) e poi rovinarlo cosi, con due 
tv or pvil abilissimi A pai te 'a lentezza estrone 
ptìl ‘azione ac- gioco c n e coleva essere per in 
n%r~io t Polla "afr.* ' cr teso r 5 ette- SSlOfn a d- 
salvataggio. Ho viale una menade or giochi cn* 
usar io ,| Baltery Back-Up. ma è la prima vtrila che 
per salvare tè. mie perizi cme perdo la beliseli «• 
sessanta secondi Sessanta seconc^ Sono 
pochissimi i’ dìrute va J s rari ance’ rispondo 0 
pensando a tutti precedenti sistemi eh e no vi-sto 
Fino ad ora Se si escludono quest* due diletti, tè 
cartuccia risulta essere una delle migliori versarvi 
dal gioco ira ve s zre Z Z s r /= lane te debili- prc- 
portimi, più scadente j e raserà oon spanane gft 
amanti di questo ripe d simuis/ior.i 



Titolo 

:Ceea 


Sim Ani 
Maxis 


Dissnbuziooa _ 

T * Giocato* 

L ;Gontmud7 

Livelli di dittico! 1 ili 


Import 


_i I 

■ 

B.ittoryBack-IJp 
& 



Par sceglierò 
tre le due vie leni 


Per muovere 
Il puntatore 


Por contrari: 
io schermo 



Per / Per dar* 

& poffare il Per raccòglierò gli ordini 
puntatore elt»* *CC,« 


1 

E 



j» ìhp nAiiiFh n i 
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E'soqns colpire ogni cubo, non si sai mai CPU nascòn- 

:| _ WI I J-, -m m- —, -■- _ 
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Chiamata per James 
PoneL STOP* 
Messaggio urgente. 
STOP Ancora una 
volta Dr. Maybe 
minaccia mondo. STOP. 
Presentarsi immediatamente 
quartier generale per 
informazioni prossima 
missione, STOP Nome 
operazione: Starfish. 

STOP Fine 
messaggio. STOP 

C 'è da d i re ch^ James Pone! c 

veramente una pesce di. classe: vive 
su un lussuoso piroscafo e il 
suo mezzo di trasporto prefe^ 
rito è un anfibio (il "famoso' Austin 
Marlin Luggonda). Olire a essere un esperto di 
armi possiede anche un nutrito arsenale di 
■ '.'m... a parte, naturalmente (non ho parole! 
i J Ri Pond è senza dubbio l'agente segreto piu 
‘in ' di tutti i tempi, e questa volta deve portare 
■ termine l'operazione Starfish, Deciso e 
perturbabile come non mai, il nostro mer 
ìzzo affronterà senza timore i suoi nemici e li 
/raglierà in men che non si dica: con lui La 
>yha di. una missione e garantita al 100 % , 
j meno che non siate proprio delle schiappe, 
. mìes Pond e infatti dotato di un talento innato 
di un incredibile spirito di sopravvivenza, è 
ae>tro nell'arte del camuffamento ed è un 


OGGETTI 


r 




\ CASCO 

Vi protegge dai ìof- 
fitti pungenti e 
dalla caduta di 
! oggetti, Oltre 
I d*Ma canonica 
\ multa dal visita di 
timo. 


i 


i 


FORMAGGIO 

Serve par rlfKim^ 
4 ai a quindi (ara il 
piana di energia. 
UH pesce che rnarv 
) gli formaggio? 


: 


BOTTE 

Può essere lane in 
tu contro i nomici. 
( Il Che risulto ibi»- 
| prò utile. 


PISTOLA 

Spara proiettili di 
ogni «aria (doJc i„ 

fregole, arane» Hi 

Par tara II piano di 
munfarfoni dovrete 
assorbirò on orgia 
dai carri di frutta. 


OMBRELLO 

Rallenta a ulula a 
controlLire la cadu- 
ta quando ai vola 
da aitali* poco 
race ornandola ili. 
Molto utile. 


DINAMITE 

Potrete raccogli or- 
la e gettarla addar- 
ne a i riamici. Non 
sto é spiegarvi 
quale rari il risul- 
talo *0 lo farete.. 


OCCHIALI 
A RAGGI X 

Indossandoli potre- 
te veder ■ i Macchi 
naie sali. Un pò 
corno Superman,,. 


ROCCIA 

Uiatola come 
arma, ma a lungo 
andare ai i'racas- 
oarà. 


BOMBE 

Per farle esplodere 
dovrete prime rac- 
coglierle e poi lan- 
ciarle oeii* diretto- 
ne desiderata. 


TV 

Può estero scara- 
ventata addento ai 
nemici. Che rmioi- 
no por overdose di 
Milt* Cangiamo. 


COSTUME 
DA FRUTTO 

Con questo costu- 
me potrete rotolare 
addossò ai nemici, 
inoltrò sera per VOI 
un ulteriore proto- 
tiene in caso tetto 
colpiti. 


CUORE 

Uti'utlNssima vii*, 
extra che, vieto 
i ambiente In cui cl 
•i muove non ò da 
buttar via. 


« 


i 


Può «etere utlllj 
la come arma. Ma 
potete anche ren- 
derla a Zio Eufemie | 
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ARINGA 

ROSSA 

i# 1 b mangiai^ 

tì!v*ntcrel* 

invulnerabili, 



MONETA 

35,000 punti. 
Cor. 1* penuria 
di ioidi eh* c e 
In giro, va bene 
anche questa. 
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BONUS 


TW 




TROFEO 

50.000 punii. 
Certo, non É 
come vincere il 
coppa del Cam . 
pioni, pere. 




CORONA 

100,000 puri E, 
£ non ditemi m 
dire eh# non vi 
fanno comodo. 



LUNA 

60 punti. Rad- 
cogliendone 
tOOO atterrete 
una vile-Mi ut» . 


l 
l 
I 

r 

i 

ì 

ì 

j 

» 

i 

» j 



*fort sempre 11 vile * facEI«j * vaile gtl itarzi de compie’ 
■ le rendano coti tràuma tic* I 



|n quieta fase di gioco il secondo cubo era Celalo, ita 
a voi riuscir* e ■ covarlo- 


■\q]qsq alleni. Nessuna missione e troppo 
•iTicGÌosa per lui: James Pond è il migliore! 
Tutte queste inutili presentazioni servono solo 
introdurre un pia tfonn- game come tanti 
.Uri. ma con alcune caratteristiche molto inte- 
vs santi: tanto per cominciare il gioco ha ire 
. rialt diversi, i Eivelii da affrontare sono più di 
: ’0 (nemmeno i programmatori sanno esatta 
ntn te qua mi ce ne sono!), e James Pond ha 
■iu di un obiettivo da raggiungere; se aggiun- 
.-vie che dovrete scoprire un infinità di perror- 
; segreti e una marea di bonus nascosti, beh 
l'ora avrete sicuramente capito che non m 
ratta del solito giochiho della domenica, anche 
■ re he non dovrete limitarvi a uccidere : nemi- 
ci e superare meccanicamente un livello: a 
olte vi capiterà dì trovarvi in vie apparente* 
mente senza uscita, ma fate attenzione, perché 
scuramente ci sono dei blocchi nascosti che 
potrete vedere solo indossando un paio ocehia- 
i a raggi X; alcuni nemici vi potranno sembra- 
:■ indistruttìbili, comunque non datevi mai 


per \ in ti: con l'uso prudente di esplosivo potre- 
te ottenere di risultati efficaci; James Pond 
dovrà anche ritrovare ì tre agenti segreti scom- 
parsi mentre davano la caccia al tanto temuto 
Du Maybe. Lungo tutto ti percorso troverete, o 
meglio, dovrete trovare, le lune bonus nascoste 
tra le fronde- degli alberi e nei punti piu impen- 
sati; raccoglietene il più possìbile perché vi 
potranno essere di grande aiuto, Per rendere 
l’idra di quanto sìa bollo /ames Pond { posso 
dirvi che continua felicemente la tradizione 
delle prime due puntate (è chi le ha provate sa 
di che cosa parlo); se invece non avete mai sen- 
tito parlare di James Pond, spero die sia per- 
cru* vivete in una grotta posta sopra la sommità 
di una montagna inesplorata, perché solo in 
questo caso sarete perdonati! Per ta serie “non 
me ne frega niente della pubblicità occulta": 
precipitatevi dal rivenditore più vicino e acqui- 
state la cartuccia di James Pond j!!J 

* Heidy 









0&r*v3 fa«, 
dì frau. 



tutorv'* VetaUi 

wiw a td dfatfUAU 

*M«tl vari un varo 

rr-ttllf, buri H5 |Hir (Ulti 


rwal»TU^i 



Il Irvtita ,t. 
d-ffiLotr* « 
pn'ffKiim*-! 

tfr «rulliti' .ì 
to 



I commìnio i 

Se & Beccante Ans avesse 1 tv adotto oranti 
sciafbo, poco d.venere scarsamente 'eai-rzato 
e privo di idt-ji:- m : rì r g -,1.14.1 nan poco ECCO 
perché non sono r i™is5ia r,i?r prèsa più di (ùnto 
□ua^da ho gioca*:- r. (inrva /otta a James 
P&xi 3, ormai ij matite è una garanzia ui qua- 

lite 

I; geco vi piacerà se-: a jc .j por la Fantasìa ù 
le ricchezza et e l-e-rno r, ; ■ d livelli, n perché no 
ciana carica di sur* ai:?, or nei sonaglio orinch 
pat& e de; Suo D'- 1 ' ■ i- c c DfSé i.a grafica 

OCWÌ e Cer 5 € 9 - •: ~ 3 = . : ■ : •»£ tà e 3 5 VutU/rS 

w greco la f»:u ■ .t-'” a.- ta e a creme, senza 

contar e I estremo c • gev.ia 


SCHEDA TECNICA 


r (Sto 

'James Pond di 

Casa 

Electronic Aria 

Df : r i>,iz:one 

Ufficialo 

- WGioeator, 

t 

Conurma? 

SI 

L- vefii di mi (coirà 

1 


PIATTAFORME 


SOTTO CONTROLLO 

Per muoversi Per «parare, colpir, 



Par aumentai 1 * p* r «aitare 
la velocità 
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Sicuramente quando 
uno dice che è a 
pezzi non intende 
^^9 certo riferirsi al 
modo in cui 

deambula e si smonta il nostro 
amico Plok oppure al motore 
della 127 di Raist, ma se mi 
capiterà di ricevere per posta 
un braccio o una gamba mi 
ricrederò... senza ombra di 
"gubbio"! 

nsomma, non si può mai stare tran- 
quilli! Tu spruzzi insetticida da una 
parte all'aUra della tua Casina, e 
dopo un po' chi ti ritrovi annidato in 
piccoli buchi nascosti?*., le maledet» 
te pulci!!! {Si dice che quelle straniere 
siano molto più resistenti».*). 

Se non amale te pulci c è certamente 
qualcuno che le tollera molto meno di 
voi: Plok, ovvero l'omino smontabile per 
eccellenza! Il nostro amico se ne stava 
tranquillo nella sua casetta sull' isola di 
Akrillic, ridente lembo di terra facente 
parte dei famoso arcipelago Polv-Esta. 
quando casualmente si accorge che 



PI*oh al aggiri in circa della regina doli# pulci, i suoi 
pugni e ì suol piedi Volano in caro a di prod*. 


manca la sua adorata bandiera {una 
cosina sobria, poco colorata, con un 
semplice scritta “vote for Plok' T Sciagtn 
ra! 

Avrete certamente capito che sarete pro- 
prio voi a dover aiutare questo indoma- 
bile eroe nella sua affannosa ricerca. 
Dovrete recarvi nella vicina Cottoti 
1 stand per iniziare la vostra ricerca e 
sarà proprio da questo momento che 
avranno inizio i guai.*. 

Durante il viaggio infatti \i troverete di 
fronte nemici e pericoli di ogni genere, 
a cominciare dai terribili pesci dì metal- 
lo chiamati Gibson che vedrete sguscia- 



Evitato 1* lltth* di petc*. Non io lo possono me **i rapai 
nell esofago, mm possono far* «ne he molto muto- 


re fuori dall'acqua spinti dalla loro insa- 
na paura di arrugginire, per non parlare 
della mirìade dì indigeni Shprouts. una 
popolazione autoctona di Poly-Esta, che 
sembra non gradire affatto la vostra visi- 
ta, finendo poi col parlare dei Budd Lite, 
una specie molto pericolosa di fiori che 
cercherà di farvi fuori con un malefico 
spruzzo!! La vostra strada sarà lunga e 
tortuosa, ma alla fine giungerete dalla 
terrificante regina delle pulci (bleahh) e 
vi prenderete così la vostra rivincita. 

II sistema di gioco è quello caratteristico 
dei giochi a piattaforme con svariali 
livelli da superare, ciò che rende avvili- 


GO PLOKY GO! 


■ 


OH 4* 


1 ; ■ : . 

CSUrvinf tì molta 

. -imollfffi rii erri- 
l'u alla mata in 
tr»n cM rXKi tf dki. 

meBfporalft « II 
ad a cqua 
rati torvi 


KMsuro tri frtr 

11 m*ra b bordo 
rii n tortor** 




tertte 

dtl ! j strada Uo- 
iran-ate al 
•lordilo di* lotv 
M mettervi “I b** lo- 
ri moia'-ril 



IXiCùi. 4 ' 

luogo 
IMlJrpcfutO ? 3 CtJTO. 

tratoll* ari evale 
: M*i quest* 
LpIfirJliJo apparecchio 
:liw*r irpte ii *g»r c i n- 
sù quali* 
pulctoc celli 


I 
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MEGLIO CHE A CAKNtVALc: 


Durame il gioco vi capii era di trova» niciint pacchi roqAlo, ergili pacco contena ino di fluiti K n-.lumì in 
loqueiVU^ a secondo di quello che vi vara piu Utile in quel momento. 


PLOCKY 

Ovvino uno stupendo completino da 
M pugilato che vi pormot lord rfi prendere 
a pugni proprio gruV*il**i cosa. 


COWBOY f 

Stivali con gli speroni c cint uro- 
rio caratterizzano questo costu- 
me senza coniare le polenti pai- 
lati olle che sbucano dalla 
vostra mìtica pillola d'argento. 


> OD*. 

%, *** * ROCKETP LOC K 

Qui Si che ci sarà da riderei! 


MODELLO OLD 
ENGLAND 

Vestiti da vecchio gentiluomo 
inglese, dovrete usare il vecchio 
archibugio di famiglia per Impalli- 
na» noi sodore a motti nomici!!! 





-> * ^ f y» T ^h- -£ y 

Personaggi Carini noi mondo dei vn da a giochi nascono 
come lunghi e il nostro snodato Pioli non «ehorMi,., 


ente questa cartuccia però, é la grande 
;meta di costumi e veicoli che troverete 
durante il gioco e che vi aiuteranno a 
proseguire nel vostro intento. 

La vera novità di Piok sta nel fatto che 
:^er far fuori i nemici il nostro amico “si 
-monta" lettera Intente, ovvero scaraven- 
ti addosso agli avversari i suoi arti infe- 
riori e superiori.., quando si dice che un 
pugno va proprio a segno!?! 

Ricordate però che le parti lanciate tor- 
nano indietro più lentamente se non 
colpiscono qualcosa, quindi vi converrà 
cercare di prendere bene la mira per evi- 
rare che il povero corpicino di Plok se 
ne vada saltellando in giro senza alcun 
contratto per troppo tempo! 

Oltre a questo tipo di arma, potrete usu- 
fruire anche del potere di un prezioso 
,j muleta magico, perso dal nonno di 
Plok parecchio tempo fa, 

Amuleto che dovrete ritrovare e utilizza- 
le solo quando è davvero necessario, 
perché vi trasformerà in un vero e prò* 
prio ciclone ma per breve tempo. 

Per finire devo darvi qualche ragguaglio 
sul sistema di continua di questo gioco: 
inizialmente partirete senza possederne 
nemmeno uno, durante il gioco però 
avrete la possibilità di acquisirli cercan- 
do di accaparrarvi le tessere che com- 
pongono il nome Plok, ogni volta che 
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‘Coma diavole cl lanno i mi*i boxar «u alleala ■pUlgf" E 
ptnsare che ponzavo dì avercela fallo,,. 



La mappa IO cui polle deve mumnl pei vìncere In h ut- 
lag Ila contro I* Inni eliche pulci, **mbrn Ara capri, vero? 


riuscirete a completare una sezione (e 
arrivare alla bandiera successiva) senza 
perdere neanche una vita vi verrà data 
una tesser ina. 

Inoltre vi sono particolari punti durante 
i] gioco, che possono essere definiti 
chek-pomt, che si trovano dopo due par- 
ticolari mostri di fine livello: Rockyfella 
e Bobbi ns Brothers, un a volta superati, 
la posizióne verrà memorizzata e la 
manterrete anche se spegnerete il vostro 
SNES. 

Buona fortuna allora... e occhio a non 
perdere i pezzi per strada! 

* Red Fury 

Sì ringrsrie Joystick Fun * MI 



Gli *éimiéi FjmRffHW, Coturni e UBWiflua 

mnij un po' ierfipUiem*n imitali ee*- iwn * un 

Iroppo Itili*:- te fpinJL^tito >r-i-Monndi 

jili par I iti mi p4U*hHil 

miri uufttr 





COMMENTO 


Pì'.'k o .■ gioco &s.'V! ■ . • ■ '■? oe ! 'o, sopran ", 
oe-f è vafsetà a jgge' f r*avestmerUi; fi veicoli 
«jke & possono ut r,-. : • ■: jrarte il greco la grò- 
ffCtì 6 davvero .can^a r n, >110 cotorafei e rifinita in 
tutte le stue sfumatura, ma la cosa davvero grafi* 
eie a -I sonpro: da abaiiol Non solo abiterai* | 
un «vnwrica da rare ir..; d a a Edoardo Be-nnew# 
ma vi divenitele a li zz ve vari eosiirm in baso . 
■ai Botto? Oddi muslcttr che ricordano i Ifon di IflÉflK 
gioì successo cerne H . e “erminaror 
Né troppo semp, ce. né 1 toppa tomoiesso è sicu- 
f aulènte un t irto ce co r u jiiare o r QOnoa tulli, 






TiSOifl 

CàSà 


Dtstridui’ionc- 
H rh Giocaiorl . 


Plok 


Trademest 

Import 

I 



SOTTO CONTROLLO 



Per azionare l'amuleto 




Per muoversi 




r a tir fiAiuró 
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Per centinaia di anni 
noi umani (tu cosa? 
j NdR) abbiamo 
£ incautamente 

inquinato il nostro 
caro vecchio pianeta. Oggi, 
sull'orlo di un collasso 
ambientale, un nuovo paladino 
ecologico si aggiunge alla 
schiera dei videoeroi 
antinquinamento. Dopo un 
porcospino e un delfino, è un 
marsupiale l’ultimo crociato 
ecologista della Tengen: 
Awesome Possuml 



tir *Wlntla.»ima lama rotante sbarra H passo «l nostro 
O'O*.: niente pa-ura non sarà certo un cdsoo di molibdeno 
|*r(r rjio m prooc cup srei.., o forse sJ? Dopotutto, ora 
= n* pi penso, non mi ini «ree sa neppure passare di qui. 




Uno pjiia cavalcai ^ ifl groppa a un ri noe urente? tnChU Un flimpstlco ammiratore del noetrP opossum cerca di 

quatto è possiti ilo In 4wenjm* po**um. raggiungerlo end* potargli dimostrar* la sua stima: 



a 


a.ne 


esi 


S Sonic, Ecco, 

Awesome Possimi, e prima 
ancora Capitan Pia net: i perso- 
| naggt dei videogio 
chi che si batto* 
no a favore della causa 
ambientalista nascono 
come fungili, Del resto, 
se S parta piange, Atene 
non ride, infatti anche il 
mondo dei fumetti, la cui 
parentela con quello dei 
game si fa. col passar del 
tempo, via via piu evidente, 
fa spesso da portavoce ds 
problemi ecologici e 
ambientali* Per citare u 
esempio illustre, anche 
Martin Mystcre (quel- 
lo vero, non il nostro 


recensore imberbe), il celebre prota- 
gonista della fortunata collana 
delia Sergio Bandii 
Editore, dedica spes- 
so ampio spazio, e 
sovente interi albi, a 
storie in cui è 
l'inquinamento a esse- 
re il vero antagonista della 
situazione. È questo dunque 
un segnale incoraggiante, 
un’avvisaglia del rinnovato 
interesse da parte della razza umana 
nei confronti del malessere del Pia- 
neta Malato (per usare le parole di 
David Attenborugh)? O si tratta invece 
di un preoccupante sintomo dell'inizio 
della fine? 

Ai posteri l’ardua sentenza, nella 
speranza, comunque, di non 
essere arrivati troppo tardi! In 
ogni caso, a prescindere dai miei 
sinistri presagi, Àwew- 
me Pùssutn è fonda- 
mentalmente un Irene* 
Ueo clone di Sonic 
in cui il prota- 
onista, 


in* 


degni mente la glor 
nata. 
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rtui sa re po s s fj m 

SftVK 1MC HKMMHi 

tflt 

M* MACH I ' 5 Odili# IN 


■ e k. a 





Èli® 


Fusti inquinanti n*gll 
Qceanì.fsreSt* pluviali in 
llnmrnie. I» banchi» pola^ 
vi che si sciolgono,.. nw 
non preoccupiti* vi le 
cose potrebbero andare 
anche peggio: potrebbe 
piover* luti* il wtfiiend. 


:n simpatico opossum appunto, cerca di 
iDuIire la vecchia Terra da tutte le scorie 
:he la inquinano e, invece di distruggerle 
causando così altro inquinamento), si 
unita a recuperarle per poterle poi ricicla* 
re II tutto si svolge in ben 13 livelli di 
cioco e 12 di bonus, per un ragguardevole 
vitale di 25 stage. Oltre a questo il gioco 
propone, al termine di ogni schema "rego- 
jre” t un bizzarro gioco a quiz in cui il 
giocatore potrà confrontate la propria cul- 
tura in campo ecologico rispondendo alle 
domande (ne sono disponibili più di 300) 
he un'apposita commissione di animali 


{no, non mi riferisco a Mike Bon giorno 0 a 
Pippo Bando, intendo animali veri 1 ) rivol- 
gerà aì nostro beniamino. Un'ultima cosa; 
Awesome Possum è probabilmente il gioco 
più "chiacchierato" mai uscito per Mega- 
drive dai tempi di Joe Montana Sporte Talk 
Football t il suo logorroico protagonista 
infatti ha la tendenza di commentare in 
continuazione il gioco facendo uso di 
almeno 80 frasi digitalizzate diverse con 
cui riesce a ricreare un’atmosfera da per- 
fetto "cartoon '! 

* Vordak 


UN PIANETA DA SALVARE.. 


L'*vu*nt proso viaggio 0*1 nostro amico chiacchlcron* ha tuono attraverso quattro rfiuerao ione dalla Terra 
eh* la. In qualità di novali* Virgilio, mi premurerà di Illustrarvi,. # 

Prego pertanto lor signori di avere i* bontà di seguirmi noli*... 



FORESTA PLUVIALE 

È \o regione in Oul ho 
in li lo II gioco a quindi 
anche quell* più 
Tacile da superar*. 
lOCilixcnta 
Ideai mente nella 
ioree la Amalìenlca, 
la Foresta Pluviale. ì 
una regione occupate 
da ròbot armati di 
sega elettrica con cui 
tentano di abbattere 
l'orma I ultimo polmone verde dell* nostra beneamata 
Madre Terra. 

Qui farete la voatre conoscenza con Killer Beo, una 
gfgaoteac* ape sul dono dalla quale potrete volare 
tre I remi degli attissimi alberi secolari e raggiungere 
così luoghi all rintontì in Accessibili. 



CAVERNE SUBACQUEE 




L* vaste caverne 
sottomarine 
dell'Oceano Pacifico 
sono lt teatro naturale 
delia seconda fase di 
gioco In cui 11 nostre 
«re*. appo sii Am»nt* 
attrezzate di muta « 
respiratore , dovrà 
Vedersela con robot 
subacquei armati di 
arpione * fiocina e 
con alo uni strepi veicoli dotati di un «norme trapano 
con tanto di punto di d lantanio . H voatre contatto In 
queste acqua * Manthi May, una uigOTltftSCa (chi 
l'avrobb* mal detta?) manta- Col suo aiuto potrei* 
viaggiare più valocomont* * «vere I* meglio «U 
alcuni porle oloai avversari- 






CIRCOLO POLARE ARTICO 

La gelida banchisa 
polare col suoi 
ghiacci «tomi ospita 
una curiosa specie di 
nemico? si tratta in 
sostanza tu un 
particolare Upc di 
Cane-robot dotato di 
affilatissimi denti o 
tenacissime 
mandibole di lillà nlo 
temprato Con |* quali 
tonta di tritare il malcapitato opossum. Par fortuna a 
dar man forte al nostro trenta mino ci pane* Ardile 
Blrd. un'enoirne rondine marina che, coi suoi 3.5 
metri di aperture alar* e In grado di tirare fuori 
Arvosome Opossum dai guai nei momenti piu crìtici a 
condurlo quindi al sicuro. 

DOMINIO DEL DR. MACHINO 

Un desolalo 
paesaggio di 

degradazione 

ambientale ta da 
Blando s quanto 
livello panie Dt 
tarmonte ostico « 
insidiosa. I_ti peggiori 
creature partorite 
dalF* contorta a 
malvagia mante del 
pr, Maghino la fanno 

da padrona In una «canario eh* rie orda vagamente 
una città devastala dalfapocaU*»* nucleare. 

Fortuna! Amento, il piu potente alleato del nostre 
simpatico marsupiale, Rad Rhinp {il noma di 
un'on lunata domestico? Rinoceronte! Ehm,*.] i 
disponibile « pronto ad aiutarci abbattendo a cornata 


. ! 


tutto Clb Che si appresta a sbarrarci il passo Verso 
Fortezza dei Rifiuti , ossia I ultimo idioma In cui 
avremo finalmente la possibilità di scontrarci 
diraltamente con il foli* Dr. Machino. 


w&m 


B 


- J 
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G*fl IMiìU^ 
iskiiiu^ « 
r-runMiiw* 
da sKtMd^o- 
ftlitu 


Onim» k* 

TVttf. iKTip* 

tic? il w! 
fslondo 

IflOlKZLw 


Il rlaiuce i 


™ moiodó 
dù ctMrtroUo 

0» p!J Iti 
nuli deluda 


2 * tdwiti m 

$kxc. «ha 
300 doran- 
do- di railtufi 
nrnbiflntai* 
piu di emù . 






’/a c+me, non ; :r • g rg -ss mo n-^det 
cria auoStO r^wtìSC 1 T -Q Po SS u,yì piace prOflr.g 
'gioca è velocissimo pieno zeppo gì oortus 
nàsceteti c-asiàgn' s^greli e Mia a panopl ù di 
■is ■ 1 ' *?' £ ohe • rt n ,n gioco •! .j-aTr&iormt- y« 
a qmo C o. Il gtìftoro. <n panrcctare é ianiBStica 
le frasi con cu* nostro ar::c opossum common* 
?a c>-.j n lastì di giocd sono urestsilittiili almeno re- 
chi ns jna cerici lime s Eiche*;?a co" a lingua 
«se irrlellrgenie la scelta di Vnire I ultie al 
c-iuWPvOie' introducendo Ltr i«,ituttrvo quii! a ai 
reme ecologico ( 0 lotte per In salvaguàrdia 
amnblomale si compilile anche cosi} Consigliato 
a tutti gl amanti nr ìq r aiuta ch& invece da fare 
un pIC'ftC ÓO'T'C-'’ 9 snvcàndo 4 D r etO CU 1 

bivaccarlo, prete* -score :ras“ctrere i pomenggo 

■con uri i; impat ic n vi ' ■•■erer re v . t : n oq loco 



Tiialti 

Casi* 


A we some Possimi 

" 

T erigo n 






Distribuzione 
N G>ocaic: _ 
Continua ' 7 


UMicìiilis 
1 


Uvei i d- ditficoii.i 




Por muovere 
Awcsomc 
Po 5 Sum 


Por mettere 
il gioco in 
pauso 



Per saltar* 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 


j* a sa r ri a • ù ri 
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Caro giudice Di 
_ ^ ! Pietro, quando avrà 

* finito di occuparsi di 
^ Tangentopoli, le 
spiacerebbe fare luce 
su un'altra scandalosa vicenda? 
Mi riferisco a seguitopoli, 
orrenda serie di crimini 
perpetrata da programmatori 
senza fantasia... 



FACCIAMO L’APPELLO 


Nunt<?ra£t$$iTni ««mi J Cattivi Cfw 3Ì Itji pporr+t n nfl tra vgi *■ I* vittori# fbiafo tee» (fi «egtiitc I piLr cattivi * «igni 
■urtili dk fin* II virila. 


BART 


MFRAME 


Ntin si chiama 
Simpion di 
cognome, ed è un 
vero budino da 
ballar*. Picchia- 
tala in tutta trarv 
qultld:*. 


Droidr ben arma- 
lo o che colpisce 
nncho a distanza. 
Aniffllolo alle 
•patio 4 afferrate 
lo par averne 
ragiono. 


HIINTER(S) 


CALSONIC 


No., non mi si è 
inceppato 11 tasto 
dei punti irrteme 
polivi, belo che 
quante mutante i 
\ coal scorbutica 
da non dire nem- 
meno il suo 


Chi bollo, mal 
pendalo (fi met- 
terti a dieta? 
Atlanti* ha una 
pittala. Aggirata- 
la a non avrete 
problemi. 


VELK 


É il codone prò 
taponi-ata dalle 
t*quan«e anima 
U di intormexiO. 
Tulio sommato 
itbbotd abile,, 
tnnto da farvi 
sospettar* che 


Figlio di Carta 
frscd e di P'Arta- 
gnan. questo bri- 
Dm busta cerche- 
r;t di farvi la pelle 
piroettando e 
zompai tondo per 
l’acre J£ Troiai da 
Meo ti Resta che - 
Piango#*!, 


Il vcslro atter a? qo 
cattivo, Senca 
dubbio il più temi- 
b|lo di tutti gli 
■vvorsnrf, anche 
so dopo alcuni 
incontri non sem- 
brerò più. casi 

imbattibile. 


le tentone ultimo 


Altre Urlo ciclopi- 
ca. Ma non ti ver- 
gogni a picchiar* 
un fiere di ragai- 
za come la picco- 
la E ri in, grande e 
grosse come sei? 
Como Oci? Ti ha 
dato un due di 
picche? Ah beh... 


Per la miseria se 
• grosso! Preghie- 
ra « di g limo vi 
aiuteranno contro 
questo autentico 
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E gre git> giudice, il reato e grave: sot- 
trazione di soldi a minori (e anche a 
maggiori) con la somministrazione 
di giochi consistenti in riedizioni di 
titoli precedenti. La pena die le sug- 
gerisco è una serie di iniezioni di fantasia 
per i suddetti imputati. Tuttavia, esimio 
giudice, vorrei far Le notare come t pro- 
grammatoli di Kus/img Arai III meritino 
l'assoluzione per insufficienza di copia, 
avendo essi realizzato un titolo che offre 
elementi nuovi che possono giustificare 
l'acquisto della cartuccia, 
Fondamentalmente il gioco ricorda molto 
da vicino titoli quali Fumi Fighi / F con imo 
schema di gioco classico secondo il quale 
dovete affrontare e sconfìggere tutti gli 
a wer s ar i c he vi si fa n no innanzi. I liv e I li di 
gioco sono otto, suddivisi in un elevato 
numero di sottostette, e a questo proposito 
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A sinistra, una liluai^e 
ne alquanta confusa; 
nnrà ditltolla capire che 
casa ala tuccvdanfto, 


si prese uta la prima novità degna di nota: 

possibile scegliere il percorso. 

Infatti, in certi puliti del gioco, ci si trova 
lavanti a del bivi e bisogna scegliere la 
urezione da prendere. A seconda delia 
scelta effettuata muteranno le sottoscene 
:ei livelli da attraversare e i boss di line 
vello da affrontare. 

a trama può essere riassunta nel modo 
egueme: c'è un cattivone a cui la moglie 
,i proibito di andare a giocare a bocce con 
ji amici, e lui per vendicarsi ha deciso di 
conquistare il mondo. Per fare ciò ha 
messo insieme un gruppo di scienziati 
-perii in manipolazioni genetiche che 
unno creato un'armata di esseri mutanti. 
Questi esseri affiancano i soldati umani 
ippartenenti all'esercito del cattivo sogget- 
o. Dalla parte dei buoni ti sono ben quat- 
tro tizi: Dick, un ragazzo forte e agile che 
ha per amici due dragoni dì fuoco, Elfin, 
ragazza in short che può far accorrere in 
>uo aiuto imo stormo di uccellata, 
infine ci sono Kylhring, che può contare 
sulfaiuto di una gigantesca tigre, e Jimmy 
he scatena tempeste di fulmini a suo pia- 
imento, Graficamente il gioco è molto 
curato, s personaggi sono disegnati e ani- 
mati ottimamente e il sonoro non è da 
meno, con una serie di brani godibilissimi 
e che sposano perfettamente V atmosfera 
del gioco, Anche i vari livelli del gioco 
sono ben fatti e presentano delle aitibien- 



M.a chi balia fiammata! il navofetlo è imconoKl^lt, • 
junn^o II luaco ti lo Mf* «incora mano. 
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fazioni varie e, a volte, persino originali, 
come nel caso della sequenza ambientata 
sulla sommità di un edificio posto in un 
deserto. 

Elencati i tati positivi del gioco, posso pas- 
saie ai difetti, anzi, al difetto: finirete que- 
sto gioco in mezzo pomeriggio. 

Questa mia categorica affermazione si 
spiega non tanto con un'eccessiva facilità 
della cartuccia (che. comunque, non pre- 
senta una sfida impossibile) quanto con 
un numero di continua esagerato: ben 
30!!! Ma cosa pensano i tizi della Jaleco, 
che solo i poppanti comprino i loro titoli? 
Comunque, se vi piace il tipo di gioco e se 
saprete resistere alla tentazione di usare 
piu di un paio di continua per volta, potete 
tranquillamente acquistare RE IIL Ahh, 
quasi dimenticavo, è incluso anche un 
secondo gioco (vedi Box ). 


* Paddy 


PAGHI UNO 
PRENDI DUE 



' m j, offre, ante ai nomate piécfàaauro a sccrmer. 
che posuMsce la parte principato cM giaco, anche 
mslbttà ci argenta re una 0 p'ù amici all'interna ai 

-ng n st*aa un sempafiifT ente che 

rda Quei 1 tipici c&i giscn. uno contro uno. con qua;- 
:.vb indevoto tosco in più. il primo consista netò poss.- 
ina di giocare anche in quattro disponendo dì un 
per colare piu joypad: ragazzi, è una 
sra ìfetìmp potersi psccntereMli msSafne app-es&or.a- 
lamento, Amo punto a favore «siede «stia libertà ri 
movimento di poi godono 1 Jorraari animarne del tingi 
> spoetarsi sto m oràr-Taie che ! n vacca® 
te intftaoohw inoltre possGSnpesea'e 
5 Sia disposi z-y-n dei lottatori armi e oggetr- con' 
vari, e gii stessi lottate ri dispongono di una 
■ima di messe dittai to rispetto a quelle utilizzato 
gioco prmcipas Per finire, & possibieeceg tere ir, 
sei personaggi a quattro più sopra eìenwii sì 
j giungano Motion, un tTz^o simile a Dick e M -Franto, 
veloce e arato dtìimarnente. 
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buoni gli 
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OtUmi « I tenti turi 

abbonfinnlp. tmui rp.ir,» 
con 1» no il pi età- 

pcniltHlri* A 
qiotjra In J t 
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COMMENTO 




Pi nodalmente or-,s; 33 Itt&a un geco 00 ^ 
vero buòno sicuramente tra migliori * x> 
genere. Tèceicamenro è .realizzato in maniera 
impeecàbfe. ottima la sranca lipienrirrio il sono- 
re. assentì ■ raite^amenii (con un trucco, non ci 
gqno ma» più di : -q avversari su schermo’ "ìl 
spi! 1 . 1 .- sono grossi e ben disegnali, le ambtonfia* 
7 nm iantasiose e colorate li livello di difficoltà a 
ben calibrato, ma quei 30 continua rovinano In 
lesta d» chi 1 W 1 sa n->.s‘r-r 3 -c tentazioni ir, pi-j 
£?6 i’cpzione per picchiai satvagg*3merrtiii i 
ù 1 amici, g qui il dlver rr-enio e senza fine con 
possibilità di giocare adrimnma in quatira Ci 
chi Si:, ?-a compralo oe 1 giocare questi 
oppone* Se invece se te interessali pnr 
te a on pfectr-aourc scorri r-t«nio aocctmodii lev- 


pure 



Titolo 

Casa 


Diari ibuz'O^ 
I^Gocaiofi _ 
Continua? _ 


Li vaili di difficolto 


fi, S, Ili! THE PE 4 CE KElPlRS 

JALECO 

import 

1-4 

JO 

3 



SOTTO CONTROLLO 


Muove I Parata Invita 
personaggi l'avversario » 

combattere 



Colpo Colpo Salta 
normale segreto 
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Punto Vendita: Mil 
Viale Lombardia , 
Tel. 2360120 
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ATARI JAGUAR + 
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PRESA SC ART 


SHOCK WAVE (3 DO) 


NOVITÀ* FEBBRAIO 
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TIME KILLERS 
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Ritiriamo in conto vendita 
il tuo usato. 

Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 
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con Corriere Espresso o Postacelere. 

TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
( 02) 2360120 
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Il grande equilibrio 
tra le forze del bene 
e del male ha da 
sempre garantito 
l’esistenza e 
l'evoluzione della specie 
umana. Più volte hanno 
tentato di avere la meglio 
l'una sull'altra, ma mai si è 
avuto uno squilibrio 
irrimediabile tra le due forze. 




L 1 unico modo di rompere ] 'equili- 
brio universale è sferrare un attac- 
co di massa, coordinato e a lungo 
meditato. E questa chiave di volta 
sembra essere slata colta dalle 
forze dd male, in particoìar modo dalla 
tenebrosa Dark Queen, che non solo è 
riuscita a uscire viva dal precedente 
scontro con le Batti etoads, ma ha anche 
già iniziato a mettere in pratica la pron 
la rivincita. Infatti, la perfida stregacela 
ha capito che da sola avrebbe governato 
solo nel gabinetto di ca^a sua e, quindi, 
doveva cercare alleati. È cosi giunta a 
stringere un patto con un bel uomo, cat- 
tivo e poterne quanto lei: Shadow Boss. 
L'aria si è allora riempita di energia 
negativa, proprio a segnalare l'tmmi- 
nente catastrofe, fino a essere respirata 
nello stagno delle rane combattenti che 
hanno capito subito cosa stava succe- 
dendo, 

La situazione critica le ha messe nella 
condizione dì dover chiedere, a loro 
volta, aiuto; e chi meglio del duo del 
Drago poteva aiutarli, dato che tanto 
bene conoscono il tenebroso Shadow ? 
D'accordo, forse i toni sono un pochino 




I no* tri e«i dovranno 
danti da faro pur flconlig- 
gore ì cattivi di turno, 

O .ili rendo fa perle delle 
loro qualità uscire da 
■iluazionì pericolose. 





Una delle numerose armi di cui dispongono i numerosi 
nemici del nostro quinquolto: un me-rton* retràttile. 


esagerati, ina la missione dei cinque 
cavalieri del bene ha sufficienti elemen- 
ti caratteristici per essere classificato 
Come uno scontro finale. Tutto ha ini- 
zio all'esterno della Colossus, base 
segreta delie forze del male, sulla quale 
il protagonista selezionato, da solo o sti 
compagnia di un amico, deve portare a 
termine un'opera da imprese di pulizia 
ovvero spazzare via tutte le forze nemi- 
che, eliminando i primi tre guardiani 
alla fine dei diversi stage. 

Come nelle regole dei picchiaduro. : 
mezzi a disposizione dei combatte 11 Li 
sono principalmente le mimi e i piedi 
ai quali vanno aggiunti la corsa e il 
salto che ben si combinano con i vari 
colpi. 

É vero che le combinazioni di tasti ror 
Cui effettuare i colpi non sono tant 
anzi forse sono pochine, ma restai u 
comunque tanti ed esileranti gli efft x: 
dei pugni sui diversi nemici, come 
quando si picchiano le i inda La s h 
tenedole per i capelli, a suoli di caldee 
nel sedere. 

Tuttavia, non saranno certo poche - 
volte in cui i giocatori potranno reperi- 
re oggetti e strumenti di dimensioni ■ ■ 
forme tali da essere usati per rompere 
denti anche ai nemici più testardi 
Inoltre, ii gioco non prevede soL 
continuo e noioso picchia qui e pii t 
là, ma anche delle sezioni iti cui il _ 
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irwiMJ«tta 


L- nohdàr^ea 
iliMiifll’* 
spingo 
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COMMENTI 










follo. Trono De'lo 1 0-D5!o sono ie anione ooro-G 
r-ne possono uc-scnvc tj l rjiOCO anche Uè ni 
sono de! le . : rii le h - d s ! n ■ > c i> -i q da nsa egyard. i un 
d spetto e cioè n gioco <5 molto sin- le à 
ta c e te, e pet cr ’£ n -□ y • o*a dì-gente. Questo 

parrebbe esse'i- .n *cz superfluo Por luttf 
ftii ailn, amami dei psccNaouio £ fan della prèCH* 
dente avventura il gioco ù maicEiirssinv: usto 
c.!'.e presuma un 5 g. in eccezionale un 
sonoro stupèndo e una qrahea da non ardere 
Le Oiysrsc «noni e .e J 1 " •.•••: ■■ tecniche o© pro- 
lagopisti 3ci:i .,nq:": -2 • .-■;•• -a &uo> ia unse di 
varietà, uientr© il gradualo 1 vello di di(ficr.i:**i corv 
Iribuisce otl Imam or-re ah a i« -nqevità do! gioco. 



TrEolò 
Casa 

Qfe 3 ntDti 7 :D('” 


I j*G oc al 
Ooniinug‘ : 

Livelli di d' l "ic , ,i r j 


PICCHIADURO 


SOTTO CONTROLLO 


Muove il 
[ì«rsflna 9 gio 


Sceglie il 

tipo di gioco 


Muove II 
personaggio 


Picchio m spara di più 


Salta 

molto 




Picchia, 

spara 


Salta 


Sceglie II tipo di gioco 



AGIRE & PENSARE 

QO OOO 
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catore è chiamato a guidare dei mezzi» 
con 1 quali deve portare a termine 
determinati percorsi, quasi sempre 
accoppiati con alcune missioni specifi- 
che. Ad esempio, nel caso delle Spee- 
der Bike, le moto a reazione, bisogna 
affrontare i meandri interni dell'astro- 
nave. cercando in un primo momento 
di evitare gli ostacoli, in un secondo 
momento di scalciare i nemici dalle 
loro selle e infine di colpire quanti più 
vasi- bonus possibili. 

Più bella e spettacolare è senza dubbio 
un'altra sezione, ovvero quella in cui si 
è a bordo di una piccola e indifesa navi- 
cella. che si deve guidare attraverso un 
campo di asteroidi, evitando e colpendo 
i inassi vaganti che sì scindono a ogni 
colpo ricevuto - il che ricorda vagamen- 
te il celebre Asteroids. 

Alla fine della sezione, lo scontro con 
1 astronave madre fa subire V ennesima 
metamorfosi al gioco, facendolo diven- 
tare un discreto shoofem-up. L' ultima 




Per biNv è Urtila m»l#, *> ‘•«funkato" un ftacugnonfi di 
balta * I* ritorna a Cita con le plv^ noi sacco. 
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SHAOQW MARINE- uno dei se gusci dei 
Bo&s ombroso 0 munito di uno scafandro che 
lo te sembrai una scatoletta di tome E uno 
de - nerrne? o-'u de boi 1 

RETRO B CASTE B: questo nvoiucro melali 
cg svolazza e spara sui noEli eroi ma basta 
prenderlo a calci per tergi salare tutte e romi- 
te. 

MACHNO-MITT: 1 mancine con a ero unga 
non 0 pe? niente un nemico imponibile Dopò 
alcune gomitate In pianterà di fare la mano- 
morta 

WALKER: seguace meccan:có osila regina 
E mollo utile In Quanto una volta distrutto, s 
potranno usaru le sue gambe come se fossero 
spranghe. 

DOORMAN OF DOOM: -I lipncr-o si nascer * 
oc all interno ce gì ascendo? © s d' verte a lan- 
-•are cardeiolti c. -ainamiie Per uccider 0 &a- f a 
sufficiente rispedirgli indietro io candeline 
fumanti 

RYDER: torse fido Vordafe rompe te palle 
come lui" Se/rOne degl? Sp seder B> . 

cerca in tutti 1 modi di Fard cadere da- sellino, il 1 
clic- provoca fa perdila di una vita. 

GUIDO; già 'I Suo noma dice tutto! Ciò nono- 

I 

stante è meglio p'ostargi atteri* lene: uzzi) 
sono sempre imprevedibili! 

LINDA LAS He una ceceri a conoscenza del 
duo Dragon. Infatti è quel grande pezzo di, . 
bionda che con la Frusta, ha latto già soffrire 
una valanga uomini 
RAVEN; propalo come nella procedente 
a vve n tura defi 1 1 r ane mu 1 ani < 1 uo s li corvi ?, 1 
annidano nel pozzi, pronti a tagliare la corda 
che c: soffione 

SECUR 1 -CAM: 'ior s! tratta di ur.a serro ce 
le tecamera, ma a ur temo «ir mezzo di difesa 
dell'astronave chete fuoco a raffea 
BUZZ DiSC; anche ouesto 0 un mezzo di ora- 
te/ *0 ne che ostacola a discesa nei c-a?r . Tgo- 
vencsos! sur muri ed emeì tendo u-carte-he oa dre 
ornila vo*S 

COLOSSUS: A bordo di una navicella Si dove 
prima raggiunge^' l'astronave mddfe. superan- 
do oeg ■ asteroid'. poi d sv r ur:.j'"i; veri d«ch* 
volanti che a stéssa emette e infine, 
distruggerla in un ir. arcate due 'lo. 

GENERAL SLAUGHTER: l i aua potente 
(ma vuota) festa di legno gl conferisce unsi 
forza del totip pad' cola re 


F 

1 

I 

I 

1 

I 

l 

t 

I 

I 

1 

I 

B 

I 

1 

1 

1 

I 

i 


t 


I 

I 

ì 

ì 

I 

ì 

r 

1 

1 

1 

ì 

1 

1 

1 

1 

1 

r 

1 

\ 

1 

» 

ì 

\ 

1 

1 


















Una uri* di immagini detto ir* 
versioni del gioco, Osnunp postie 
de pecqi * diletti, ma non tempro 
sono dltttMbuiti in uguol mi^iKa, 
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missione da compiere consìste nel 
-j botare un mìssile ,é testata mitili pia 
diretto sulla Terra, il che richiede 
prima una nuova e massiccia manica di 
.lotte a tutti coloro che si ergono ad 
istacolo, 

u finalone del gioco prevede il prevedi- 
li] e e provvidenziale scontro con i due 
olpevoli di un simile pandemonio e 
cioè con la coppia più brutta e cattiva 
del mondo. Tutto qui? Ebbene sì, anche 
se il più volte riciclato schema di gioco 
ptcchiaduro si è arricchito di sezioni 
-• pedali, il gioco resta sostanzialmente 
'ennesimo titolo della serie, che però 
non è niente male per gli amanti del 
cenere e per coloro che cercano risse 
videoludiche senza doversi studiare 
toppe mosse. 

Per una volta al diavolo l'originalità, 
gustiamoci un gioco che non pretende 
erto di diventare un hit- ma che si 
rivela davvero divertente. 

IT altro canto “chi visse sperando, 
morir non si può dire,./' 

* Log 



ì cinque personaggi di cui potrete vestire i 
panni sorto ben noti ai vi deog locatori più acca- 
niti i ve rospi da battaglia e i due protagonisti 
delia fortunatissima sane dei doppio c? ago 
Al di !à dei ferenti nomi dai rospacc) (che por 
i ni or magione si gn ific ano b ru f o lo ver r uc ho , 
eoe,), i due ragazzi osi dragone hanno nomi più 
nprmail Ma non starete cedo a guardare un 

nome g uando c è da • e man k * 1 - : 


’.l I ECl TOUR CHfìRRCTI K 



OuBBt'eu»rt 
flgvevj hu- 
n moria già 


l < f Y 


B.t ttf^I cadi, 
ma evidente 
manie non è 
c osi, e fona 
ò , 'incora piu 
forte e mici- 
diale di 
prtsn&- 


QU 


r ijn* jl | 

' -io-* La J , VI 

Uuttlmo alto del gioco ora varie 
lo «cottilo finale con I dii» mal- 
vagi dar •cealtefuà. Il rrtolialo 
dati» frugn» deciderà I# corti 
doU egullìòdo, ovvero il dettino 
dfi||, irtlr ro urllvanià. Forte? un 

impegno va po' troppo arduo 
par tra rovpotti e per due 
ragusei cnrtciirti par lo tlraria* 
Voi coti dito? 
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e Ritiri* 

na e ti-.iv n, rfi 

«ffriii ianorl canitolki 


fin riD * 4 « 

placet- 

éO'tn*w 


MD 


M gioco e do 4 tubo ; e versioni intendo, 

pera è stato regicidio n ile amente con alcuni 
dettagli Jri irono, e presenta una colonna soffiarli I 
molto meno rockeggif :■:> ■ .:.o-n volgente Pff H 
reste il ’-r." cu a- •■*?’* -•- v- ?ne se hl- trae, 
tenendo 4 destra & a 'rance, e immutato co» 
tome 1 contiguo d c;-: v ■' •!' solo se S 1 e fan 
plccftipduro e dei personaggi oroiagoninfi dei 
giocò (1 rospi comba^t- u e due muscotot 
ragazzi del drago) c-CL'v.rt se ton si posare de 
ancore ur, titolo ae f g e si vuole apprezzane \ 
artrite questa categoria magari cominciando cal i 
un greco non stop oc dii tir. ki e abpassanass imms- 
«Siate. 



SCHEDA TECNICA 



tìattletoade A Doublé Dragon 
Tradoweti 




àsiTrD il : -.' 
firGiocalort 
Continua' 





SOTTO CONTROLLO 


Muove il 
personaggio 


Salta proprio 
tantissimo 


ini un e mette in Picchia un bel per 
pauso il gioco «par# ogni tanto 


AGIRE a PENSAR! 

OOOOOP 
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"Colpisci e spazza via 
j| malefico impero di 
f ,L Bydo". Così esordisce 
i^— ii terzo capitolo di 

una delle più famose 
saghe della storia dei shoot'em 
up; chiunque dovrebbe 
conoscerla, e molti stavano 
aspettando il suo ritorno. 
Finalmente quel momento è 
giunto: è arrivato R-Type III. 



Oln la pillo, gira lo p*lt? M quarto II motto dal tipo qui Ecco a vai ii secando livello in tutto ii tuo viscido apiari- 

■Opra m cui a vai* fatto girare di tutto- dot*, al vorrebbe un ombra Ila. 


T he third hghtnmg” è il titolo scelto 
dalia Irem per il terzo episodio (il 
secondo su Super Nintendo) delle 
avventore della famosissima astro- 
nave R-9 alle prese con il suo eter- 
eo rivale: l'imperatore ÌKdo, Questo longevo 
e cocciuto imperatore, cosi come tutti i bravi 
alieni degni di questo nome, è deciso a con- 
quistare la vostra amata Terra, e voi, soltanto 
voi potrete fargli cambiare idea per ì 'ennesi- 
ma volta. 

La vostra missione inizia nello spazio dove 
affronterete detriti spaziali e distratti medi 


armati di fucile, dovrete inoltre combattere 
basi orbitanti animate dal MODE 7 e vi con- 
fronterete con un boss di fine livello che 
assomiglia a Chi P-8 (ii robot della saga di 
Guerre Stellari che aveva la parvenza di una 
Manzotin formato gigante). Passerete quindi 
a una viscida base aliena che trasuda Olirne 
t- pullula di forme viventi poco raccomanda- 
bili. Una discesa dantesca (un po' alla “Divi- 
na Commedia", tanto per intenderci) e stretti 
cunicoli sono alla base del terzo livello che 
termina con il classico ragneme meccanico, 
animato superbamente. Una trovata simpati- 


ca apre il quarto livello ambientato in una 
fonderia stile Terminator II, con luminose 
colate di materiale liquido da attraversare 
anche in retromarcia e un pazzerello! ie ruo- 
tante per chiudere in bellezza. Ma è il quinto 
livello che ci riporta indietro nel tempo, con 
una carrellata dei cattivi più cattivi del primo 
R-Type, Vi ricordate 1 alieno dalla lunga coda 
alla fine del primo livello? E l’occhio situato 
al centro di un nido di serpenti? Semplice* 
mente mitici! Ma lasciamo stare il passato e 
guardiamo avanti: adesso vi trovate in un 
mondo surreale, una dimensione parallela: 



Ebbene s*. anch* l'dV mUi ir - ui fj r v pe è sialo po 
tananai ora te airm cancftbin ujoo due 


L «nttitHt fui, carica- 
tv, lo liuti volte a veri li 
colo lo suo polonio 
do voltatilo. 


Si |r atto di una novità 
.munitila, dopa una 
■copuliti di enorgln 
ritruveiélo il vostro 
«poro rUlufllv incrv- 
dibUfrwm» raffonofo, 
nati per molto parò. 


r 
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Sopra: lo uortfO «empite e 
astronave con^payna fida 
lo di mille avventuro. 
Sotto, sempre 1*1 primo 
dello rìnoplaclico. 

Por quanto riguardo lo 
foto a sinistra, bo ovetto 
presente la aforii dolio 
api e dei fiori? 
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Saqando vai quanto può durare quali 'e riarmo mech 
«FI Impatta con Uvaatra passarla ilenm? 
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Ed ecco sulla «tondo una dalle 7 bellette dell un J vera o: 
la tsmoiB torre ea agonale super ro tanta. 


T ura che scompaiono e fasce di energia vi 
omplicano il cammino, Se riuscite a supera- 
re tutte le insidie, potrete affrontare il più 
pericoloso dei nemici: un immane creatura 
un quattro braccia veramente pericolosa; 
ben presto vi accorgerete di che pasta è fatto 
i bestione, che sembra non morire mai, ma 
dopotutto nessuno è invincibile e dopo diver- 
si tentativi sicuramente riuscirete a tappargli 
a bocca con la vostra sonda. Non crediate 
.he sconfìggendolo terminerete la vostra 
missione, perché effettivamente si trattava di 
ma semplice - mica tanto, però - esercitalo 
:ie: solo ora inizia la vera missione (advanced 
nission] e vi tocca ricominciare tutto da 
.apo,„ “Ma allora ditelo!". Come avrete capi- 
:o sì tratta di uno sparatutto frenetico e 
molto gì oc a bile, che vanta un'ottima realizza- 
tone tecnica; la grafica è ottima, gii spelte 
-onc di grandi dimensioni e il MODE 7 
■ iene sfruttato a dovere,. Non si può non 
notare Ea grande varietà di situazioni; 16 
Megabit di azione ed emozioni senza pause, 
musica adatta, ma soprattutto veloci là e nien- 


te rallentamenti (raramente ho notato qual- 
che incertezza). Queste specifiche fanno 
sicuramente dimenticare i passati ilop della 
Irein su questa console primo Ira tutti Super 
R-Type , 


• Trust 



ACCATTATEVI LLO 


Per completare il vomirò arenate da e» avo meurewe* 

sp iale dovtii le- /acoogJiuFft 1 segoni 

power up: 

I pad vii proteggono da chiimtiUc vi aiialgà 
1 , dall illo P dai baite. 


Quello Vi giungerà duC ItU Utili drift-lorm 
«idra d Avvero mollo utili, 


Prendete Ira di quotili 
a avrete poloniiato al 
nutiiim 11 vostra laser, 



3X3 OCCHI 


In R Type WIjst può scnrjitere ta propria sorteti di ptGteriwu (avi r-teamaia tofzsì ira 3 diversa ognuna co* su propri 
earaitarlriilcheeS tflffi'irinii tipJ di tei. La sonda prma mma aggHf.d.Ma ttevartf . he» ciitìSir aJI ì vostra 
lasciala Ji/bisra di sacrr szzar® per k» spazio, nel primo optaci vi Prt^jgj&rà parzialmente dui nemici t portiera >1 

vostro sparo, nel secondo caso sarà una potalo arma capact; as arnvam dova v& ikw poterò Quefòcta sr-gue è una 

breve dgsoitaione 


Round 

1 — Forca: qua 

~7^- sonda, 

presa dirai 

l.i menta 

dal piscedonli epiiodi. 
Peculi«MU: Fuoco • 4 
dreiiaai, ma scarta 


(ioser-up hit,: laser 
ri III» (Imita 


pourOr-up rosso: In» 
itrlil-nrìa 


fioMpivr-up «li Alia-' Iridar 
■kn.itnrrii 


Shatfaw 
- i*- Force 
g| Uns nuova 

— £* «"?'■ 

oquip ag ■ 

glniA cor» 

dirti unità ombra. 

Pocùllihltai Tripla fuoco 

dira Ertmab de. ala vai a 

HcloclU di rientro 


T-arc. 

pu*flr’OP blu; Issar 
itirviicmfltiin 


powor^ rotto; laser 

contraria 


pcwef-up fililo; locar 
aria t erra 


» Cfelone 
Forca 
Un'altra 
sonda. 

I equipari (ila* 
la cui* un 

Unrlkj ckiiMiico 4 a«rprij> 
dlitrutllw, PmviitifU*] 
InrquaVtiabKrr muint-q. 
fitwlr>rin, Mnrllti ciclo- 
nico «iwinrUlB, 


# \ v 

(iiiWrr ilf) ioti»! lustri 
r ini >nf arma 


u|< glaflo; 
CAptUlP 




pn-war-up blu! 
dira «ioni 
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SCfnllitoJ fini 
to. spwii±i t- 
MI" 

ntryj e 

buon uso dui 
WQ-C-E 7 , 



Musiitos 

h.jpnt, mi 
nel compiti 

w nìerrte di 
più. 



TéIÌLO flJl'J ," 
fl 3 T*nd« 


• ar-èlèC* 
Mi e affi!, 
nio een (rollo. 



□ Urti fi fiirki 

dvr vflli* di 
-.«tvilb- 


8 5 






COM M ENTO 

Bisogna dn e che -. ■>■ =aouro *rirai p«uona* 

ré ,1 non eccelso Su p t • i-l/pe Queste cartuccia 
dimostra II suo irritaci r:: anche so è innegabile 
che alcune scene s o ^schiuse Hanno gér 
irsomtho. pensalo c--t j care crediti Enfinilr a o: 
far r^pmtnciare sempre e ir qualsiasi caso 
dall' ulti ma sezione raggiunta rendendo erratica* 

manie -nyt.-& cc‘ -r 9 . a semp : rea*, 

ilo inefedioi^mente : r rimediare paretai- 
niente a questo .n„-,v ente e state quindi 
Introdotto l'eo vance.„i vip- d'awntblle però sol- 
tanto una vetta tir c ; eco 
Sé votele un prode*:'. rr .averne frate è jo*- 
Sibile terminarlo una sola volta, ma se è iq siida 
Che cere alt provala y ‘ nre r'advtìncàd mode. 
Comunoub sia andate c- compratetol Alia, no. 
'T)iCcaumqvtìto n> 





Dislribuzlune 

N^iocaior- 


COtlbnua? 


1 


Impali 

f 

Infili llf! 




TTO CONTROLL O 


Per coirmi ubare 
da Beam a Hypar 
e vie evo ma 


Fuoco 


A 


T.. T.I„l-a:rTt: 


Per spostare Par lanciare e rie fu.' 
I astronave mare | a 60 nt j* 




AGIRE & PENSARE 

-OOOOOP 






















p .vi n tr «Càgllere con;» fàt ture ài vostro p(rr , soriflygio in 

au**1* *chermatà, A voli# t* miglici' d o1ù%a I a fuga. 



Gli uccelli di Fuoco iforrano tl loro micidiale attacco. E 
poi drono che i volatili sono sempre blttrattali. 



Aspettando, rn un 
futuro non troppo 
lontano, l'uscita di 
Zelda IV ai 
SuperNesisti non 
rimane che consolarsi con 
Chezni, della Santa Scuola di 


Magia Di Lennus, Che, per 
intenderci, rimpingua il dorato 
mondo degli RPG per la 
suddetta console di casa 


Nintendo. 


SE SON MERCENARI FIORIRANNO 


Come avrete avuto modo di legnare, I p^rwnaggi che potrete portene coti ¥pi tema quattro, perche non questi ’ 



SLAYER 

CUtfO nofK* 
gli Induce paura 
(uccisore), Stayer 
pooéf ndd un grande 
valor» difensivo e un 
*l**Aio pel*** 
d attacco, thi tipo 
C ho é meglio aver» 
ddlta vostra parte. 


GUNNY 

No, non è Clint 
Ea*two«d travati ito. 
ma # cufflunfliie un 
altro flu*rr»fochf 
potrà tornarvi sicu- 
ramente utile negli 
scontri più cruenti, 
som n contare che A 
anche motto voloco. 




m 


in m 


? 


DAN 

Dart rriHI *i può carte 
con«M*rare uno d#l 
migliori avventurieri 
di |pflnu>, ma 
poiiiade una buona 
velocita dì attacco 
anche w pecca per 
pai che riguarda 


Diade» è un perso- 
naggio che può 
vanterò parecchia 
aoporionaai. H eh* In 
un gruppo che iti 
aggiro por delle landò 
popolai* da mostri 
non 0 urt particolare 
da «ottava lutare. 
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Sono sicuro eh* quatto 
Immagini vi ricord pne 
qi mvl-c O'-a. Il tipico pnu. 
gaggio delie avventuro 
per conto! e, nevvero? 


j nnanzi tutto chiariamo la situazione 
del pianeta Lennus, Ci sono dm.* con- 
tinenti, Naskout e Saskout, ni quasi 
perenne antagonismo tra loro, divisi 
I dal grande Fiume dell' Equatore. 
Saskout è un territorio inospitale, brullo 
e brutto, ove nasce il perfido dittatole 
Zaygos die, detto tm noi. vuole conqui- 
stare tutto il pianeta e divenirne il padro- 
ne! Naskout invece, è terra di grande ric- 
chezze e possibilità, dove tutti sono felici 
e contenti e dove, soprattutto, siete nati 
voi, Chiaro, ragazzo di grande capacità 
extra -sensoriali 

Vostra madre vi vuole cosi bene che, 
appena può. vi spedisce alta Santa Scuola 
di Magia, 

Lj inizia la vostra avventura; tra mille 


insidie c pericoli» nel ruolo di Chezni, il 
futuro salvatore (o almeno si spera) di 
Lennus... 

Detto in questo modo, lo scopo del gioco 
sembra abbastanza scontato; voi dovete 
battere i! cattivane e diventare l erce di 



Uà* frChtrTrtflla Atìpici) Ifol gioc*. Òart>colqn> gradilo. 
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I vili Ai Hot; Moti 
'di^revei you r * . 


' f ■?' ^ : La tur 7 

F^fìi j 

A/:© : 13 


IV: 1S EXf>: 

1 93 ! 

FDFv LV: 

133 

SPI 4SG/ 4SQ 


Conri i riforma 








NaNo etti* che vteii ovaie polreta trovare vari «ni tei. ma potr«1« antrare solo In quelli che espongono 
tm'in&egmt, cha owìarrtonte hanno delle furmtmi parìtcolaH. 


Por dormire é un 
ottimo posto, mn é 
anche mollo utile per 
wilvir* » voatri 
protrassi noi corso 
dei gioco. 


Luogo fondamentale 
* importanti #* Mrto, 
qui potrete n^qul a Ire 
i nuovi ine ante* imi, 


È l'armarle del 
villaggio dova 
irovent* ormatore, 
«tini * calta ture? 


è roalatla il ritrovo 

dei mercenari «i 
quali potrà lo ehi e - 
dorè di seguirvi lo- 
giramento In cam- 
bio del vii danaro. 


In questo rmqorto 
potrete acqui start 
palloni e tjtlltiTiaru 
con effetti particolari 
e decisa meni e molto 
utili! 


: urtio. Non è però cosi semplice! Fin 
Jairinizio dovrete affrontare ben altri 
problemi, oltre a Zavgos. e molte volte 
errate depistati dal vostro buon cuore 
;eir aiutare il popolo di Lennus. 

' sQ ricorda non poco Mystic Quest, ma 
stato decisamente migliorato sotto molti 
punti di vista, soprattutto per quanto 
.guarda la grafica e il sonoro, per non 
parlare degli aspetti avventurosi, come il 
miopico bestiario (die conta più di cento- 
piaranta nemici) o le numerose opzioni, 
i fa Irti potrete prendere con voi altri m (e 
non uno, come nel precedente episodio) 
ersonaggi (tra cui ci sarà quasi sempre 
a bella Midia) scegliendo tra venti inerte^ 
nari. 

,3tro punto di forza della cartuccia è il 
t rande numero di incantesimi e di armi. 
Ne troverete di tutti i tipi e per tutti gli usi 
tossì bili e immaginabile 
~ j, 5Q vince ampiamente il confronto con 
y A Q, proponendosi come uno dei migliori 
GdR per SNES! 



■5l1 e sperduti per la landa datatala. E contici lattilo ir©- 
* r * in fretta mercenari diapoati m darci una mano. 
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Aneli e se la palma d'oro del le avventure 
per SNES sembra essere destinata a 
Secret of Matta, Paldins Quest rimane 
comunque una valida alternativa soprat- 
tutto per chi non riesce proprio a fare a 
meno di un RPG. 

* M ystere 

Si ringrazia N«wel • Mt 



Lo «cene di combatti mento ai «volgono noi tipico itile 
dallo avventuro giapponesi. 



In gruppo ai viaggia docrs a me n 1 a meglio, soprattutto 
parelio ó possibile difenderai maglio dagli allaccili. 





Noi Buieifciv 
amdt 

P±tt< l|l*fT 

quella Ori 
monti 


Un attirò 
ansfnb 

□Cib*- gli 
atta Iti 



Drfiiioili 

CTIHlt'n h * 

graduati 

ir 








Ri pratFca FsO e j- jc- - troppo comi^cato 
rea cttrr-L-/t--.o ci; luto t carattofiSFfChe decessa» 
ria, mollo gioca b « arche pur gli appone li sii 
” riamo Itì sommo enea 140 mosltl dlvet t i du 
etfronlafe, verni personaggi aggiuntivi '(I mete©- 
n-i:' i ij& ittse* re ■ v /osrro cstty una marea i 
armi e oggetti e im>t .-.ca- ■esimi. Dètìssr 
un be' gioco, bòli strutturata grafica discreta 
(ori -mi i mcsrr t t r-irait' dei personaggi j e un 
c-:-iyv.i scr-c-re. deg- o quasi dr un OD (tO. aspètto 
c riparo?) Conc .vde-cT esultato è piu che 
appri}* 2 flbrte anche Se ce * solito limite la 'in 
guài Anche se lesh non sono fon darri erri ri i , 
ali; jfì 1 aitano a non -/a gare per (Tfes* 
supero pene -cosa (are È Quindi rtcìtìesla una 
SeppOr minima c ■ . scerza ae;' inglese. Racco- 
rrrand aio a tu tt- g m; ; r • ■ j 0 gei : n re 


TECNICA 




Tcoto 


Casa 
Distribuzione, 
Imdfocflm _ 
‘ , '*Conlrnua7 


Pala din 1 b. Quegl 
INIX 




IMPORT 

1 




Livella di difficolto 


4 posizioni Salvabili 

LI 



SOTTO CONTR OLLO | 


Per muovere 
Il party 


Mostra la mappa 

Per vedere 
il menu 



Paride enferm» 
una scelta 


Annullare 
la scatta 


AGIRE & PENSARE 


_LL_ 


1 jt 


r.AMF I QQ 
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VIA PECCHIO, 2 (MI) - ® 02/ 29402806 



1° ED UNICI NEL NOLEGGIO VlDEOGIOCHI 
1° AD AVERE PIU ' DI 2000 TITOLI NOLEGGIAGLI 



m&Àmm 

Virtual Racing 
Sonic 3 
Dragon 

■'Q'Ha 

fata I Fury 2 Special - Art Of Fight 2 
Samuray Shodown 


Hokufonoken 7 
Dragon 

Sensibfe Soccer 


NINTENDO 

• SuperNes L. 270,000 

• SuperNes + Str Fight II L 348,000 

• SuperNes + SuperMario All Stars L. 315.000 

• SuperNes + Star Wing L. 318.000 

• Giochi a partire da L. 69.000 


SEGA 

• MI) II + Sonic 2 + 2 pad 

• MI) II + Sonic 1 e 2 

• MD II + Aladdin 

• MD 1 1 + Street Fighter 

• MEGA CD II + gioco 


L. 270.000 
L, 324.000 
!.. 307.000 
L. 342.000 
L. 529.000 


SI EFFETTUANO VENDITE Al RIVENDITORI 


. ! Olì*?®} Oi VZi&'fA 

NON è UNO j 

rn f 1 r ) | AWfS'ìì DR mfvtm 

'JU P Bli Nè j/rA Mi c; tjM 

'/ UCJJ AVIàiils fUI Fi 
] ©JDSt]] DÈI 

Mé^a dJm vÈ 

lliiipil / ÌÌt?S^ÈQÌM 

'2ÌAMÉ 'GÌSA& 


■SÉSm o> rj 

tKLIG^llA IFll 

Mb&a C:0 

IÉI?ÌÌÌÌ Dì PJU AI K 1 

a\mjg>a 32 

02/ 29402806 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
CON CONSEGNA 
IN 24 ORE 


virola Via Pecchio, 2 (Mi) - © 02/29402806 - Fax 02/ 29525146- M.M. lx>reto 
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AMERICAN CHALLENGE 




Se potessi scegliere 
tra i vari bolidi in 
circolazione opterei 
per uno splendido 
Apecar decapottabile 
:on le tendine rosse, così potrei 
carrozzare per il Tufello e 
:aricare una montagna di loffie 
r farmi un po' di vasche alla 
acciazza degli storditi che si 
langiano il fegato per l'invidia. 
Jna Lamborghini però... 

h, avessi una Lamborghini. Ah. se 
ut' avessi una, Lamborghini è un gioco 
di guida nel puro stile Tifcus, e per chi 
|ha visto e giocato produzioni di calibro 
Incommensurabile come Crazy Cari l 
* T g Fire and Porga e relativo segui- 
questo potrà apparire un annuii 
foriero di sventura bìblica, 

Jma e gesso. Lo stile uno lo pub 
*r i che affinare col passare del 
,:npo: ecco quindi un buon gioco 
guida sulla falsariga di Top 
ar,con m più un'inedita opzio- 
> per gareggiare testa a testa col 
. lito amico fesso che non sa 
■ne passare un pomeriggio in 
nodo migliore. Neanche sta 
nido troppo è possibile refi- 
: rsl conto che la struttura di 
.. o co di Lizmljorghim' è una 
-file migliori impalcature 
ste sinora in un gioco di 
osto tipo; le gare a cui lftnQ 
ntedpate sono infatti competizioni 
àn destine. e voi stessi scommettete denaro 
:: ma di mollare la frizione- Tutto quello che 
. ad ugnerete potrà essere investito in equipag- 
f amenti per la vostra carriola, e un motore pEÙ 




c »> mi 



«pili scr««n iJ presenlJi qu.nnde sì ictglìe I apiion* « 
giocatori, natura Ini ente | m giacabilil.i p*rde un pn T 


Un passaggio sopra un dosso con un bolide giallo ìhkd- 
guandD quali iddono là davanti, cosa c o di nlcglk... 


ruspante fa comodo con la sempre probabile 
macchina della polizia alle spalle. A prescinde- 
re da incidenti di questo tipo, la strada non è 
mai un posto tranquillo: gli altri piloti temeran- 
no con ogni mezzo., leale e non, di farvi ma li- 
gia re un panino col guardrail e Punico sistema 
per evitare un cosi crudo epilogo è 
rastrellare più dollari possi- 
bile da spendere tutti sulla 
Lambc come fa Raist con la 
127. Ci sono quattro gironi * 
da affrontare prima di poter 
' dire di aver completato il gioco 
e posso garantirvi che la sfida è 
consistente, soprattutto conside- 
rando le condizioni atmosferiche 
variabili e le sezioni di guida not- 
turna. Parlando di cose piacevoli. 
Lamborghini raggiunge il meglio di 
sé con due giocatori affettati nel 
classico split screen (infinitamente 
migliore di quello visto in Top Gear 
li), mentre d a soli noterete troppo 
presto la grafica non troppo esaltante 
e i ballonzolarne mi vari delle altre 
macchine e degli oggetti a bordopista. La strada 
non presenta colline troppo pronunciate e ! 
fondali sono piuttosto piatti, oltre ai fatto che il 
mode 7 non è assolutamente preso in conside- 
razione, e questo non sarebbe affatto motivo di 
imprecazione se il risultato finale noti fosse 
cosi poco esaltarne. L’azione di gioco comun- 
que non è davvero male e l’elemento strategico 
funziona davvero, Gli avversari sono molto 
intelligenti e il gioco diventa progressivamente 
più perfido, non diffìcile (beh. anche), proprio 
perfido. Ciò nonostante il primo Top Gt 1 arresta 
àncora il miglior gioco del genere su SKfS, per 
quanto tonfaci mi vanti uno spessore decisa- 
mente maggiore, 

* Ape cor 

Si ringrazia Megaboy Club - Roma 


O- 
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£ ff*Tv noi 

TTljrfl * IfHffc- 
cfìe di [Ari*. 
WtriM 


Albini» t*i 
a*ìSg"-rd'nF 
" ■ qjr* 


Mi-I'o [fli-i 

-m 

un :«flo 
puirto in poi 



_ 


COMMENTO 


C v u* problemi : '.•■'il con « a 

ccnitàfr nel tatto eh© .ili n no il g ocg è art po' un 
topo morto Le pi uh - sano spoglie e 1 fondati non 
sono un granché 1 • 1 lunata ma me la strada 1 
rrrucvt orto e tunoc abchassfl-2a veloce Proprio 
quando state per spegnere sa console salta 
&' roceh'0 la ni avarile presfor.d * 3 :li gioco e quan- 
$0 io vostra maccf - a inizierà a montare del 
pezz cnrpE si d evc- Mie 1 g eco no trarrò oenefh 
òo Si Italia s>cufejTve^;e di un titoJo accada, epe- 
z Filmarne con qualcuno ai secondo jerypas, ma 
le struttura esterna al;e gare vere « proprie p« 
mollo più di quenio ci & aspettar ebbe, iflmbqr- 
Qt'ifli k- molte gixib lii € alla lunga g- alleante, 
•ma li-i-ate pareCCh-l *r a perché trariaìzfi è- 
traodo 



J 3 



T fioio 

Casa 
Distriti uitehe 
M L G ideato 
Continuu 


Lamborghini Challenge 

tu us 



SOTTO CONTROLLO 


Muove il Torello Frena 


Turbo 

(limitati} 



NUM I nimica la crac* dirazianaiv 
« LI puiunU A >i l* 

dir* irvAimttli't * ufi* mm« 
di litri c ove . 


Accelera 





, r a ur nrv, ,/cr ini 
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Vendita all’ ingrosso 
per negozianti 


ASTROC 



Vendita al dettaglio 

in sede 


PUT 




IJ 


HARDWARE & SOFTWARE 







IMPORTAZIONE DI GIOCHI , ACCESSORI, 
CONSOLE DELLE MIGLIORI MARCHE 





♦ 




AMIGAm 32 


:ìih> 


GAME BOY 


RTARI 

JAGUAR 



0r *Ki 



64 0IT - RGB SCRRT 

Acquistate da noi le nuovissime 
3DO Panasonic 32 bit 
o Atari JAGUAR 64 bit 

Vasto assortimento giochi 3 DO 



RflMEGEAR 




f 



4 linee 

ricerco automatica 




V 


06/78.61.74 
06/78.34.82.25 

Vendita per corrispondenza e 
Distribuzione Capillare in tutta Italia 

Via Veturia 68-00181 Roma 

disponibili ultime novità hardware/software per pc compatibili e amiga - assistenza 
qualificata - garanzia dei prodotti - istruzioni in italiano su gran parte dei titoli séga 

- CONSEGNA IN 72 ORE IN TUTTA ITALIA DELLA MERCE GIACENTE IN MAGAZZINO - CONSEGNA IN 

- GIORNI RII ppcMnTA7ir»MF ■ ci RICERCANO AGENTI E DISTRIBUTORI PE, 



? 

8 


a 

< 


I 

< 

< 

Z 

0 
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Altro che 

£r3Aj "cowabunga"! L'urlo 
, delle tartarughe 
1 mutanti dovrebbe 
-éZZ.-O*! essere "non c'è due 
senza tre", dato che ormai 
tutte le console Nintendo 
nanno almeno tre dei loro 
episodi videoludici. Che 
qualcuno le fermi, non se ne 
ouò proprio più! 



La mappa è in-di «pensabile par pel ersi arie ni ara mi labi- 
rinto dalla fortezza di Shrodtkir, 


L Fenno sima avventura delle quattro tarta- 
rughe mutanti inizia con un inquietarne 
avvenimento: il rapimento dì Leonardo, 
Donatello e Raffaello. Nello scomodo 
guscio di Michelangelo si è dunque chia- 
mati a soccorrere e a liberare il resto della 
■ il da, imprigionata nella nuova e Ines prugna bi- 
t ertezza di Shredder che, ancora una volta, è 
uscito a sopravvivere al combattimento prece- 
:mte e che ora, seguendo la moda degli m tor- 
li h estetici, si è rifatto il look e si fa chiamare 
v ber-Shredder. Le novità principali di questo 
£uito consistono sostanzialmente in due de* 
■lenti: nell’inserimento della modalità “ricerca e 
-a f oggetto" e nella possibilità di avvalersi di 
afferenti tecniche segrete. La fortezza è stata 
zostniita i m modo da sembrare un labirinto di 
mrte sbarrale, passaggi chiusi elettronicamente, 
vie senza uscita, nella quale ci si può orientare 
. lardando la mappa che mostra sia la locazione 
ila “turtìe selezionata, sia la posizione degli 
zgetti da raccogliere, che ì personaggi da libera- 
Una volta liberato uno dei tre compari polre- 
selezionarlo e sfruttare la sua abilità speciale, 



-M grrtTIt* *+ t4mo di fltlimo livello, ma allo 

> . riami dùVi-«bl>«irO CU» «tv OOchO l» gl OC Abilità, 
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che molto spesso si rivela l’unica in grado di 
sbloccare un determinato passaggio. Le quattro 
tartarughe, con le loro abilità, possono aiutare il 
giocatore in molti modi sorvolando un passag- 
gio o planando giu da un burrone (con la tecnica 
del nunchaku rotante di Michelangelo); arrampi- 
candosi sui muri (con l'abilità di scalatore di 
Donatello): perforando il terreno (con ì,i tecnica 
della spada-trivella di Leonardo) o abbattendo 
tutto o tutti (con la mossa del guscio rotante di 
Raffaello). Al di là di questi particolari, il gioco si 
presenta come il solito picchia duro ambientato 
in un labirinto, non molto diverso da quello 
delle fognature visto più volti.-, nel quale bisogna 
farsi strada a colpi dì calci e tecniche segrete, 
Forse è proprio il combau uncino l'aspetto più 
deludente dei gioco: Li numero di mosse e infatti 
troppo esiguo. Se da una parte questo aspetto 
semplifica il gioco e lo rende più immediato, 
dal! altra lascia un po' perplessi gli esperti dei 
picchi aduro, amanti delle combinazioni di 
mosse e delle tecniche estemporanee. 

• log 



Finché durerà la minia delle Turile*, |t Konaml 
conttnuDfà a 5 tornar e pinchi. 




Ktnppani. 
Traudirti# d> 
-V 3 +ro.f.jntJ-p. 


S-'ile-n-,* d * 
imrtr&tle 
molto *#*■- 
pirfcafe 
ferie ti '>niio 


DiM-tjlir >ti* 


Imitai LT.l,- 

Jìi lurOe- 
rari, 



f* sefnpns difficile vantar# segutfHJeì giochi. 


por 

£4m o 



•' Sùfr.p|r^ motivo <i"-è ""Cito SPASSO Sf tWU 

sull or gir a e apporiu de soia oiecote variazioni. 
Questo è addirittura il iéjìo dalia sane 0 neoassl- 
teictfte c .ma qscnnima aoif poco radicato o«‘ 
essere prese n c. ■ ; crs'sz-cre da luti fra pur* 
frappe r,on è cesi Seppur cor redato a un'utr ma 
cokinna sonora, a un ecco- rniié presentanone 
grafici 0 di una ri^-a f semplice gtocabltltà e 
e tridente ene 5- ‘ratta d jf> gioco 
scp^attutlv atta SC^o-a oeg iff 
darlo quattro tanarug 1 « 7 «pavi a II notévole m lo 
di àif fi-fissità aumenta . poco a iwlgevva e lo 
spessóre aè! molo 


schìMA tecnica | 


T«fi. 

. i 3 

Casa 


Turlles HE Radicai Reficue 
tuonami 


Disi rii uz one 
hT-Giccatofi _ 

Con, 


Ufficiali 
1 


iA 7 


Livelli d* difficoltà 


Pass, word 

i 


Pii 

CCHIA 

DURO 

SOTTO CONTROLLO 

— — 


Muovo 
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VIDEO 

GAMES 

COMPUTER 


1 NEGOZIO A CORSiCO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
Tel./Fox 02-4408143 


NOVITÀ D’ IMPORTAZIONE 


SUPERNES 

. . asterbaCK club 

ARCADE GAME 
JAM 

- ■ «ohdcup soccer 

SENGOKU 
. - :-UAR x T 220 
TRAX 

S=ORT IUUSTRATED 
=*QAN 2 
~:-^LE CAfi'S 
tUZUKA 8 HGUR'S 
' , TAL MARINES 
F-l ROC 2 

SUPER BATTI E TANK 2 
ruRN & BURN 
5'DE POiKET 


GAME BOY 

= AMD THt BEÀN$TÀIK 
DUOCTàLES il 
- PQIE POSiTÌON 
POIANA XMS 
HOME ALONE 

ajrassk: park 

KifiBY PIN0ALL 
MICKEY’S ULTIMATE 
NBA JAM 
NiGftMANSHEL 
POPE VE 2 
"OTAL carnage 
HE IAWNMWER MAN 
URTIES III 


MEGADRIVE 

GOOFV 

INDIANA JONES 
BEETHOVEN 
BUBtìLE & SKWEEK 
DE5ERT DEMOUT ION 
JOE & MAC 
FIDO FIDO 
TOTAL CARNAGE 
BRET HULL HOCKEY 
ROADfltOT 
SVLVESTER & TWEETY 
CHESSMASTER 
CHESTER CHEATA 2 
WRATH OF THE GOODS 
JEM POWER 
C HW LEA.GUE ÌCCCER 


GAME GEAR 

BARBJE SUPER MOD& 
BARTVSRADCACTIVEM&I 
BARI VS THE WORLD 
CHLKX ROCK 2 
DESERT STRAIKE 
GEAR WORKS 
MICKEEY'S ULTIMATE 
NBA JAM 
ON THE WALL 
OFF THE WALL 
SONIC 3 

SPIDERMAN X-MEN 
JURASSIC PARK 
MORTAI KOMBAT 


OFFERTE CONSOLLE 








ARIUIUIS 


VIDEO 

GAMES 

COMPUTER 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 




ARIUMS 1 

! 

CARD 

IDENTIFICATION 

Tn 

[ f CARD | 

X N 00593100 


RITIRO DELL'USATO 


5, NE5 

AUADDIN 
BÀTMAN RETURNS 
CLAY FIGHTER 
COOL SPOT 
EMPIRE STRIKES BACK 
FLASHBACK 
JURASSIC PARK 
MARIO All STAR 
MORTÀL KOMBAT 
TMNT FIGHTER 


II* 


• il 


L 40. 

L 55. 

L 40,000 
L 35,000 
L 40,000 
L 40.000 
L 30,000 
L 30,000 
L 40. 

L 40, 


il* 


i;i:i 


MEGA D. 


ÀLLADOIN 

ASTERIX 

FIFA INI SOCC, 

JUNGLE STRIKÈ 

JURASSIC PARK 

MORTAL/KOMBAT 

SENSIBLE SOCCER 

WWF 

TMNT 

STREET FJGHTER II 


mi 


ii :* 


Ili 


I ILI 


L 40.000 
L. 30. 

L 40. 

L 30. 

L 40. 

L 40.000 
L 30.000 
L 30.000 
L. 30.000 
L. 40.000 


DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI 

VASTO ASSORTIMENTO TITOLI 
- USATO - 


I NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
Tel. /Fox 02 4408 143 


VIDEO j 
GAMES :■ 
COMPUTER! 


NOVITÀ D f 

IMPORTAZIONE 

CD 

3DO 

SUPER BATTLFTANK 
MORTAI KOMBAT 
TOTAL CARNAGE 
BATTLE TECH 
DUNGEON MASTER 
STAR WAR’S 

FATE OF ATLANTìS 

total eojpse 
TWISTED 

OUT OFTHlS WORLD 
DftAGON‘5 LI'AR 
ZOMBIE LAND 

STELER 7 

TWISTED 

NEO GEO 

JAGUAR 

ART Of FIGHT1NG 2 
F.ATAL FURY SPECIAL 
BLUES JOURNEY 2 
SUPER5IDERKICK 2 
SAMURAI SHOWDOWN 
SPINMASTER 

TOP HUNTER 

WORLD HERO li 

CRESCENT GALAXY 
ALIEN VS PREDATO* 
RAIDEN 

TINY TOONS 

DINO DODE5 
CYBERMQRPH 
CHECKERED F1AG 2 
KASUMI NENJA 


OFFERTE 


GAME-BOY 

S/NE5 

L 39.000 

L 59,000 

BATTLE BULL 

ADAM FAMILY 

BEETLE JUICE 

3LAZE ON 

FLASH 

CACOMA KNIGHT 

FORTIFIED ZONE 

GRADIUS 

KRU5TT5 FUN 

HOME ALONE 2 

MEGALIT 

P1T FIGHTER 

RACE DRIVEN 

ROAD riot 

RESOLE OF BLOBETTE 

ROBOCOP li! 

ROBIN HOOD 

STRIKE GUNNER 

ROBOCOP 

CONTRA 11 

SOCCER MANIA 

MYSTICAL NINJA 

SNORD OF HOPE 

ACTION FOOTBALL 

TOXLC CRUSADER 

TOYS 


OFFERTE CONSOLLE 



CONSEGNA 

NELLE 24/36 ORE 
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FOLE POSITION 



Un vero gioco di 
Formula 1 per GB, 
j bello e veloce, ci 
vorrebbe proprio, un 
po' per soddisfare la 
voglia di alta velocità portatile 
dei patiti del genere e un po' 
perché questo tipo di sport sì 
adatta bene a essere giocato in 
link". Che sia la volta buona? 


D opo il recente insuccesso dì un 
gioco dii formula uno, troppo 
lento e troppo facile, gli opposi 
lori della macchinetta monocro' 
malica portatile avevano coni in- 
iato ad avere un fondo concreto per le 
oro critiche riguardanti 3 ‘impossibilità di 
"ar gestire un simile programma alla pic- 
cola console- Ma, finalmente, oggi è arri* 
.Lìto un nuovo tentativo di emulare il 
pericolosissimo sport della Formula i a 
smentire tutto e tutti, perché non solo è 
dotato di un'accettabile velocità di gioco, 
■ria anche di un'ottima struttura, com- 
prendente sia numerose gare suddivise 
m gruppi, sia una sezione di modifiche e 
messa a punto dd Lauto. Il raggruppa- 
mento delle piste è presentato sottoforma 
di contratto, si devono, cioè, ottenere s 
risultati richiesti su un certo numero di 
, i reniti per continuare il gioco e ricevere 
una password. Per quanto riguarda la 
sezione dell'officina, c'è da elogiare i pro- 
grammatori per il modo in cui è stata rea- 




BRAZIL 

BES 
LEN 


Volete Ione che nel mondo delle fi manchino lo bolla 
ragazze? 
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SETTING 



lizzata, perché la sua semplicità e imme- 
diatezza la rendono accessibile a tutti. Le 
parti della vettura sulle quali operare sono 
ben sette e per ciascuna di esse ci sono 
tre possibilità di intervento, escluse i 
pneumatici che ne presentano sei. Per 
ogni modifica vengono illustrati i benefici 
e i limiti in termini di potenza, resisten- 
za, accelerazione o altro. In pista, dopo la 
qualificazione, si prende parte alla gaia, 
che si caratterizza per gli aspetti tecnici, 
quelli legati al tipo di circuito e per gli 
aspetti metereologict, dei quali si dovrà 
tenere conto nella sezione modifiche per 
ottenere i migliori risultati anche nelle 
peggiori condizioni. Gli imprevisti sono 
comunque sempre dietro l' angolo e capi- 
terà spesso di danneggiare le gomme o 
altri settori della macchina (che potrete 
sostituire o riparare con una breve sosta 
ai boxf La velocità di gioco è buona e lo 
stesso vale per la manovrabilità del veico- 
lo; tuttavia c'è un aspetto, runico in tutto 
il gioco, che non rispecchia molto la 
realtà, o comunque non può essere facil- 
mente trascurato: l’effetto slittamento in 
curva, invece di tenere normalmente la 
strada o sbandare con un certo grado di 
realismo, nelle curve la macchina si esibi- 
sce in uno strano effetto slittino, cioè 
tiene faticosamente la strada nonostante 
l'alta velocità. Tale effetto ha tuttavia dei 
limiti, dal momento che non è possibile 
tenere le curve piu strette seti za uscire di 
pista. Almeno questo! 




in v|*u*le doli* pittn « nOCUItn ri smorti*? piccole mn 
funzionai Ir. C'é tutto guanto vi occorro ujtere. 



Burcu-.n la Muiifho tlir, Un» volt* 

r(**lrMMK.f'P p*(k>w pftS» I» 

dei tacciai' -rHénitfei mjrtO fc 

iiwto™ iv al, ■*» ci* 9 * 0 * 

itti Ld r t 


fanti Crfruill 

1 uteri t H 

Et I 



COMMENTO 


«" qiocs © molle ne -a vaia eh* s- è 
una certe confidenza con i effetto sfittino riivuftù 
monto é assicuralo Ne: globale non póS&b cho 
valutario posHivan rami a giatim con in quale 
«ono siale ^c-a cxa:<= >■ = buona, ti sondo è 

decente - ld giocaci F j c“.<na Stupenda anche 
la possici Ina di giocarti in due o in ruuìthpfrivo r 
con adattatore. c- c c^tnouiscù ób 

aumenta re la o a ongevittì. irt definì tura 

solo raccorrà- r . a tute* cotòfO cnp 
hanno vog'ia di gai'egg ara su macchina da J : pr 
muta 1 Poco importa se non sialo degli assi dai 
votante, perché santo qui s 1 usa in joypad... 


SCHEDA TECNICA 


Titob 

Casa 


Distribuzione 
firStoeatorl _ 
ConUfiua' 1 ' 


F-t Potè Po si t km 
UBI Soft 

Import 

1-2 


. Uvei'- di diffidoftà 


P e ss word 
1 


«HI 

E 

>01 


IVO 

1 SOTTO 'ONTROLL 0 



Per cambiare le 
marco, t> per 
sp osi a re il 
veicolo 


Per accelerare 
Per frenare 


Per ritirarsi 
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(Nintendo) Master System II 


PC COMPATIBILE 


GAME BOY 


MEGADIIVE 


GAME GEAR 

Commodore 


( SupERlMÌNTENdo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


; 







Vasto assortimento oi 

PROGRAMMI ORIGINALI PER AMIGA PC COMPATIBILI 

E TUTTE LE CONSOLE 


1 ^ 

c 


VAIO 


\ON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON 
ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E GI I ACCESSORI DISPONIBILI. 
L\ NOSTRA DITTA VI PUÒ ASSICURARE COMPETITIVITÀ. 
Ve NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI 
A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 








Piazza Ponte Lungo, 3 - (Appia Nuova) Roma - Tel. 06/7016436 
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1 Non troppi anni fa si 
| marinava la scuola 
I per andarsi a fare 
una bella partita di 
biliardo. Oggi ci si 
finge malati per rimanere a 
casa a giocare Mortai Kombat. 
Come collegare due 
generazioni diverse per il 
modo di fare, ma identiche per 
la poca voglia di studiare? 



Il punto di viali iaomptrloa rilutta d aiuto quando al 
vuoi* calcolar* maglio Ja traiettoria dalla palla. 


na simulazione di carambola, oltre 
a fornire un ottimo ponte di colle- 
I ga mento gene razionai e p è proprio 
quello che mancava alla lunga lista 
di giochi per SNES, E ciò che ha 
prodotto la Mindscape non è un semplice 
litoio colma-lacuna, ma un vero e proprio 
tavolo da biliardo, sul quale le palle si muo- 
vono secondo le reali leggi fisiche. Come 
nella realtà, inoltre, si può colpire la "cue 
ball" (quella bianca, tanto per intenderci) 
dove e come si vuole, decidendo l effetto 
appropriato e la potenza di tiro; si può 
anche girare intorno al tavolo alla ricerca dì 
una migliore visuale di gioco e una miglio- 
re posizione dì tiro. Quella laterale-ruotante 
non è l'unico tipo di inquadratura, ma solo 
.ina delle tre possibili, ovvero la terza dopo 
quella principale, che mostra l'intero tavolo 
dall'alto, e quella che invece ne riprende 
una sola porzione. A sottolineare l'elevata 
qualità della cartuccia d sono le numerose 
possibilità di gioco che permettono di 
cimentarsi in una delle undici specialità 
presenti, tutte rigorosamente spiegate nei 
minimi dettagli. Per i principianti esiste 
una sezione interamente dedicata al gioco 
libero, nel quale è possibile giocare senza 
regole, apprendendo e migliorando le tecni- 
che di gioco, oppure avvalendosi di un 
modello di gioco reale. 

Inizialmente è abbastanza diffìcile capire 
dove colpire la palla e quali effetti dare per 
mandarla in una determinata buca, specie 


se non si ha una certa conoscenza del gioco 
di sponda che domina nel biliardo ma, for- 
tunatamente, esiste un “Help Mode" che ci 
mostra il percorso simulato della palla, cioè, 
tra il mirino e la palla bianca si muove una 
"palla-fantasma ' che mostra sia la traietto- 
ria della stessa che di quella colpita. Tale 
aiuto ha dei livelli differenti che possono 
essere settati da ognuno dei giocatori ìn 
gara. Infine, oltre al modo “chaìlenge" por 
testare e affinare la propria tecnica, e al 
modo party per giocare in compagnia di 
altri giocatori umani, il giocatore esperto 
può decidere di cimentarsi in un vero cam- 
pionato del mondo che si svolge nelle due 
spedalità più famose e diffuse: Ea classica 
"palla 9“ e la tipica "mezze e piene ", 

* log 



ì paiiil irli* oc arroto lungo lutto II biliardo por rondoni 
conto dolio pooUlon* dolio vari* ttocc* H ., 





Éìs.i-piTl.er.'jr £>IV*~,» TT1LLN- Sempbr? B 

non» prpffc» tJ>* f Dtlrm campi"*? 

■s rwTh- rflfttl M«n dt 

di cofitraHa 


Un- giunto 

d,brerM> p*f 
ogni p*nH# 

il oi 

doli 






Pr;- 1 y<i amami 0€ o sc-oe r- ore. 

mondo, dopo la scala j jaranta e. io sco* 
safari Tifico, ecco la versione vìdsoiudlca p*- 
©ccoHdtì!» deila carambola C- delle èuù Inf— : 
va' 1 ■ -am c"* n-cn soie e n grado di 5Sjdó'5'fì r e 

ptu éfiBSjsnto peffeziijn:5:^ ma anche di coni 
i piu mirans iterili e -jpoos ieri di giochi cci^ fa 
’pfi'iie e le si : 9 vani- Inciuactràjure i 
raaltf/a^rorte grai cu danno Liimpre una eh'*':: 

: pfdéi&a visiono c gioco, Fa 

«emersi una musica ci se: Mondo 
da un Jukebox conir ir- lisce m n arvew Eranyera 
eli 'atmosfera da t;nr (se poi fumale cjcmtk. 
dom il r agr r .r;;r quota mille! J 

$! alo a rulli coloro sre g-ad i-ssro ' biliardo 


SCHEDA TECNICA 


Titolo 
Gusti. 

Distribuzione 

^Gtocaior 

Cootrrrua? . 

■ | 

L tool li di c Nicoli a 



SOTTO CONTROLLO 


^Jtìlra 

l'indù adraturn 


Richiama Sposta la 
il |e«nu boccia 
bianca 



Muove il 
mirino e 
cambia 
gli effetti 


1 Cambia 
Inquadratura 

^ la 

Potenza Controlla f rate( . 
di tiro M Uro tori» « 

tira 


AGIRE & PENSARE 

ooooo 
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Traili tpci fcli-tgra * 

riti tri ri con i-mpai-ia 

(nuiichpiTt.n 


1 -p'npl ttt «1 E< 5 -ngnji dtrr 
irtfn jlb liitt ctap, fn>i* ■ 
i-ifl rti furi l'opi: ri. i» 

Irsi!» 












TO 


Per 3 reo dii petsonsg ; tritura e sefnpNr ra 
d schemi. at Quali si agg-u"gt; un modesto five-tfà 
.r. dìfficoliù II . poco & cerisi ni iato a giòqi&tc*< piui- 
lìietc g-ov±n Natura imo nie nessuno vietò -i più 
grandmi - wpu sana par^ «i TTg. cai mom^iiia 
c*e il gioco e- molte : a p c -- lu!‘ i ssoeif j 
partirà dalla canee inesca sia'ics*. aitai il- gr& 
cr-oiiveito ni «oi notar co ci a': a semplice giocato!» 
i.h: aliga •. va '-sfa g un n Quosf ultima $ 

rei sa particolarmeme ned a dalla struttura dal 
gioco stesso Oss a or*?* sto o* quanto |Um 
d'.'/ers: ha dato carta t arca cgsi lucana 
degl- smessiti pareli e'-do .■ ], :j neretto -juai- 

£iési -.100 di „cs“ 5 r.o L'unico nco del gioco 
riguarda la do boia o- lei qu ali.ro mari 

inaiti che seppur apt-ss-ar^a difficili, non sono 

■. rf'TO' tarili 





SOTTO CONTROLL 0 


m -W ■■ 



Pei - muovere 
Blister Bunny 

Por saltare 


Por tirare \ 
cjdcioni 


Inizia M gioco 
o motte in 
pausa 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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ADVENTUKES 


Ormai sono 
j dappertutto! Quei 
I pulciosi animaletti, 

I i miniature dei più 

b- — — U celebri Bugs Bunny e 
compagnia beila che animano i 
pomeriggi con le loro 
avventure in tv, hanno deciso 
ancora una volta... dì invadere 
i videogiochi! 



Ì 1 simpaticissimo Max Montana ha 
appena costruito un si uovo cinema 
a ttamen te tecnologico, Airinaugurazio- 
ite ha invitato l’allegra combriccola di 
Blister fianuy per mostrare loro i suoi 
nuovi ed esplosivi quattro film. Caso stra- 
no però, questa volta Max è il buono e 
Blister il cattivo* il mentecatto, il putrido, 
in somma quanto di più odioso e falso 
abbia mai calpestato la Terra. Una reputa- 
zione del genere rende nociva persino la 
carne del saporito coniglio. Per tornare 
e om mesti bile, il mangia c a rote a t rad i men- 
to, deve entrare nei diversi film e cercare 
di cambiarne il finale, prima che le pellico- 
le siano visionate da] resto degli abitanti, 
con le ovvie conseguenze del caso. Ogni 
film rappresenta un livello di gioco che, a 
sua volta* è suddiviso in stage (rappresen- 
tati da alcune scene del film). Nell'ultimo 
film potrete infine assistere allo scontro 
finale tra Max e Bus ter Banny. M interno 
dei diversi stage le cose che Buster deve 
fare sono concettualmente semplici, deve 
riuscire ad arrivare all uscita evitando i vari 
nemici con i suoi formidabili salti o col- 
pendoli avvalendosi dei suoi potenti calcio- 


ni, A rendere arduo il compito del nostro 
coniglio, d sono le comparse, attorniceli di 
nessuna importanza che, nonostante ciò, 
sono tutt’altro die disposti a far cambiare 
la trama del film a cui partecipano, il che 
implica attacchi a non finire con tutti t 
mezzi a loro disposizione. Oltre a racco- 
gliere le carote, utili per il bonus finale, a 
Blister viene consigliato di trovare anche 
un personaggio piccolo, insolito ma utilis- 
simo. dal momento che con una sorta di 
sloi-machine, mette a disposizione vite, 
energia e punii supplementari. I quattro 
film sono intervallati da tre sotto-giochi 
abbastanza divertenti e utili allo stesso 
tempo: il Basket ball, in luì si devono lare 
tre canestri nel tempo limite di trenta 
secondi (evitando di farsi stoppare 
dal f avversario): il Tiro alla fune contro il 
muscoloso Arnold, dove chi perde finisce 
in acqua: e il Soccer, nel quale si devono 
fare quindici gol prima che scada il tempo 
concesso, i tre giochili! rappresentano una 
valida alternativa all altri menti monotono 
stile di gioco. 

* Log 



Snllellln, «attenerti. Li nostro giovano coniglio ai musi 
attraverso io pallicela dei quattro film. 
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SCRAMBLED VALKYRLE 




Fcufate tandto ma 
fto finendo di 
fpolpare ii pollo 
I i ^ j arrofto, non vforrei 

l I che col parlare mi 

handaffe giù un 
osfficino, che poi 
toffisco tutto il 
giorno e le 
recenfsioni 
efscono una 

R oberto Beni- 

gni non gioc..i con 
gli sparatutto. Corrado Augias 
neanche. Angelo Brandua rdi non 
ne parliamo neppure. “Perché", vi 
starete chiedendo contorcendovi sopraffatti 
dagli spasmi, "pere ie c i dici queste cose tri- 
sii ed empie, quando potresti benissimo 
parlare Uri gioco, visto e considerato che 
hai solo una pagina?' 1 , Giusto. Dunque, 
Macwss è uno spamtutto a scorrimento 
orizzontale, direttamente ispirato alla saga 
di Róboiecfi che la redazione ha sempre pre- 
ferito agii ultimi Tramfonncrs. Per la verità 
no ii ce ne è mai fregato molto di nessuna 
delle due serie (parla per tei NdSearlet), 
però ogni tanto bisogna anche sapo menti- 
re, Maaoss vi mette al controllo di uno dei 
tre Medi selezionabili., ognuno con le sue 
belle armi a disposizione, potenzia bili in 
genere fino a quattro volte la potenza dì 
base. Mica malaccio, disse il grande saggio. 
Inoltre ogni Mach può trasformarsi in tre 
u crocchi diversi: un classico robot che 
ricorda gli sprite di SUL Arms> delio anche 
"Battroid ; un “Gerwaìk die è un mix tra 
un cingolato e un aereo, lento ma ben 
corazzato, e infine un ’ Fighter™, ovvero un 
semplice jet piuttosto rapido ina dalle 
lamiere deboli, Questa cosa della resistenza 
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Li« grafica del igiene «eccito eltf* * porte una 

lilacevqle aria ti I noi/ltà 3 mo rtflfimentf gl* viito, 


Le echermata In cui aaroto Chiamati a sceglierti II McCh 
lift Condurre In battaglia, Jtl* «celta thè è ee* onciale. 


ai colpi e importante perché il gioco e di 
quelli che concedono una vita soia rna 
un’abbondante (insomma) riserva energeti- 
ca, esaurita la quale ve ne potete tranquilla- 
mente partire per le verdi praterie celesti. 
Molto male, disse il grande saggio. Per evi- 
ta m sittanto mesta e prematura fine convie- 
ne particolarmente stare alla targa dai buchi 
neri che ogni tanto si aprono nello scenario, 
attirando ai loro interno ogni cosa, voi com- 
presi. È d obbligo utilizzare il più pesante 
G erwalk quando il risucchio acquista vee- 
menza, perché ria il Battroid die il Figbter 
verrebbero ciucciati dentro nel tempo di 
una Pie Indolor, Il secondo livello vede i 
Medi passare attraverso una tempesta acida 
graficamente meravigliosa, con fan lo di ful- 
mini e tuoni, davvero uno spettacolo. State 
attenti a non incastrare n cippo gli occhi sul 
paesaggio perché ogni colpo che beccate 
riduce di un gradino il vostro livello di 
armamento, anche se soltanto relativa men- 
te al mezzo che state utilizzando. Le capsule 
di energia sono volutamente rade, quindi 
fatevi i vostri conti. Maiross è incredibil- 
mente gioca bile. Non e probabilmente al 
livello di Lordi ùJThundcr per Duo ne tanto- 
meno del vecchio Àxeia y, ma So consiglio 
spassionatamente agli amanti del genere, 
anche per via di innovazioni simpatiche 
come i buchi neri e le trasformazioni. Grafi- 
camente è molto piacevole e il Mode 7 e uti- 
lizzato coti stile. Mai ws i > è un gioco senza 
sbavature, basato su una delie più belle 
serie giapponesi e, anche se col manga 
C entra come mia' nonna nel corpo dei ber- 
retti verdi, credo che i fan della serie 
dovrebbero dargli un occhio. Anche se pro- 
ba hi tm ente, tutto sommato, Renzo Kabuto 
era un'altra cosa (concordo pienamente, 
Nd Starlet). 

* Apecar 

Si ringrazia Megaboy Club - Roma 
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r ~M| Vi ricordate di Road 
| Runner, quel 

i m velocissimo struzzo 

Il c ^ e scorazza a tutta 

k a. j.*Mu birra nel deserto e 

che tanto fa disperare il povero 
Wile Coyote? Beh... Non ci 
crederete, ma dal deserto è 
passato direttamente sullo 
schermo del vostro Game 
Gear... Beep Beep! 

L à storia è sempre la stessa; Road Run 
ner il pennuto più veloce della strada 
(al suo confronto una Ferrari sembra 
un cinquantino) e Wile Coyote, l’affa- 
mato predatore costretto a rimanere 
sempre a stomaco vuoto, che si in seguono 
senza sosta sulle lunghe, tortuose e desola- 
te autostrade del deserto americano. Si sa, 
Wile è molto orgoglioso della sua intelli- 
genza. e la usa per escogitare un infinità di 
invenzioni e trucchi al fine di catturare il 
suo cibo preferito, Road Runner appunto. 
Ma sappiamo anche molto bene (dopo aver 
iste tutti quei cartoni animati spassosissi- 
mi) che, puntualmente, fallisce nel suo 
intento con conseguenze sempre più disa* 
-Irose per la sua salute. In questo gioco 
impersonerete il supersonico struzzo nelle 
sue sfrenate corse nei meandri più insidiosi 
del deserto, cercando di fare in modo che 
non finisca nelle trappole del perfido coyote 
i, veramente a me sta cosi simpatico.,, 
Nd 5 cari et), Lungo il tragitto troverete delle 
stelle, ognuna delle quali vi regalerà due 



W|l* Coyote non lo tineti??# mal di Inverni nrv i modi più 
«afeli rd), e perì c aioli, par raggiungere fteep V**p,„ 


secondi di tempo; poiché 
ciascun livello dev'essere 
terminato prima dello 
scadere del brevissimo 
tempo limite a disposizio- 
ne, vi converrà cercare di raccoglierne il più 
possibile e di sbrigarvi correndo a tutta 
birra, All'inizio del gioco avrete quattro 
anelli di energia a vostra disposizione; ne 
perderete uno a ogni contatto con il nomi' 
co. Sarà possibile ripristinare l'energia per- 
duta solo fermandovi a beccare il mangime 
posto in svariali punti de] percorso. In tutti 
i livelli troverete vari bonus che vi permette- 
ranno di guadagnare qualche vantaggio su 
Wile Coyote. Alcuni appaiono quando salta- 
le sopra un nemico, mentre altri sono ben 
visibili e a volte posti in punti poco accessi- 
bili. Tra le tante cose, troverete dd tempo- 
extra che vi aumenterà di alcuni secondi il 
limite massimo necessario per finire il livel- 
lo; l'accelerazione, che vi permetterà dì cor- 
rere a supervelocità; l' invincibilità che 
durerà solo io secondi: un moltiplicatore di 
punti (X io !!!): la molla, che vi darà una 
maggiore potenza in elevazione; il traspòrto 
istantaneo che vi catapulterà in una scher- 
mata piena di stelle, ecc, Rivivrete perfetta- 
mente l'atmosfera del cartone animato, gra- 
zie non soltanto alla grafica ben realizzata, 
ma anche per lo spassoso sonoro che : «pro- 
duce fedelmente quello della serie televisi- 
va, Forse Tunica pecca di Dncrt Spudirap è 
la difficoltà abbastanza elevata che vi 
costringerà a ripetere più- volte molti pas- 
saggi, prima di riuscire ad andare oltre, 

• Heidy 



, ,, no turai me ni e II nostro pennuto non è uff atto dnc cor- 
do. mà e tavolili airats voi » dOIrarìo tirare Fuori dal guai. 
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Come promesso, oggi 
interroghiamo. Chi è 
l'Adamo dei 
videogiochi, il primo 
sprite a diventare 
famoso in tutto il mordo, ad 
apparire su astucci, diari, 
cartelle, colui che ha segnato 
l'inizio di una nuova era? 



Mo, non è Mario, e nemmeno 
Sonic, è Pac-Man I 



Un avvio tranquillo, quasi soporifero. Ma presto ent re re- 
to noi vivo della sfidi. 


Q uando si ha un personaggio del gene- 
ra tra le mani, è bene sfruttarlo fino 
all'osso. Ma visto che sembrava un po' 
invecchiato, gli anni passano e la 
gente dimentica, si è pensato ,i un tif- 
ng o meglio a un restlixig o meglio ancora i un 
morphiog. È nato cosi Pia*. Affati die w permet- 
te di prendere due giochi storta ai prezzo di uno 
ima in pratica non ne avrete nessuno). 

: : questo giot fililo dovrete sistemare dei pezzi a 
torma di elle, che scendono dall'alto, con lo 
icopc di incastrarli nel modo migliore per non 
fare salire troppo la vo-Stra costruzione (scusate 
ma tra di voi, i è davvero qualcuno che non 
conosce Trtrij?), È anche possibile far ruotare in 
senso orario t pezzi, tratti composti da tre parti, 
che possono essere o parti solide o fantas mini. Il 
vostro compito è quello di formare con le parti 
solide delle linee orizzontali, che spariranno 
automaticamente una volta completate, e ordi- 
nare i fantas ni mi ni modo tale che possano veni- 
re mangiati quando Pac-Man fa la sua compara 
Pac-Man scende anch'esso imprigionato in 
un blocco, una volta posizionato il blocco co min- 
cera ad andare nella direzione verso la quale è 
rivolto mangiando tutti i fantasmini, e non si 
fermerà fino a quando non arriverà in fondo. Io 
spazio liberato dalla pailozza gialla vi servirà per 
completare le linee orizzontali. Nel modo a due 
giocatori, ogni fa nta smino mangiato dopo .1! 
quinto, viene spedito all 'avversano impedendo- 
gli così di completare le proprie linee. La stessa 



Un* «cena dell Jttfu&eal a rtiùdù « du*. Ma quelle di «inr- 
itrn dorme a co<tn7 
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meccanica di gioco viene usata nel puzzle mode, 
con la sola differenza che avrete un numero di 
Pac limitato, con il quale dovrete riuscire a ripu- 
lire tutto lo schermo dai diabolici spettri, inoltre 
nell'arco dei cento livelli, ognuno contrassegnato 
da una password, incontrerete strutture fatte di 
materiali diversi, tutti con delle specifiche carat- 
teristiche. Ah dimenticavo., sulla sinistra dello 
schermo c'è uri indicatore, quando mangiate dei 
nemici il livello saie e quando raggiunge il limite 
superiore vi viene in aiuto una fa tuia, che fa spa- 
rire tutti i fa mas mini sotto di lei, Questi accorgi- 
menti comunque, non bastano per potei consi- 
derare FA un gioco originale, la grafica tra 
l'altro, per quanto non fondamentale, è piuttosto 
piatta e monotoni e non riesce quindi a salvare 
un titolo poco convincente, 

• Trust 



Ufhal li centesimo livello è bollo lotto, OflPOfo In gródo 
di nrrlvjire al duo conto timo? 





a>tiHi>U ‘I t tmta Lvitb 
S pù^jtt-cnodÉ stei pvfiS* 

Armiti thtev rwMOio. naie- i-rodé vi 

H «muri iù, rWHflM impegmeriin 

tu(lù Ih nc u FqiUED. 





■’ fu r,.~" ‘ ‘eli con il pratiseo 

Pac- Manca o'oyfc .• • sd^to che ha tatto 

(jlOciifC e r»Q.>;K..j'*T • ir. z ai ir 5,, 01 predecessori; 
manca la etici a che li spriga . : i ricominciare uà 
capa ogni volta, e manca fa varietà per ccmlnua- 
re ao aridsto avanti L aausnc migliore è s*cu ru- 
mente cosntuilà dal divedente puzz ie-made due 
con suoi cento veli v :r - ia • pegnsi ± 

tì. 1 -nrna ona iroppo grazio ai 

fondali etra .cambiano ogni diaci liveltt e a> dryefsdL 
rratàriall cht- viva cut? a no ' jiìcjhv Ma Ras -Ma ri ò 
sempre Pac-Man e ìstiTj sono I ncssalg&ci dttUtf 
= .venule pe r cj oste oh* <tt aro par $ME$. 

■. ■“F.^±i‘hr*r= 






neri c’è n è : .1 no • c n : rr.pafico renine 


f SCHEDA TJCNKA 







T ; 10 ; £ 

Casa 
D^uouz-cnij 
N c GiDca!0.' 
[Comincia? __ 


Pae-Attaok 

Nakico 

import 

t-É 


Livèlli di difficoltà 


Password 
4 


ROMPICAPO 


SOTTO CONTROLLO 


Nel putile-modt indiritiano Pac 





Sposta 1 p«uì a Ruota i pem 
sinistra « a destra 



L.LL. 


iocm camp om, 1 1 1 
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Noleggio cartucce Megaorive 
Superfam / Megacd/ PC Engine 

?5;^j-jjUTÀ DW'tIA I C/VÌi-]LU7a U5À7Q 

Convenzioni con club e associazioni 
Spedizioni postali e tramite corriere evasione ordini entro le 24 ore 

Chiedi gratis i nostri cataloghi 


^ É M 7 P O PO- OD PO 
AjVJIQA OD 32 

TUTTE LE NOVITÀ A PREZZI FAVOLOSI 


MARI J A 9 U A P 
3DO> 


versioni Europee 

Tutti i marchi cètati sono dei legittimi proprietari 


giOCO £ S'TKA'TEQICi sas 

Salita Arenella 22/D - Tei -Fax 081/5789319 


^4 AL W£> IL PIU’ GRANDE 

CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI A 
DI RUOLO, DI SOCIETÀ, DI SIMULAZIONE 
FANTASY E DI FANTASCIENZA , WARGAME, 
- MINIATURE E ACCESSORI. 


CONTINUA LA 
PROMOZIONE 
CON 

SCONTI DAL 
1 0 AL 50% 


NEO GEO 


FAVOLOSA PROMOZIONE 
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100*000 
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Trnsh Rally 

130,000 
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100*080 
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110*000 
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80*000 

And rad un os 

1 50*000 

Top Golf 

100.000 

3 Count B. 
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Gnos Pilaf 

100,000 

Fatai Fury 11 

250.000 

King Ni. \ 

130*000 

Satcer Brawl 

100.000 

Blues iountey 

1 00*000 

Football Freney 250,000 

Baseball 2020 

130*000 

W* Heroes II 

250*000 

tight Meli 

120*000 

Roba Àrmy 

1 40*000 
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LA PROMOZIONE E' VALIDA 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


W20’fl’S>M{) W ><»d >a >'H h<02 

















giro coi Grillo 
Parlante Texas Instruments 
pretendendo di avere il 
computer portatile, ormai non 
tira più* non c'accrocchìa 'na 
mina, dai, vedete dì crescere,.. 


che perché poi. 

Uà fme T chi vi vive accanto 
si stufa * diventate pesanti, E 
tiando uscite con qualche 
ico per compra- 
re un gioco e farvi consi- 
gliare sugli ultimi platform 
in circolazione, aspettatevi 
una reazione viscida: nes- 
suno vi d i i à che i pi a t - 
forni di oggi sì chiamano 
tutti Mario Rossi. Nessu- 
no vi dirà mai che abita- 
no tutti nello stesso 
posto e fanno tutti le 
stesse cose, chiusi tap 
pati dentro un tozzo di 
plastica a saltare, lan- 
ciare e raccogliere 
oggetti scemi dalla u 
mattina alla sera: è 
un'esistenza inde- 


gna. Ma, grazie all 'intercessione 
di qualche Dio buono, alla fine sono 
tornati Toejam e E a ri a dare una 
botta dì vita a lutto il genere per sal- 


varlo dairauioconsunzione. Ah 
gioia, tripudio, festa. Ehm. può 
bastare. Ora starete tutti lì attoniti e 
stupiti a chiedervi perchè Toejam 
Bari: Punii- on f unkotron meriti più 
parole gaie e gaudiose di 
to quelle che potrebbero 
I accompagnare, che so. 
;* la vista del necrologio 
di Cristina D'Avena. Per 
i lettori meno sagaci è 
necessario palesare il 
motivo di sittanta gioia, e 
un buon indizio sta nelle 
foto di queste pagine 
Anche da un'immagine 
statica si capisce che 
Tovjam of Earl II è un' inie- 
zione di testosterone dritta 
dritta nei glutei rinsecchiti 
r a *"~ !*"• °"'-i ^ dell 'anemico genere pia: 

cSe * 1 Form. Anche da queste imma- 
gini si deduce che i program- 
matori del gioco non sono delle per- 
sone propriamente normali, ma. 
d'altro canto, anche Toejam e Earl 


- 





Quando gaziate gli inda- 
lidsrall terrestri, dovrà* 
la ricacciarli d«ll intro- 
nava por far si chi t» no 
lamino lui notlro ben* 
«nata pianata. 


, «Md SHÌP * EH 
BDCK -t O EURtH. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



Pe/ dimostrare a m defunh f • samó-.-r: ij< ia 
Fattìzio re d« Game Powtr e magi anima e 
arra rrvctistir.i ame^^-o un paio di consijijH cr.^ 

ter tra • ma? ì».‘ a-' tncc-rTfa'E de* lui r r -- 
ni s-j FunkoVcn 

Se incrociare un gruppo di g-uoici col muso { 
no c eresie tìi muova ivi nel modo piu tfg< pos- 
BibiJe Dimenate I lobi ancheggiate canne le ìipe 
et Benny Hill Show fc in genera «e. so Fìjrky 
■suMeti non merteheranno 
ncKire. se doveste imdaitsrvi m un tizio ctuaistass 
uh ghetto O'rtSref che spara a pana dei sane 
ftmk accio ruvido ecco un altro consiglio utìia 
cercate di Irmi a n le sue messe Q i n\o pass- 
ballo. 'Sorpresa assicurata (in rearta non lo so 
sorprenderne poro guadaanerese un pc 
k poinis. Cosa r>on sì la per campare) 





mm 

febbraio 1994 GAME POWER f 1 7 
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MESA POLITO 2 (LA VENDETTA) 


Pioti .-ibi Imi- nfii nati £ ape le «fai le furato *M«u Polito 1 ' mctif t'tina vicini all'altra ewiiw uti 'antica hiIIIì 
venerata dal popolo Osco In grado dì far apparire *u una pi^lna a ci» 4 * una qualsiasi rivilla italiana un box 
■ tri perBorwvgqi di Top/om il 11. $t fi| 4 andata bene trovo re le H boa *u quoato numero di CP. U ci fio dritn 
malo « prùb:ibite che qiipicl» lottare di ÙunI tramate, Cronaca Vera, Sintor 'Macho 0- cNI»l cos'attiro Alibi* 
qunleau da ridire... 


PEABO 

g jj m |pf| ri t amica 

di Toejatn • tari. 
Afflitto do una 
strana formo di 
tflnghtorib sinco- 
pato, Pi>a)jD v.iqa 
in sempiterna 
fuga da (Sigari" 
eh* VOmnbbe in ehiodarlp al la tomo 
col benepiactlo del prete. Fuggi (ra- 
teile fu-ggl, 

LEWANDA 

dncho ■« non 
esalta nvisuno, il 
manuale in sialo 
sul Fatto che 
Lew.irdn al* una 
conchiglia. Di si- 
curo è svoglia e 
acchiappa Toojam 
* tari in sincrono. Ha i glutei imba- 
lliti di tunk « adora shakerarli di 
fronte ai furi hot roìairi allupali. 

IL V ECCH IO OTIS 

Racconta storie 
che sia ToeJj«m 
ebè Cari iroiraiiQ 
alquanto soporife- 
re, Prima che ab- 
bia finito di rac- 
contarne u»n 
chiunque si trovi 
nei paraggi ronfa a tutta birra, ma 
vaia la pena starlo a «ritira - 


SHARIA 


SMOOT 


Grande cantante. 


ma non propri- 
amante una bella 
ligi fola. OH resulto 
soffro di crisi de- 
pressivo Od 4 con- 
vìnta che Smani, 
l'unto a lunk otroia- 
na che le abbia mai fiiiltoto gli 
ormoni, sfa Infatuato do! La s.ll.h 
amico Locanda* 

BLOONA 

Fn affetti Bioora 
ha qualche rotolo 
dì 1 lippa in più 
della Venere dì 
Milo... ma non se 
ne ronde conto e 
□ma Earl alla fol- 
lia. Chi Cari, puoi 
sempre provarci con mia cugina) 



È un fighotto, 4 un 
paria lina, e un 
convinto. Se le 
tira da morire o 
odora poi t morsi 
(proprio come 
Searle tj. (Ah, nh, 
ah... Hd^earfet)^ 


FLARNEY 

Quella ha duo 
leste. Doppia 
testa uguale dop- 
pia cervello, dop- 
pio teschio p dop- 
pia ccfafcn, 
il guaio di Ftarnov 
è che le SUO cervi- 
ci ta pensa no diversamente so 
tutto e non sa mal dove anulare 
esattamente. 



CHESTER & LESTER TRIXIE 

Sono gemelli ma 
non «I riesce mai 
a beccarti insie- 
me. Dato Che borio 
Identici non si rie. 
sqo a capire se 
seno davvero due 
O un solo guaglio- 
ne convinto di essere anche li prò- l'amara m he 
pria gemello. che * Salo uno spirito. 


Per chi ha comple- 
tato TJ e tari 1 
questa non e una 
nuova cofiosc an- 
sa, Probabilmente 
è la più bolla 
furik Gironi aii :i del 
pianeta e resto 
m bocca quando si «copro 
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hanno qualche problema. Il Fatto è 
che Funkotron, un tempo ridente 
atollo collocato in un punto poco 
preciso della galassia di.., oh, non ha 
importanza... Insornrna, su Ftmko- 
tron le cose non vanno bene da 
quando delle strane forme aliene 
hanno inizialo a scorazzare libera- 
mente per la superficie del pianeta 
comportandosi in maniera alquanto 
incivile. Sembra che questi rozzi 
incolti provengano da un pianeta 
lontano chiamato Terra, ormai ridot- 
to a una bieca palla di roccia per via 
delle abitudini malsane di chi ci 
abita sopra. 

Ora. Toejam e Far! non hanno alcu- 
na intenzione di ignorare il fattac- 
cio, ne tantomeno di lasciare i terre- 
stri liberi di fotografare, trapanare e 
sporcare l'ameno Funkotron, e quin- 
di decidono di coinvolgere anche gli 
utenti di Mega Drive nell'opera di 
ripulitura dell'ambiente. 

Fosse facile, I terrestri devono esse- 
re intrappolati in appositi barattoli e 
rispediti all'opportuno domicilio tra- 
mite un apposito razzo. 

Ovviamente alcuni dei terricoli sono 
più tenaci di altri e richiedono più 
perizia nel lancio di barattoli prima 
di farsi intrappolare. Inoltre, certi 
esemplari p articolar mente ostinati 
tenteranno addirittura di reagire. 
Toejam e Bari hanno comunque quel 
dio buono di cui sì parlava prima 
dalla loro parte; il sacro nume in 
questione è il dio Funk. che dispone 
di un magazzino di ben numero 3 
miracoli a vostra completa disposi- 
zione. In primo luogo il funkscan: 
tramite questo accessorio potete fare 
una specie di radiografia a Funko- 
tron e vedere realmente cosa sì 
nasconde nei paraggi (una porta per 
la dimensione Hyperfunk, ad esem- 
pio), negli alberi o nei cespugli 
(pericolose palle da bowling, scaglie 
colorate, e un sacco di altra roba). 
Nella H y p e r f un k zone, m a anche 
sulla superfìcie di Funkotron, potete 



T db J«m *i Ih nato allupata verta qu*ÌH «he «airi-brano 

•I* 
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raccattare regali statici o dotati 
di gambe, e nel secondo caso 
dovrete rincorrerli. 

Se noti riuscite a catturare 
un terrestre, viene comodo 
il miracolo numero due, 
ovvero il Pulsante Panico; 
per una modesta quantità di 
Punk, recuperabile tir ila Hyperzo- 
ne o nei sottogiochi, potrete correre 
come dei pazzi lanciando quantità 
industriali di barattoli in ogni dire- 
zione, Non riuscirete comunque a 
imbottigliare il terrestre, ma almeno 



apparecchiate la tavola e riem- 
pitela di deliziose schifezze 
snack , preparate bibite, 
birre, superalcolici e sup- 
pone di pesci, e iniziale a 
telefonare agli amici, evi- 
tatido accuratamente Mario 
Rossi, 

•Apearr 

Si ringrazia Megabay Club « Roma 


scaricherete lo stress. 

Miracolo numero tre, ti Fu n k 
Vacuum: si trova nei pacchi regalo e 
vi torna utile quando siete nei pressi 
di un terrestre. Sempre usando un 
po' di funk potete aspirare il lazza- 
rone e imbottigliarlo più comoda- 
mente. Ma i guai non Finiscono mai. 
e i terrestri rompiscatole sono sol- 
tanto una delle nemesi di Toe e 
Fari. P a re echi misteri adombrano 
un pianeta un tempo felice: perché 
c'è cosi poco Funk su Funkotron? T| 
e Fari possono fare qualcosa? E poi, 
cose esattamente un Funkopota- 
m us? Mentre ci state pensando 


FUNKABBOIA 

Raccogliete tulli gh spiccioli die trovate a in&ert- 
teli nei parchimetri * 

Sorpresa assicurata Già etto ci siete buttate un 
occhio pure nei tombini e ai cartelli, possono j 
rivelare 'delle duri, sorprese assicurate 
E -e propino volute esse** tenk fino in tendo, * 
BTtenzjone alte* ipolaneirezarTirHltanii contengono ] 
indizi utili alta risoluzione di 1 li avventura. ] 

Sor presa afitiii ;i jrata (non c'anlia niente, NtJR} i 



Llnd bella mfljicltfl ai 400 punti rport la ti HflUt* ahche I natiti due eroi in aliene mentre cercane dì liberare il 

■a ■ incorra In gualche problema *o vi becca la QdiF. loro planate. Non verrete negargli un etnie, vare? 
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V*-‘V>L ap. mi 
111 toJCr 3 Tj1. 
u più icrnjllh 
C?JnrntE- 
fviikv 


Puri lèfel» 
Un Uuhdte 

anni jq .Bel 

•ipriti stupì' 
Vi • irr*5is1i- 
bH, (inni (SDÌ 


Jllrtntaeè 
un fio ¥th? 

do. pttdn 

vitata .li .fin: 

ciccia 


4LTenr- 

ìia pi-ii re 
pai diventi 
hnila arida 



COMMENTO 


\ 






Q&sma pure che un Mega Dove cosi in ferma à 
" Irtw&F'o 1 2 on FunkotrQfì sono 

ncrocibil- o ug' una volta =■ giòco *-on assòmrgua 
a niefnte di yiè visto L uso del nypad e parecchio 
in-taiagente e di sicure Toejsm A Bar! H non bqMtc 
coi problemi oli scarse o- se vite che «Wt*egior>o 
Stimay 's ;r: _ £ so o^s- grsa ore dia I 

personaggi non vigono un unghia m Rar 
Slimpy, Le musiche risolutamente grotiyy 
con un basso siap in ■'sria evidenza e cf &ono 
una: serie di sol log nascosti me vi farli 
fiprèndare C^t r .amarle a tettucci» In m ano 
-no. ire ''opz-.oh* c-v cu-e g oc<vo* consacra o*jL- 
ru'.vamense fr»?. «ir?: & tari j/ -,a : elenco 4«j 
migliori del I I ese 




SCHEDA TECNICA 


Tee Jam & Earl Pnnlc Funkotron 




Casa 



Ofetrlisuziorw 
N Gioca::. 
Centtaa? . 


Segn 

Ufficiale 

V2 


L. volli di tuffi colia 


Password 
1 


PIATTAFORME 


SOTTO CONTROLLO 




Muove 
■ personaggi 


Per sai taro 



Mossa funk 


Per tirare 
gli oggetti 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 


riHf finti .r i in 
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Bentornati al tradizionale appuntamento 
con le classifiche di Game Power in 
compagnia della vostra salma preferita. 
Anche questo mese le novità si sprecano 
per la maggior parte delle console 
presenti sul mercato, inoltre, nella 
speranza di fare cosa gradita a tutti 
coloro che, come me, sono ghiotti di 
pizza , abbiamo pensato di avvalerci della 
cortese e sapiente collaborazione della 
pizzeria “Da Ciro, il Fagiolaro di Quarto 
Oggiaro ” 0 includere in questo numero 
una speciale Top 10 delle pizze più 
vendute nel mese di Gennaio. Desidero 
inoltre invitarvi a spedire sempre più di 
frequente le VOSTRE personali classifiche 
sia dei giochi, che dei recensori preferiti a 
“Le Classifiche di Game Power, Studio 
VIT, via Aosta 2 20155 Milano 11 . 

E... come al so/ito, Game Power, di tutto, 
e ancora di più! 



SUPER NINTENDO 




.J1 li 


J 

1 Adventwre of Link 
Probotéctor 
Doublé Dragon 
A Dragoni Lair 
5 Turttes 2 
; Darkwing Duck 
Maniac Mansion 
Q Duck Tates 2 
Ba f t/e of Olympus 
10 Tiny Toons 



(Nintendo) 

(Konami) 

(Acciaimi 

(Elite) 

(Konami) 

( Capcom ) 

( Jaìeco ) 
(Capcom) 
(Konami) 
(Konami) 


+ 

+ 


(2) 

(5) 

( 1 ) 

m 

m 

(NEW!) 

(7) 

(NEW!) 

m 

(NEW!) 



E bizzarro Osservar* dia àjjfl» _lt nu i>,a proposte • szo masfc p tf 
bit piu mftuftc nel 


HJOPBn scine C0itnu*ls 
i j fi ìifl«ln irti calatiti 

•serie 3 carini funmau 
r re vanno s Ir* cnunpa 
r;'i i a> * * >rTrrv 2 de-la «otri smi La 

ULJ :>«’•* d C • :l pfOD£birnef>!S 

ih Ut- chft eoo I avvwto dì colale piu poten- 
i= gli 6 un dlveniuno dominio 'tei pubblio 
più fl»ovane lasciando ai "g/andr hi macchi- 
ne d* TE- htf pi poi MnHfih demogrjitio 


MERA DRIVE 



Street Fighter 2 Turbo 
Super Mario All Siars 
i Zombie s 
Bubsy 

Mortai Kombat 
r Lost Vikings 
Super Mario Kart 
Super Star Wars 
9 Alien 3 
Cool Spot 


(Capcom) 

= tv 

1 

Mortai Kombat 

(Flying Edge) + 

(6) 

(Nintendo) 

+ 15) 

2 

Jungle Strike 

(EA) 

(D 

(Konami) 

(NEW!) 

3 

Aia d din 

(Virgin) + 

(10) 

(Accotade) 

(NEW!) 

4 

Davis Cup Tennis 

(Tengen) 

(NEW!) 

(Acctaim) 

(2) 

5 

NHL *94 

(EA) 

(NEW!) 

(Interplay) 

(NEW!) 

6 

Micro Machines 

(Codemasters )* 

(21 

(Nintendo) 

13) 

7 

Jurasstc Park 

(Sega) + 

(8) 

(JVC) 

16) 

e 

Zombi es 

(Konami) 

(NEW!) 

(Acciaimi 

18) 

9 

PGA Tour Golf 2 


(3) 

(Virgin) 

(NEW!) 

10 

Ultimate Soccer 

(Sega) 

(NEW!) 
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Conquista la prima posfdtxie il ijicchl&flum piu cauivo della storia Dopo 
un avvio Incerto Aistd- 

I tì.n guada gì' il (mal- 
mene il podio e s* 
arp r es!a a f-i-cn-sre 
pose: di Jviì-Jtè Sfàke 
È nTferesasritè notare che 0 en tra 
novità su quanto sono rappresentai da li to' 
e pori ivi me mie già .citato 2&nù&i non 
aitile lo stessa successo dsi oc» <r$a SNES 
E Spnsràie Succhi « E SFA toìemànonst Soc 
oe^ Vai a cap re i t < gente 
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H MASTER SYSTEM 



1 Mortai Kombat 

2 Sonic 2 

3 R oboe od 

4 Lemmings 

5 Fantmstìc Dizzy 

6 Wolfcbltd 

Tecnto World Soccer 

8 Street s of Rage 

9 California Qamas 2 

10 Mickey Mouse 2 


(Ffying Edge) + 
(Sega) + 

(US Qùld) 
(Sunsoft) • 

( Codemasters ) 
(Core Design) + 
(Sega) 

(Sega) 

(Sega) 

(Sega) 



Un iriar to dt violenta: Moria} ttombét bai» 4 n pmtHC.' pc*®òw èftchè nelfe 
àpBtifi&a -‘WH’fi bit di casna SeQu. Gii .tamii bucina rampafifra tut 
ptìpijj SCV H nuova Roùec&ó Poro* irv&zs Quieta COfiiCk^o H 
5ÌmpÉ£c& Lff'nr- - : - es* ;-. là a. il morde è *ÌHc a aca!*. Enro 
POJtr® Iti -cpjirt* poszror.# jo tàmwsjarue titolò rruerprctato da un uovo 
{?.], c' r/«:L.irro ntttursì/r^nfft a Ftniasbc.Btety tìs, con r«rttr Wiwtf 
Cup chuiJfj i 3 iBri-i j j de le nuove ptdpdiin dnl mas®. Il reato fi sitarli! 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 




Star Wars 
Jurassic Park 
Mortai Kombat 
World Cup Soccer 
Mickey Mouse 2 







(US Gold) 
(Sega) 

(Flying Edge) + 
(Sega) * 

(Sega) 
(Sunsoft) 


Lemmings 
Tom & Jerry ; The Movie (Sega) 
Robocod (US Gold) 

Desert Strlke (Domark) 


10 Ultimate Soccer 


(Sega) 




(NEW!) 

(NEW!) 

(9) 

(9) 

(1) 

m 

m 

(NEW!) 

(NEW!) 

(NEW!) 





•ja das&'l ca dal panatili sei.* grand* 4 senza dubbio m più ficca di 
novità, ben cinque ftew èntry. dua delie quali addirittura in zana podio: 
Stai Wan a Jurisrò Pàrk La pinen^^.a impazza ir rasa Game Gei? , 
éfrfani Qtve r cu* suddetti tìe-m Tost a jerry e Mieto? Mfe&d vanno 
az occupa** le po&ricn, niermedt# stella Top Ter> Tra mi aura '•cr.rtljt 
Cesari Strivi! in conversione dell 'hit par Maga Drive che & certamente 
sessuato a cnescere nei futuro proa^mo venturo 



GAME BOY 








1 

Zelda: Unk's A wakenlng (Nintendo) 

- in 

1 

Prosciutto e funghi 

2 

Super Mario Land 

( Nintendo ) 

* (3) 

2 

Margherita 

3 

Jurassic Park 

(Ocean) 

(NEW!) 

3 

4 Formaggi 

4 

Fllntstones 

(Tatto) 

(2) 

4 

Capricciosa 

5 

Super Mario Land 2 

(Nintendo) 

(4) 

5 

4 Stagióni 

6 

Golf 

(Nintendo) 

(5) 

e 

Frutti di mare 

7 

Lemmings 

(Sunsoft) 

(NEW!) 

7 

Ortolana 

8 

Top Bank Tennis 

(Nintendo) 

(7) 

8 

Napoletana 

9 

Mortai Kombat 

(Acciaimi 

(NEW!) 

9 

Tonno e cipolle 

10 

Speedy Ganzate 3 

(Sunsoft) 

(NEW!) 

10 

Marinara 


Su= rir i v i Avrto rnanHenp j p-gpno tn: ■np ir 
ori • • <i ' j'T'f'pu» al dró 
manti -fh vado ep. 
posti» <trs.&om= in 
Ipf a Srrara- 
Sue** ùa*'tG 


a ila gfasiàifipa e. 


tjrp procede Jl sua 


tuÉCHi chB iirei-Li a ur 'irmijesio 
Viiriiù n v.-:: Irrisnfieennlh «inli tu nuove 

dtOBMLI erta acpimpagnanù rrmtr-sti m 
utenj km rabiviyn i&nisan • f vn- « dGitomai 
r^ivprunroio Morr.’!' tour usti 


Morta top posllton pa* la mia pizza prete'' 1 ; i Cc™ - 
stano e zona UEhA ancha la Paprccposa 
crani Sa una pi queste quattro dowasse 
■è la coppa, allora si aa^i.udichflrabbe un. posto 
n El^opd anche -.a pizza a ^ruti- 3. mare 
Reiroc®s=>! ■ ece Tonno e Cipo-e e la l.'a - 
wa » cu Ire quanti «niartun- e gt'Cune ascul©- 
dsciàióat àtOilran le hanno orma. - condannate 
alia serie cadetta 


CLASSIFICHE RECENSORI 

Ma vianiJ Filialmente il pasio cha mi compe- 
Iti I tù cer t o che vr. n lei I or i w >r i mi a vi a n | r 
deluso del repto io so *.* sali rimonte chi rtii fin 
votalo ctMìlro e. dato che ne totjgo le tenere, 
ne conosco anche l'indirizzo Purtroppo r^oi 
vampiri non possiamo ani rare tn casa d'altn 
se non veniamo invitati dal legittimo proprie' 
trino, lullavttì sono convinto else sentire un 
pipi: 'trullo bussolo alta propria finestra per 
latta in notte non sia certo il modo migliore 
por prendete sonrio 


dgamesitalia. 


DUPONT 


SCARLET 


LOG 


ALKROSS 


MYSTERE 


RANDOM 


APECAR 


HEIDY 


RED FURY 


VORDAK 
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Ecco a voi le ultime novità sbarcate 
sotto i tendoni del variegato circo 
del divertimento delle nostre sale 
giochi , fra le tante , anche 
l’attesissimo Super Street Fighter 2 , 
di cui avevamo già parlato - Ma ora 
bando alle ciance , prendete posto 
che andiamo a incominciare . 


Super Street 

(Cuptom) 

N eisa pista centrale potrete ammirare 
l attrazione principale di Questo spetta- 
colo. l'ultima creazione delia Capcom 
SSFZ \ D ; tficile dire qualcosa di nuovo su /. 
gioco d questa periata, ormai piu mito che senv 
v-ce Coin-Qp 

gioco in sé non presenta innovazioni nella 
“ r r ,ra di base 0 variazioni salienti e dici 
:::o riguardano le “mosse speciali dei nostri 
-■ Per chi conosce a Turbo Editicn (per Super 
■ diremo che le tecniche aggiunte sono 
. iti :he a quelle presenti nel a versione per la 
soie da casa Oun b. per esempio cjc ian- 
3-v colie blu d'energia. Dhals-m può teletta- 
se sparsi Ryu e Ken possiedono due distinti tipi 
n a di fuoco (una normale e um m grado di 
• mare gli avversari), Zanglef e dotato di 
-V proiezioni ed e stato reso leggermente 
: . vSi-oce (non abbastanza da rene-urie compe- 
j ■ , : comunque ) ma non vogliamo certo 
■ ;:ar1e rutto perdereste il piacere di scoprine 
: sa più i m po r I a ■ • I e re sta , c 0 m u n q u e la pre ■ 

■ a 4 nuovi personaggi che portane quelli 
sanzionabili a un totale d« T6 Come nuovo 
: .-sta troviamo Fai Long che ricorda in tutto e 
ce' tutto il mitico Bruce Lee. conosciuto anche 
piccolo drago" {Long in cinese significa 
i go appunta. Fei vuoi forse dire Fece a 7 
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Muovi pvrsonaqfi pur i combattenti di strado. In quRAtn 
foto Poi Long si e*ihi»ce in un calciò vòlnòto. 


Ndft) :e sue caratteristiche principali sono a 
grande velocita di esecuzione dei colpi - è 1 più 
veloce del gioco • e le sue tecniche di calcio (ne 
a segue una che e identica al pugno di Ryu e 
Ken) Po* abbiamo Cammy una provocante 
biondina con due lunghe treccine e una mini 
tutina aderente che come abbiamo già avuto 
modo □; diro asso miglia alla probabile figlia di 
GuH© Anche lei e caratteri zza E a da tecniche 
veloci e :i eia : ‘ (pre valenti quelle di calcio) «e sue 
due preferite sono, la proiezione che esegue 
afferrandovi con le gambe, e lo Splnning Kick 
un calcio dato in avvitaménto con entrambi i 
pieci con i quale attraversa tutta lo schermo 
[riuscirà 3 strappare il costo 3 Chun L? ne cuore 
di noi :>decgiocB!Qf-' ? ) Dee Jay è un nero cam- 
pione di Kick Boxing mediamente veloce e 
potente, che scaglia calci e pugni dallo svariato 
tonnellaggio m giro per lo schermo. Essere col- 



si ree! Fighi or rasiera a lunga nalla me moria d#I Vldoo- 
nipCatori- E quotlo secondo episodio ne è la coni orma. 



B! arili a rima ri# uno dfli oersonn^nl prof oriti, E rouo, v 
grosso, è verdt, ma in fondo e «neh# fimpatioo- 


pilr da un suo ca po vuoi dire vedersela vera- 
mente brutta [taluni affermano che è sia una 
certa somiglianza tra u.i e Random) Per ultimo 
ma non meno importante, troviamo T, Hawk, un 
energumeno di più d due me in d altezza. velo- 
ce piu di quanto fa sua mote laser supporre Tutti 
gli aprite dai personaggi sona stati ridisegnati e. 
seno stat aggiunti frame di animazione inoltro 1 
fondai- sono disegnati in maniera veramente 
eccezionale Unica pecca del gioco e II fallo 
che ai a- fuori deli aggiunta, del nuovi personag- 
gi e detta modifica degl.’ sprite tutte il resto rima- 
ne identico allo versioni precedenti 
De' resto dopo la fuga di ment che ha subito la 
Capcom. dovremo aspettare ancora un bel po 
pr^ma di poter mettere le mani sui Joystick di 
Street Fighter 3 
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LI U KANG: hi palla di fuoco del più famoso emuto di Brace Lee ora si .-lacca eJi'av ver sano twuciart- Jolo 
; trno ■ 


La grafica di MK2, è leggerrnenie cambiata rispetto ail 'originale Intani alcuni dei personaggi sono stati rial 
completamente e accompagnano i* caratteristiche digstaflzz£0oni 
-he : fondai ec-nc prò accurati e tosainveMp. uvera? dia quelli di Dai punte Oj vieta sonoro n.ente ja 
re le voci digitalizzate sono pensila e la colonna sonora contrjbuisce a d'eare l’atmosfera "spetiratè* 
Anche dal punto di vista della giocati lini cì sono stati del piacevoli cambia meriti . 

Ad esempio, i personaggi riescono, ora, a parare molto piu sposso gii attacchi dfc-oakrò volante (un colpo, 
torse, un po' troppo potènte nella prima puntata delia serie! 

ur-a breve- par> ^àrnica sui tfodics personaggi di WKS t> syf due super nemici non sstelionabHI) 

SUB ZERGt . rHnj a blu P-- a :»are una • , -, palla di q'-À-ico 2 te" ; ■>* s ca j t 31 i- versai 

JOHNNY CAGEi la stero di energia di qi. personaggi* he ora un* traiettoria non lineai e piu difficile 
da parare 

MV 

a incenenrPo, Inolile cuO lahd&na anche quando e in voto 
SCORPIONI ! ntoja nòn-mcrto ha un o-> molto diversa 

RAIDEN; e possibile compierti numerose massa totalmente nuove. poltri) l'effetto tfdl fulmine & stato com- 
plEtaThantf ildiéegnato 

REPTILEt ebbene », potrete sdlezisraijb f#i daillruzìa Non ha le. caratteri;] 1 che & Sub Zero 9 o- Scorptort 
come netta vecchia edizione, ihasputa un addo motto corrosivo (che però non fa troppi danni). 

SHANG TSUNG; il mag*. -:;.il!e /rtflle forme e ringiovanito e porrete scegfierio direttarnpi'Ue Può tre stor- 
mirsi in lutti 1 personaggi (iranne il mostra finate Klmaro) g lancia ben due palle di fuoco consecutiva che 
uCGuderebPtìro ^nche un llf&hnosauip 

BARAKA (nttv]f Questo personaggio può lanciare una scintilla aienuca sfregando | due coltelli ohe ha al 
posso delle mani Pud anche te Ruzzare avversario spruzzando sangue par rutto io schermo, 

KtTANA |n«w|: una nuova combattente: molto veloce a motto pericolosa che può lanciare un affilatissimo 
ventaglio conno gli avversar lacendoll a fotte F'-jò anche usare n ventaglio por ipnotizzare II nemico 
MI LEENA (new): &• ùv- ire ‘/v; da Kitarm i.v I) colore dèlie vesti 3 per io ariti! in tfci Anone Jaricifi, Wall 
deg!« affilatissimi colie 1 •' e ha una présa a terre davvéro m-cidiate 
I JAK (newj: -• combattente d* colore carice d lanciare un raggio lum-roso enorme Può anche c. Spira 
ih avversari con 1! "pugno tramante' di nome a cu latto, irgmora tutto lo schermai 

KUNG LAO (new): è forse ravvisarlo più beota (peggio di Zgngioi a Street Fìghter 2) li sub attacco 
speciaJé consiste nel lanciare ir Taccia ai nemici n suo cappello inori toglie molta energia) 

K] NT ARO (Non Selezionabile): assomiglia a Goto me e ancora pte devastante (riesce quasi sempre a 
parate 1 vostri colpi) Quando s ma e atterra cui nemico riesce a togli? meta oeu energia 
5HAO KAHN (Non Selexionabile): e- il mostro i nalo Purtroppo non sappiamo molto ni lui, ma se 
anche lo sapessimo non vo fa diremrrial Se ria dove sta fa sorpresa? 

Non abbiamo ancora ricevuto litlofmazteni suttìeierrtz per ha nuova faiality, rii® rimanale- In a se olle su questo 
canate e vedremo di accontentare la vostra evi osità a» p<y preste" 

fmamiele Breadùiùn 






Ultimate Tennis 

(Art & Magic) 


N ell’ultima pista, per gii appassionati 
di tennis, c’è Ultimate Tennis . Dopo 
tanta attesa, finalmente un gioco 
sul tennis veramente ben realizzato sia 
nella parte grafica ohe nella struttura di 
gioco stessa Gli sprite sono digitalizzati a 
ri-disegnati mantenendo cosi una flu -.iirà d* 
movi mento davvero eccezionale 
Potrete scegliere ira se tennisti ette si diffe- 
•'erziano tra loro per come eseguono la 
volée. il diritto e il rovescio 
Dopo di che si sceglierà il torneo a cui si 
desidera partecipare e, a seconda della 
propria scelta il tipo d terreno su cui 
cimentarsi: terra, sintetico o erba 
Ogni volta che colpirete la palla potrete 
decidere che tipo di effetto darle, in che 
direzione tirarla e con quanta potenza col- 
pirla Proprio grazie a questo tipo di con- 
trollo giocherete delle partite realistiche ed 
emozionanti con un totale controllo su quei- 
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0 t h e state fa c e nd o a re a Ila paMtna inoltre 
sarà possibile selezionare due livelli di diffi- 
colta, sconsigliato log. camerate ai princi- 
pianti il gioco in se ricorda Aóvantage Ten- 
nis (gioco realizzato dall Info frames per 1 
computer da casa) e sarebbe stato bello se 
avessero inserito (opzione - presente in 
quella versione - per selezionare 1 colpi crei 
vostro tennista e il suo livello di Capacità 
Quando ci si deve salvare da una posizione 
critica il tennista si butta colpendo la pallina 
e rotolando a terra per poi rialzarsi succes- 
scemante. 

Questo tipo di manovra non è facile da ese- 
guire ma vi salverà ben piu di una volta dai 
perdere dei quindici, Nell' insieme, uno dei 
migliori giochi, di tènnis cf e siano apparsi 
nelle sale giochi 

ibIL. 

VOTO 02 % 

• Àmorok 



Ultimate Tennis, tori* non sarà davvero 11 lenriis “definì, 
tlv o , parò e sicuramente diuerìonln d,i giocare, 

r >1 j - J!JUIC DftWFS) 1 K 
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Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- Annunci 
via Aosta 2 - 20155 MILANO 
o inviati via fai a GP Annunci 
02-331 04 ?2S 



VENDITA 

VENDO Sega Megadrive 

-- x cavi d* collegamento 
“e-t - s , 2 Joypad 7 cartucce, 
— tn jtairano e imballaggi, 
' . ■ . 'urne condizioni a L 

5~“ :•>: Trattabili. 

= lai 02/6463218. 

VENDO Nintendo Nes corri - 

1 e 1 .: :ri pistola Zappar e i 
== esenti 5 giochi: Super Mario 
B r :s Super Mario Bros 2 Super 
Ma' : Bros 3 Duck Hun’ e The 
- - r ? ó r aster a L 400 . 000 tt a 1 1 a - 

^ il 

_--” r dC' V rdis tei 0125/804634 
ore pasti)- 

VENDESI Megadrive giap* 
ponese dotato dii cavo scart 

2 joypad, a fi montatore- 220 V e i 
i “C-a e ni titoli He tifi re (Japi 
Son c ijap), Super Thunderblade 
Japi. Piffìghter (Jap), Streets of 
r age 2 (Ila), al prezzo di L. 

400, 000 solo Piemonte e Val 

3 4 osta (no -posta) 

Matteo Roggero - Via del Bar- 
caiolo, 26 - Asti - tei, 

' ’ 4 " 353401 (ore pasl: no mar- 
mercoledì sera) 

VENDO Super Nes con 2 car- 
tacce 2 joypad. un adattatore 
jo versale a L. 350.000. Vendo 
re ire Super Magicom 24 mega 
con parecchi giochi a L. 550.000, 
"epure il tutto a L 80C Q0Q. 
Lj-g'itel 0163/27090. 

VENDO Super Nintendo 16 
bit europeo con 9 giochi tra cui 
r- la 3. Tmy Toons Sim City, il 
tutto a L, 1 000 000, il tutto scm- 
c o le senza confezione 
Rosario Pucc'iarelli tei. 

‘ 9" 1/5221 7 (per informazioni). 

VENDO Game Boy con 6 g io - 

eh tra cui Super Mario 2 r Spider - 
- 2 Megaman, Brince of Per- 
f ^ ■+■ Handy Boy tutto in buorio 
Prezzo tratta b rie, 

‘ 02/4226351 (ore pasti) 

VÉNDO Nintendo Nes coir. 

■ . 3 2 joystick e i seguenti 4 

r : . ìuper Mano Bros , Ninten- 
z: Cup Tetri s. Caste fvanìa 

a L 300 000 

- ^csnzo tei 0672/850416 (dalle 
:-f "6 00 alle ore 17.00). 

VENDO per SNES le seguenti 


cartucce: Ranma t/2 il (L. 
110.000), Zeida (lì (L. 60 000) o 
scambio con altre cartucce. Ven- 
do inoltre Game Geaf nuovissi- 
mo con imballo originale e garan- 
zia con adattatore di corrente e 
due cartucce Columns e De fen- 
der of Oasts (voto 92% GP) a L 
220 , 000 , 

Roger tei. 02/99056831 

VENDO SNES americano 

senza presa scart a L 300.000 
mai utilizzato, causa doppio 
regalo Inoltre vendo per SNES : 
tulio con 1 mese di vita Zeida iti 
versione europea a L 85 000, 
Street Fìghter tl versione ameri- 
cana a L 95.000. joypad per 
Super Nintendo europeo a L. 
30.000, Per Nes 8 bit vendo: 5 
cartucce (Super Off Read, Skaie 
or Dìe, Goonies fi. Duck Hunt. 
Tiger He fi ) a L 50,000 cadauna, 
e Power Giove a L 230 000 Tutt 
; prezzi sono trattabili, max 
serietà 

Michele o Stefano 
te 0432/733435 (per informazio- 
ni o acquisto), 

VENDO Sega Master 
System normale + 6 giochi; 
Olimpie Gold. World Game s 
California Games, G Loc Barn- 
page , Power Strike il tutto a L, 

200.000 trattabili oppure singo- 
larmente a L 50.000 cad tratta- 
bili. Matteo tei. 0321/403816 (ore 
pasti). 

VENDO o scambio i 
seguenti titoli per Super 
Famìcom/Nes: Supe' Mario 
Kart (Usa) Nh oa Hockey 93 
(Usa) Tfny Toons (Usa), Read 
Runner (Usa), Fmai Fighi 2 
(Japan), Souf Biadar (Japan), 
Street Fìghter 2 (Japan) e 
Kikikaika i ( Japa ni Max se r | età . 
Matteo tei 0421/74909 (ore sera- 
li). 

VENDO Super Fami corti 
giapponese SCART come 
nuovo a L. 180,000 in più vendo 
le seguènti cassette. Super Mario 
World. Super Tennis a Augusta 
Golf, tutte a L. 50.000 non tratta- 
bili, Max serietà. 

Tel 0337/616173. 

VENDO per Super N interi* 

do; Fmal Fighi (L 1 10.000 tratta- 
bili; Super Sfar Wars (L >20.000 
trattabili), Turties m Time (L. 

85.000 trattabili), Street Fìghter II 


(L 120.000 trattabili), o le scam- 
bio con altre cartucce fallane, 
americane o giapponesi Max 
serietà. Damele tei 0166/62096 
(ore pasti) 


VENDO Street Fìghter 2 

(Giapponese) o io scambio con 
uno dei seguami giochi per 
SNES: Dragon Bafl Z, Super God- 
ziita, Starvi mg (Starfox), o altri 
Federico tei. 0574/27210 (ore 
pasti), 

VENDO par Megadrive e 

seguenti cartucce Flashback a 
L. 60.000, Spiatterhouse 2 al. 

40,000 

Stefano tal, 0472/764472 (dalle 
ore 12,00 alle ore 15.00). 

VENDO Gameboy completo di 
Tetris cavo video connettore e 
batterie a stilo + 2 giochi 
( Disney s Dock Taies e AH Sta' 
ChaUenge 2), il lutto rn ottime 
condizioni. 

Alessio tei. 02/7387914 (dalle ore 
2O r O0). 

CERCO 

CERCO giochi per PC- Erigi* 

ne sia su Card che su CD. che 
su Super CD m buone condizioni, 
Sono disponibile anche ad acqui- 
sti in blocco. 

Fabio tei, 02/9301506 (ore pasti) 

CERCO venditore di casset- 
te per Game Boy, naturalmen- 
te con il max di sconto 
Mìchele tei. 0735/85291 - 98180 
(ore pasti) 

CERCO per scambio e/o 
acquisto giochi per Atari 
Lynx, in particolare sono intc* 
restato ai seguenti giochi: Blue 
tight . The Human $. Pit Fìghter 
Swichbtade 2 

Daniele- tei 0828/673646 (dopo 
le ore 21,30». 

Per Nintendo Nes 8 bit, 

CERCASI disperatamente cartuc- 
cia gioco Shangai (dama cinese) 
Vittorio tei. 02/89504374 dalle ore 
20,30 

SCAMBIO 

SCAMBIO Gameboy mai uti- 
lizzato, ancora imballato + Tetris 


+ pile + cavi con Megadrive 
scart + -oypad (causa doppio 
regalo) Max serietà 
Francesco taf 0549/997508 (ore 
pasti), 

SCAMBIO per Gameboy ili 

mitico Super Mario Land con altri 
giochi come Fighting Simulator, 
Dynablaster, Super Mano Land li. 
Darkwing Duck , Track'n'Fìetd, 
Terminator 2, Star Wars Kid Gra- 
cula. Looney Tunes. Possibilmen- 
te zona Milano. 

Matteo tei, 02/61 753 T 2 (ore uffi- 
cio) - tei. 02/2423561 (ore pasti) 

SCAMBIO, vendo, acquisto 
cartucce per Megadrive, 
Super Nintendo, Neo Geo, 

solo se in perfette condizioni A 
disposizione numerosi titoli: 
Thunder Force IV. Final Fight. 
Road Runner. Power Athiete, 
Fatai Fury 2, Super Srde Kicks, 
Soccer Brawl e tanti a tiri 
Nicola Cross»' tei 0883/613562 
(oro serali) 

SCAMBIO Sega Megadrive 
europeo, completo di 2 joypad 
originali, 5 cartucce e covi di col- 
legamento + Game Gear con 3 
fantastici grechi il tutto in cambio 
di Neo Geo in buono condizioni, 
con almeno 3 cartucce e 2 joy- 
pad, oppure 4 cariucce e i joy- 
pad Sofo zona Como 
Massimo lei 031/521682, 

CONTATTI 

Vorrei fondare, in tona 
Firenze, un Console Club 

dove sia possibile scambiarsi 
trucchi e consigli per i giochi, 
iscrivetevi in tanti perche c> sarà 
anche una Q®mpra-vend ita- 
scambio di cartucce 
Morgan Moncl Via della Fonderia 
34 - 50142 Firenze tei. 

055/225886 

Attenzione! È nato i) club 
'‘Master of Videogames”. 

Basta una qualsiasi console e 
tanta voglia di divertirsi per iscri- 
versi Allora, cosa aspettate? 
Annuncio valido solo nella provin- 
cia & Potenza. 

.VaKer Basile Via L da Vinci, 22 - 
85100 Potenza tei 0971 53530 
Rosario Pucciarelli Via Poggio 3 
Galli - 85100 Potenza tei 
0971/52217 
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DOPO 3 ANNI 
ZIO EUFEMIO 
È TORNATO! 


Era sparito. Nessuno di noi era 
mai riuscito a vederlo. D’altronde 
non aveva tutti i torti, aveva ormai 
raggiunto un livello dì obesità 
decisamente obbrobrioso. Oggi» 
con grande gioia di Zia Marisa e di 
tutti noi» è finalmente tornato. 
Dopo tre anni passati in una clini' 
ca Svìzzera a combattere il grasso 
incipiente, Zio Eufemio può ancora 
girare qui in redazione senza 
vergognarsi del suo aspetto. 

Quella che vedete qui a fianco è 
una foto dopo la cura» bisogna 
ammettere che le differenze sono 
evidenti e che I dietologhi svizzeri 
hanno fatto un buon lavoro. È dav- 
vero dimagrito moltissimo e pron- 
to a riabbracciare la sua cara 
Marisa. 

Finalmente la Zia più amata dagli 
italiani può riavere il suo caro 
maritino! 



* Hofi è viiiir, «p liner 
\chrr:Oi 
MI Tuccannmrf» 
non CO** tlu 

pilli Iti r jtcÉpn 

nrtcbo voi ft#lM 
W*U H dot i *« 
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APERTI DAL LUNEDI AL SABATO DALLE 9 ALLE 19,30 ORARIO CONTINUATO FAX 


GAME GEAR + SONIC 

239, OOO 


nmUST* 




C.so Francia 333/4 - TORINO 
Via Tripoli 179/b - TORINO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaria.net/ 




























IfJ j j r rfri 3 {Tl ? »■ ? 1 J D 


b • * i jf_ ' 


■PHj MEr* -T * -=r-fti» : 

5 



1 _ ■tff 

» *■ «r --J 


rrn 

& MH 

y y i 

1 1 Ì' ; H 1 





1 , 





r « * 

E 

■ [■li 
























i ti u r kin ir i n n i 
http://www.oldganriesitalia.net/ 









